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TOSHIBA T 300 es el microordenador de gestion con
la mejor relacién Calidad/Precio del mercado. Sus

altas prestaciones a tan bajo precio son fruto de la
avanzada tecnologia de Toshiba, la marca japonesa de
indiscutible liderazgo mundial.

Caracteristicas TOSHIBA T 300

® Procesador de 16 bits, 192 K de memoria usuario |
expandibles a 512 K.
¢ Monitor b/n o color de muy alta resolucién
(640500 puntos) y peana orientable.
® Teclado separado de 103 teclas.
¢ Dos. unidades de discos con 2 x 720 K ttiles.
Opcionalmente incorpora disco duro de 10 MB
y gréficos con 256 colores.
¢ Impresora de 80 6 136 c/1 bidireccional, optimizada y grafica.
* El microordenador de gestion TOSHIBA T 300 esta pensado para
solucionar sus problemas de empresa.

(]
REC| El ordenador personal TOSHIBA T1500
compatible con el IBM PC® a un precio mds
asequible —la mejor de todas las compatibilidades—
teniendo ademas una gran variedad de programas adecuad
asus necesidades: Tratamiento de Textos, Contabilidad,
Control de Stocks, Néminas, Presupuestos, etc.

Caracteristicas TOSHIBA T 1500

e Procesador de 16 bits, 128 K de memoria usuario ampliables a 640 K.

e Totalmente compatible con el BM PC® .

¢ Placa de graficos en color incorporada en origen.

e Monitor b/n o color de alta resolucion (640 H x 200 V) con
tratamiento antirreflectante y peana orientable.
Opcionalmente pantalla de cristal liquido.

e Teclado de 83 teclas con idéntica distribucién
que el del IBM PC/XT® .

¢ Dos unidades de discos con 2 x 360 K tiles.
Opcionalmente incorpora disco duro interno de
10 Mb o externo de 20 Mb.

¢ Impresora de 80 6 136 c/1 bidireccional y
optimizada.
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NAY MANDA

TOSHIBA T 1100

AOIEDRE

TOSHIBA Cof

El ordenador portatil TOSHIBA T1100 """".’.'.."...
es el tnico compatible con bateria )
incorporada, para que usted ordene y mande en
cualquier lugar. Esté donde esté, dispondra, al instante de ’
la misma capacidad, rapidez, precision, seguridad, calidad y T300 0 T1500 '] T1100 [']
facilidad de manejo que puede proporcionarle cualquier otro ordenador.
Es lo dltimo de TOSHIBA. ’ Ablicaciontilie desea

Caracteristicas TOSHIBA T 1100 ’ Nombre

® Procesador de 16 bits, 256 K de memoria ampliables ‘ Empresa
a5l2 K. [

* Compatible con el IBM PC® . Yy ’ Direccion

e Pantalla de cristal liquido de alta resolucion e S e
(640 H x 200 V) incorporada. | N - s
Opciorialmente monitor b/n o color. G ’ Poblacién

e Teclado de 83 teclas. : ‘

¢ Un disco de 3% pulgadas y 720 K titiles incorporado. Provincia
Opcionalmente puede llevar otro disco externo. '

e Placa de graficos en color incorporada en origen. ‘
* Hasta 8 horas de funcionamiento con baterfas recargables incluidas. ‘ f\ﬁ ; I o S H I B A
e Ultracompacto (31,1 anchura x 6,6 altura x 30,5 cms. fondo) y ligero (4,1 Kgs.). ’ espaiiola de microo A T

TE N C IA T EC N ICA E N To DA E s PA N A ' Caballero, 79. Tel. 321 02 12. Telex 97087 EMOS. 08014 Barcelona

Rogamos nos den mas detalles de los ordenadores




El Ordenador Personal de NCR
que se lleva bien con todo el mundo.

Llevarse bien con todo tipo de profesionales y su belleza es mas que superficial. Considere todas estas ventajas y muchas mas
es una de las mas interesantes cualidades d s y empezara a darse cuenta de por qué
del Ordenador Personal de NCR. Su elegante armario integrado ocupa solo el Ordenador Personal de NCR se lleva bien

un pequeho espacio en su mesa de despacho

y ; : paeilb con todo el mundo.
Se lleva bien con los jefes, con las secretarias, y Ud. sélo tiene que enchufarlo a la red.

con los contables, con los ingenieros, con los | p | NCR vi Si Ud. guiere ver este fabuloso Ordenador
abogados, etc. El Ordenador Persona Ide . \?Qnet Personal de NCR, visite al Distribuidor
Es compatible con todo el mundo. comprodiamas especlalesiae aUonstiuecion Autorizado de NCR més cercano.

{ G que le haran manejar su ordenador en pocos
Los usuarios empiezan a enamorarse de este  minutos. Solo tiene que preguntar por el Ordenador
ordenador en el momento que lo sacan de Personal que se lleva biencon todo el mundo.
su embalaje. Para Grandes Empresas el Ordenador Personal

de NCR se puede integrar en redes de ambito
Su atractiva linea tiene mucho que ver con esto local.

Un Gran Ordenador Personal es lo que Ud.podia esperar de NCR.

NINC R

TECNOLOGIA INFORMATICA DE VANGUARDIA

NOMBRE s - St
EMPRESA _ CARGO

S Eh i _ DIRECCION Vel
CIUDAD DP. . TELEFONO .

NCR ESPANA, S. A. = A = )
28027 Madrid. Edificio NCR. Albacete, 1. Telf. 404 00 00 nvienme mas Informacion sobre:

08034 Barcelona. Edificio NCR. Doctor Ferran, 25. Telf. 204 50 52 l [0 Ordenador Personal de NCR
Sucursales de Venta y Servicio Técnico en toda Espana. I

Ud.y NCR hacia el futuro.

O Indiquenme el Distribuidor mas cercano.

~
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STAMOS en pleno verano, tiempo
por definicién reservado a la
quietud y relax mas profundo en el
que, generalizando, caben dos
opciones: apuntarse al «no hacer
nada» o decidirse por viajar, que es una
forma de hacer algo distinto; de cambiar
de aires. Ante este dilema nos atrevemos
a hacer una recomendacion —viajar— y
proponer un destino: Tsukuba, la ciudad
clentifica del Japon, donde hasta el
préximo 16 de septiembre es posible
entrar en contacto con la tecnologia que
va a rodear al hombre en todas las facetas
de su vida.
Sin lugar a dudas una experiencia
apasionante, pero un tanto alejada del
presupuesto medio de unas vacaciones.
Ante esto, sirva como alternativa el
reportaje que sobre la Expo-85
publicamos en este numero, tema de
portada del MICROS del verano, y que
puede servir para ocupar el tipico rato de
oclo en la tipica jornada de playa o
montana.
Mientras el discreto encanto de las
vacaciones paraliza la actividad del pals,
en la parcela de la informatica reina una
latente inquietud. El silencio es —valga el
simil— la zona visible de un gran iceberg
que aguarda, con renovadas esperanzas,
la préxima temporada Otono-Invierno
para descongelarse e inundar de
productos un mercado que dfa a dia se
manifiesta mas receptivo e interesado en
utilizar la informatica por y para su bien.
No es dificil llegar a tal conclusién. Con
aventurarse un poco en el intrincado
mundillo del personal computer, se puede
constatar la tremenda reserva en que
vive, pero sblo de momento. Propios y
extranos han impuesto la fecha de 1986
como el afio del boom del micro en
Europa v, por tanto, en nuestro pais.
Por si fuera poco, a partir del préximo
afo, Esparia va a estar mas cerca que
nunca del resto del Viejo Continente y de
las tendencias que en él se generen. Es
indudable que nuestra entrada en la
Comunidad Econémica Europea va a
influir tanto en lo que a llegada de
productos de otros paises se refiere como
en la adopcién de costumbres

x

beneficiosas, fomentadas por unas
relaciones mas estrechas entre paises.
Esto aparte de que las expectativas de
mercado de los productos netamente
esparioles van a crecer
exponencialmente.

Y si bien esto puede parecer futurologia,
lo clerto es que se acusa un claro
«prepararse para lo que viene» en todos
los dmbitos, tanto de forma cuantitativa,
apoyandose en salones como SONIMAG o
SIMO, a celebrarse yespectivamente en
los préximos meses de septiembre y
octubre, como cualitativamente,
abordando de forma explicita toda suerte
de segmentos verticales, horizontales o
inclinados: la pequefa y mediana
empresa, la industria, el trabajo de
oficina, la escuela, o las aplicaciones
puramente domésticas.

El tema es que mucho en cuestién de
unidades centrales, software y periferia
se estd cociendo en la trastienda
comercial de las empresas. Dicen que
porgue nos quedan dos afos de
prosperidad, antes de que llegue a
nuestra tierra la depresion, crisis, -
saturacién o equilibrio en las curvas de
crecimiento del mercado.

Justo lo que este afio esta viviendo el
mercado USA y que todo el mundo se
empena en exportar a Europa,
probablemente sin tener en cuenta que,
salvo coincidencias puntuales, Viejo y
Nuevo Continente no son comparables y
menos en lo que a microordenadores se
refiere.

La temporada que va a empezar vera
entonces mucho software y software cada
vez mas «friendly»; mas cémodo y sencillo
de utilizar. Parece ser que Unix seguird
siendo tema de conversacion y de
polémica, aunque apoyado con firmeza en
productos. Los sistemas de automatizacién
de la oficina y con ello los ingenios de

ayuda al trabajo diario encontraran por fin
su lugar y sus clientes.

En definitiva, vamos a ser testigos de la
venida de multiples opciones de muy
distintas procedencias, gran parte de
ellos soportados por sistemas
microinformaticos, que paulatinamente se
acercaran a nuevos clientes haciendo uso
de muy distintos enfoques: la cercania de
una tienda para todos los publicos, como
la que ha abierto IBM en la madrilefia
calle de Velazquez, adaptandose
definitivamente a los nuevos esquemas
comerciales; la experiencia de marca en
ciertos mercados, caso de Nixdorf, que
manifiesta cada vez mayor interés en los
productos micro. Como Hewlett Packard,
que va tiene en la rampa de lanzamiento
un evolucionado HP-150, aparte de otras
novedades en materias tan diversas como
maquinas Unix o periféricos.

Y como de todo esto se decanta que cada
vez esta mas valorada la capacitaciéon en
ordenadores, es decir, la disponibilidad
del individuo para servirse de una
herramienta tan potente como es la
informatica, incluimos en este nimero un
informe de los caminos y los lugares
posibles para hacerse con esta
capacitacion.

Por otra parte, mientras esperamos lo por
venir, no esta de mas profundizar en lo
que hoy ya tenemos, como es el Amstrad
CPC-664, que acaba de llegar y que
acomete el mercado profesional via
CP/M. Algo que con otra politica diferente”
hace Commodore al incrementar su gama
de equipos con un PC tan completo como
compatible.

Porque de momento, y en lo que respecta
a nuestra informatica, todo es mas que
positivo y como tal debemos considerarlo.
No rechazar las experiencias ajenas, pero
tampoco dejarse influir en exceso por
ellas. Asi, con tanto optimismo como el
que mas, seguiremos en la brecha con un
objetivo claro: decantar todo lo relevante
de nuestro mercado, aprovechando en lo
posible lo que nos viene de fuera, para
que el microordenador, en todas sus
posibles facetas, suministre el mayor
rendimiento posible.

FELICES VACACIONES PARA TODOS.
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OLIVETTI M24, producidos
también en Espafia, son nu-
MEr0 UNo en una actividad
donde [a fiabilidad y las deci-

siones rapidas cuentan mas

que nada ante €l flujo cons-

fante de informacion.
OLIVETT! le ofrece toda

una gama de Ordenadores
Personales para cada nece-
sidad, todos de una rapidez
excepcional en el proceso

OFRE

Desde hace anos,
OLIVETTI, a traves de sus or-
denadores, ha estado activa-
mente involucrado en el

de datos. Con graficos de al-
ta resolucion, una extensa
coleccion de software que,
gracias a su compatibllidad,

mundo de la Formula 1,

marcando la velocidad y las

posiciones en tiempo real.
Aqui, como en el mundo

es practicamente infinita;
y una completa red de pun-
tos de venta y asistencia
tecnica.

‘it

de los negocios, el lider euro-
peo en informatica sigue
marcando distancias, y hoy
los Ordenadores Personales

Toda la tecnologla de
los Ordenadores Persona-
les OLIVETTI esta en la For-

mula 1. Lleveselo a su oficina.
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E SIEMPRE
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COMUNICACION

ACTUALIDAD MSX

Estimados amigos de la revis-
ta MICROS, ante todo os felicito
por vuestra revista y tras este
preambulo voy al motivo de esta
carta.

En el nimero 16, en el Micro-
test sobre los modelos MSX hay
ciertos errores que creo que de-
ben ser aclarados. En primer lu-
gar, el modelo de Sony 55P
cuenta con 48 Kbytes de ROM al
igual que los 75B y 75P. En se-
gundo lugar, y como consecuen-
cia de lo expuesto anteriormen-
te, el 85P si posee esos 16 Kby-
tes de utilidad que contienen el
Personal Data Bank.

Luego en la introduccién al
Microtest se afirma que el Basic
MSX no tiene la funcién CALL, lo
cual en el caso del Sony si la
posee y por lo cual creo que los
demas modelos también. Y por
si esto fuera poco en el Juego de
Instrucciones MSX Basic que se
incluye en el mismo articulo, es-
t4 presente.

También es interesante que
cuando se hable de memoria
RAM, y en el caso MSX es claro,
se distingue la RAM total (64, 16,
etc.) de la memoria libre utiliza-

* ble por el usuario. En el caso de
los MSX de 64 Kbytes de RAM
quedan libres para el usuario 28
Kbytes y un poco mas.

También es interesante acla-
rar que el uso de otra impresora
que no sea MSX conlleva la re-
nuncia de los juegos de caracte-
res graficos propios del ordena-
dor.

Luis Simén Belarte. La Linea

Cracias por tu interés y esas
palabras de aliento. Tu carta nos
ha obligado a releer, por «enési-
ma» vez el articulo monogréfico
sobre el estdndar japonés MSX.
Y eso ha permitido, gracias a tus
puntualizaciones, el descubri-
miento de algunas erratas-y tam-
bién errores, aunque estos ulti-
mos no coinciden plenamente
con lo que nos comunicas en tu
carta.

En primer lugar, tienes razén
al decir que el Sony HB 55 dis-
pone de 48 Kbytes en ROM. Y
asi estd indicado en el cuadro
de la pagina 75.

También tienes razén cuando
sefialas que la utilidad Personal
Data Bank est4d presente en la
ROM del Sony HB 55, ademas de
que la instruccién CALL estd in-
cluida en el Basic MSX. En am-
bos casos MICROS rectifica lo
dicho en «La gran familia».

La especificacién que haces
entre RAM total y disponible por
el usuario deberia explicitarse
mas claramente, como sugieres,
aunque no sclamente en el caso
de los MSX, sino en todos los ar-

ticulos y noticias sobre cualquier
maquing, ya que se trata de un
dato de vital importancia a la ho-
ra de decidir la compra de un
equipo.

Sin embargo, creemos que és-
tAs en un error cuando afirmas
que la RAM disponible por el
usuario de un MSX de 64 Kbytes
es tan sblo de 28 Kbytes. Segun
nuestros calculos, en realidad
son 48 Kbytes, que es el resulta-
do de restar a 64 (RAM total) los
16 Kbytes de la memoria del vi-
deo.

Por ultimo, debemos senalar
que no estamos de acuerdo
cuando afirmas que una impre-
sora, que no sea la del fabrican-
te del equipo, no permite la im-
presién del rico juego de carac-
teres graficos del MSX. Por el
contrario, Si consigues una im-
presora con el interface adecua-
do y que tenga posibilidades
gréficas, no debe existir proble-
ma alguno para que puedas ha-
cer copias en papel de tus di-
bujos en pantalla.

Programas erréneos

Ante todo felicitarle por su ex-
traordinaria publicacién. Y aun-
que esto sea un tépico, su revista
me ha ayudado y me sigue ayu-
dando mucho, en mis primeros
pasos en el mundo de los pro-
gramadores personales.

No obstante mi nivel es aun
mas bajo, y atraido por su sec-
cién «Atencién programadores»,
he copiado varios de estos pro-
gramas con escaso éxito. Algu-
nos de éstos, los ultimos, son:
CAMPO PROTECTOR, pag. 81,
nam. 15; AL VOLANTE, pag. 118,
nim. 12; EL MURO, pag. 111,
nam. 12; entre otros.

El motivo de atreverme a es-
cribirle es que en todos los ca-
sos el programa no ha funciona-
do. En algunos de ellos he dado
con la solucién, pero no asi en
los que hago referencia. Es por
ello que les agradeceria enor-
memente que volvieran a publi-
carlos una vez corregidos.

Maximo Sant. Madrid

Efectivamente, otros lectores
han tenido también la- amabili-
dad de escribir a MICROS soli-
citando las correcciones de al-
gunos de los programas que cita
en su carta. Erratas de imprenta
o errores del equipo de redac-
cién a la hora de transcribirlos
han supuesto una lluvia de car-
tas, sobre todo en los primeros
numeros de la revista.

Por esta razén, en MICROS
del pasado mes de abril, en la
pdgina 102, aparecié una nueva
seccién bajo el nombre de «Sin-
tax Error», donde se recogen
periédicamente los errores co-
metidos en la publicacién de los
listados de Taller del Software.

Las correcciones de todos los
programas que cita en su carta
aparecen alli, excepto el llama-
do «Campo protector», con el
que ningun lector ha tenido pro-
blemas hasta el momento. Sin
embargo, MICROS se compro-
mete a revisarlo y, si tiene algu-
na dificultad, publicar lo antes
posible el listado correcto.

Soft CP/M

Aprovechando la ocasién, da-
do que tengo suscripciéon a MI-
CROS, frecuentemente veo con-
sultas con respecto a diferentes
tipos de equipo, con respuestas
generalmente satisfactorias. Por
ello, adjunto fotocopias del ma-
nual del equipo que tengo, OKI
mod. IF800, 20, para que se ha-
gan una idea mas exacta del
mismo. Es curioso cémo, hasta la
fecha que yo sepa, un equipo a
mi juicio bastante bueno, sea
practicamente desconocido a ni-
vel general. Mi problema, con-
cretamente, es que la empresa
que nos lo vendié ha cerrado
dejandonos en la mas absoluta
penuria respecto a software. En
el SIMO de este afio he buscado
en diferentes sitios sin resultado
alguno para comprar software
estandar, ya que tiene, ademas
del propio, el CP/M 2.2.

Por ello nos harian un gran fa-
vor si pudieran orientarnos qué
empresa tiene programas de
gestién aplicables. He intentado
hacer algunos «programas» ca-
seros lograndolo, pero esto no
es suficiente para la capacidad y
provecho que se puede extraer
de la maquina.

José Rubiales Arias.
Ocafia (Leén)

No es habitual que un distri-
buidor de ordenadores abando-
ne asi, por las buenas, a sus
clientes y usuarios. Sin embargo,
todo es posible.

Este equipo de redaccién ha
intentado, con todos los medios a
su alcance, buscar al actual dis-
tribuidor de la firma de ordena-
dores Oki, sin éxito. No obstante,
en su carta senala que dispone
de la versién 2.2 del sistema
operativo CP/M. Esto deberia
ser suficiente para encontrar
cuantas aplicaciones necesite,

Estamos seguros de que si se
dirige a cualquier casa de soft-
ware profesional, podran orien-
tarle acerca de dénde pueden
proporcionarle aplicaciones pa-
ra este sistema.

Con todo, si no encontrara lo
que usted desea, siempre queda
la tltima solucién; escribir al fa-
bricante o al distribuidor mas
cercano en el extranjero, para
que le informe sobre el catdlogo
de soluciones software de que
dispone.

Todo sobre modem

Aprovechando que les mando
un Microanuncio, les mando esta
serie de preguntas para que si
pudiera ser las publicaran en el
apartado de preguntas y res-
puestas. Soy un suscriptor de su
revista de quince afos y les feli-
cito por su maravillosa revista.

Querria saber el funciona-
miento de un médem. ;Se pue-
den pasar de un ordenador a
otro listados completos de lista-
dos? ¢Se puede usar la impreso-
ra de otro usuaruio a través de
médem?

Manuel Branca.

Cracias, en primer lugar, por
tus felicitaciones.

En cuanto a tus preguntas, se-
ran cumplidamente contestadas
en un préoximo numero de MI-
CROS en el que se tratard el te-
ma de las comunicaciones entre
ordenadores.

Los médems en Espafia no es-
tdn aun demasiado extendidos y
su uso se limita a las aplicacio-
nes profesionales. Se requiere,
por supuesto, un hardware ho-
mologado por Telefénica, ade-
més del software adecuado, para
utilizar estos sistemas de forma
eficaz. Aunque, una vez cumpli-
dos todos los requisitos, ahorran
mucho tiempo y dinero a los
usuarios.
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Einsuveln

oy

Disenado y producido en Inglaterra por TATUNG (UK), Lta.

... GENIO EN CASA, EN EL TRABAJO, EN LA ESCUELA..

MEMORIA INCORPORADA DE 80K

64 RAM + 16 K independiente para pantalla.
UNIDAD DE DISCO INCORPORADO
500Kbytes capacidad de disco.

1 Floppy disco drive de 3 incorporado.
Ampliable con un segundo disco drive interno.
16 GRAFICOS DE COLORES INCORPORADOS.
32 sprites - 16 colores. 4
40 columnas x 24 filas (ampliables hasta 80 c.).
PORTS DE EXPANSION INCORPORADOS.

Un port RS232-C.

Un port de impresora «Centronic».

Port de usuario de 8 bit.

4 canales analdgicos/digitales.

Conector Tatung «pipe».

x
CP/M es una marca registrada de DIGITAL RESEARCH INC.

CON FLEXIBILIDAD INCORPORADA.

Potente BASIC Crystal.

Capacidad de operar programas en CP/M*.

Lenguajes: FORTH, .PASCAL, BASIC, COBOL, FORTRAN,
LOGO, ASSEMBLY Yy otros.

Y con teclado tipo maguina QWERTY.

SONIDO VERSATIL INCORPORADO.

3 canales de musica con control incorporado.

Altavoz incoporado con requlador de volumen

EINSTEIN retne todas estas ventajas y mucho més.
Satisface tanto al principiante en la electronica como al
operador experto, bien sea en casa o en la oficina.

iY A QUE PRECIOS! ] S
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA 0"‘9@6
ALPHA MUNDIAL GROUP, Gran Via Carlos Ill, 86, 6. e\)"voo
08028-BARCELONA (telex 52220). 9‘3?\\0\)\



SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL

ASTES ET OL DE SINCLAIR
HECHO PARA NOSOTROS

P ara los profesionales que
necesitamos un teclado en
nuestro 1dioma, QL nos ofrece,
en castellano, su QWERTY
standard
de 65 teclas moviles.

Para los que deseamos
comunicarnos a gran
velocidad y capacidad con
nuestro ordenador, QL nos
presenta su lenguaje SUPER
BASIC.

P ara los que necesitamos
gran margen operativo, ahora
disponemos de un ordenador
con memoria ROM de 32K
que contiene el sistema
operativo QDOS, un sistema
mono-usuario, multi-tarea y
con particion de tiempo.

.P ara los que
deseamos tener
perfectamente
ordenada nuestra
agenda de trabajo,
presupuestos, fichas de
productos, nuestra
correspondencia, estadisticas
de venta, archivo... QL viene
dotado de cuatro microdrives
fotalmente interactivados entre
sl. QL QUILL de Tratamiento de

Textos, QL ARCHIVE Base de
Datos, QL, ABACUS Hoja
Electrénica de Célculo y el
OL EASEL para realizacion de
todo tipo de graficos.

Para los que nos gustan
las cosas bien acabadas, QL

®  DISTRIBUDOR

EXCLUSIVO
#I’.._

investronica

Tomas Bretén, 60. Telf. (91) 467 82 10. Télex 23399 IYCO E. 28045 Madrid
Camp. 80. Telf. (93) 211 26 58-211 27 54. 08022 Barcelona

se suministra con su fuente de
alimentacion, cables de
conexion y adaptadores de
TV, monitor y red local, cuatro
programas de software de uso
genérico, cuatro cartuchos en
blanco para los microdrives y
manual de instrucciones en
castellano.

.Para los que creemos que
lo bien hecho puede tener
también el mejor precio, QL
ahora por sélo 125.000 pts.

Para los que nos
gusta siempre Ir bien
acompanados, Sinclair
—el mayor vendedor
del mundo en
ordenadores
| personales— e
Investrénica, la mayor
red de distribucién de
Espana, son nuestras
mejores Companias.
Nuestra mejor garantia.

En definitiva, para

los que queremos
ordenarnos y nunca nos
habiamos atrevido.

Con QL ya no hay
excusas.




" TENDENCIAS

REUNION

DE PROSPECTIVA

Ha tenido lugar en
Madrid la I Reunion
Anual de Prospectiva,
organizada por
FUNDESCO, en la que a
lo largo de dos dias han
intervenido los mas
relevantes especialistas
para reflexionar sobre la
década de los afios 90.

El Presidente de Fundesco
Angel Luis Gonzalo abrié el
encuentro destacando la
importancia del estudio dei
futuro en la sociedad avanzada y
el papel de la Fundacién como
impulsora de estas tareas.

En el primer panel
intervinieron, junto a Angel-Luis
Gonzalo, el famoso analista social
John Naisbitt cuyas teorfas se
desarrollan en este nimero de
MICROS y el profesor espanol
Miguel Angel Quintanilla.

John Naisbitt hablé sobre las
grandes tendencias que
configuran lo que definié como
nueva economia, o economia de
la informacién. Segun afirmé
John Naisbitt, en EE. UU se estan
creando cada semana mas de
trece mil empresas de
ordenadores y electrénica.

El conferenciante dio este
dato para avalar su tesis de que
se esta produciendo la mayor
explosién empresarial desde
que se produjera el paso de la
sociedad agricola a la industrial.
En opinién de Naisbitt, estamos
entrando cada vez mas
aceleradamente en una nueva
economia, la economia de la
informacién, en consecuencia en
una nueva era.

Miguel Angel Quintanilla, por
su parte describio los problemas
conceptuales que se plantean
con la lrrupcién de las Nuevas
Tecnologfas, subrayando la
necesidad de dotar de
contenido filoséfico a esa
«sociedad de la informacion» a
la que parecen dirigirse los
paises desarrollados.

Quintanilla se refirié al papel
de la tecnologia actual como

promotora de valores culturales:
el desarrollo tecnolégico
promueve el desarrollo paralelo
de cierta forma de cultura, en su
opinién, muy valiosos.

EUROPA FRENTE A
USA Y JAPON

Petrella a diferencia de
Naisbitt considera que la nueva
economia condena a la
concentracién y centralizacion.
En este contexto, la situacién «a
la baja» de Europa fue explicado
por Petrella por lo que
denomind «efectos de
distorsién», distorsién de la
innovacién tecnolégica desde el
punto de vista de la inversién
(que en este campo va en gran
medida dirigida a la defensa),
distorsién sobre el consumo.

Las nuevas salida para Europa
—en opinién de este
especialista— es la de organizar
conjuntamente su propia
estrategia econémica en el
ambito de las nuevas tecnologias
frente a EE. UU. y Japon.

Intervino a continuacién
Joseph N. Pelton, miembro de la
Organizacién Internacional de
Telecomunicaciones por Satélite
(INTELSAT), y premio de
literatura de la Sociedad
Astrondutica de los EE. UU. por
su libro «Global Talk» —didlogo
global—, describié los rasgos
que a su juicio tendrén las
sociedades articuladas por un
sistema global de
telecomunicaciones.

La era del «Teleopoder» —
como Pleiton denomina a esa
perspectiva producird segun el
especialista norteamericano una
fuerte «sacudida social» por la
aceleracién y la alimentacion de
los cambios.

Rebatiendo opiniones de John
Naisbitt, Peltone afirmé que la
nueva era de las
telecomunicaciones conduciré a
un aumento de la concentracion
del poder econémico e industrial
sin perjuicio de que los servicios
y la produccién se
descentralicen.

En cuantro a las pequenas
empresas emprendedoras —el
nuevo motor de la economia
americana segun Naisbitt—,
Pelton sostuvo que constituyen
«granjas de tecnologia» donde
«abrevan» las grandes
corporaciones que son las que
realmente determinan y
controlan la economia.

Cerraron la sesién Emilio Lera
y Carlos Tirado, miembpros de
Fundesco, e hicieron un andlisis
de las perspectivas actuales en
cuanto a los nuevos servicios de
Telecomunicaciones ante la
futura sociedad de la
informacién. Entre los factores
que influyen en el desarrollo e
implantacién de los nuevos
servicios se refirieron a la
limitacién del gasto por parte de
los usuarios, limitaciones de la
inversion; desarrollo econémico
y tecnolégico de la sociedad;
preparacién social para la
aceptacion, etc.

Entre los servicio adelantados
a la necesidad, citaron, entre
otros los de videotex, teletexto,
proceso vocal, television

interactiva, videoteléfono, redes
de banda ancha, etc. En opinién
de los conferenciantes estan
llamados a la sustitucion la TV
radiodifundida, por la TV por
cable, TV digital por la
analdgica, redes integradas,
redes privadas, etc.

A continuacién intervino
Carlos Moya, Catedréatico de
Sociologia de la Universidad
Complutense, que habl6 sobre
«cambio social y lineas de futuro
1985», que comenzé haciendo
una exposicién de grandes
autores que han tratado el tema
objeto de su conferencia, como
Alvin Toffler, Masuda y Bell que
en sus obras han planteado el
cambio social, con distintos
enfoques y profundizaciones.
Pasd despue$ a analizar sus
propios escritos y elaboraciones
sobre la temética. Senal6 la
existencia de ritmos acelerados
de cambio social desde el siglo
XV. La escritura y moneda,
indicé, son los dos instrumentos
estratégicos, llegando hasta la
influencia de los medios de
comunicacién de masas en el
estado que son invadidos por la
tecnologia y transforman estos
medios. La escritura impresa se
modifica, el discurso se cambia
y la sociedad se conmociona.

Cerr6 la reunién las
intervenciones de Adolfo
Castilla, Director de Prospectiva
y Planificacién Estratégica de
Fundesco y Marfa Cruz Alonso,
Técnico de este Departamento.
Hablaron sobre «Receptividad
de la sociedad espariola ante las
nuevas tecnologias de la
informacién», analizando un
estudio de opinién realizado
recientemente por Fundesco.
Explicaron cémo la opinién
publica se articula-en cuatro
tendencias, a proposito de las
nuevas tecnologias de la
informacién:

e Cerca del 20 por 100
considera incondicionalmente
positivas las nuevas
tecnologias de la informacién.

e Alrededor del 10 por 100 las
considera positivas,
necesitadas, sin embargo, de
control.

® Proximos al 50 por 100, son los
que convienen en la
positividad de las nuevas
tecnologias, siempre que se
las someta a un control para el
cual entienden que Espafia no
esta preparada.

e FEl rechazo absoluto sélo es
sustentado por entre un 10 por
100 y un 15 por 100 de la
poblacién.

Podemos hablar, por tanto de
una aceptacién generalizada de
las posturas ante la sociedad de
la informacién:
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INFORMATICA EN TOLEDO

El pasado 20 de mayo, Nixdorf Computer inauguré
oficialmente su nueva factoria de produccién en
Toledo. Heinz Nixdorf, fundador y actual presidente
de la multinacional alemana asistié al acto y dio una
breve vision de lo que es y va a ser la informatica

Nixdorf.

Para Heinz Nixdorf, un
hombre preocupado por el mal
endémico del desempleo y
convencido de la utilidad social
del ordenador, es objetivo
preferente de la empresa tanto
la satisfacciéon de sus clientes
como el velar que los
colaboradores empleados en
ella realicen su actividad de la
forma més cémoda. Segun
Nixdorf, el secreto del éxito
limita simultdneamente con una
tecnologia moderna, una
completa gama de productos y
un servicio continuado al cliente.

La trayectoria profesional de
Heinz Nixdorf tuvo su origen’
hace treinta afios ¢uando
ofertaba el disefio de una
calculadora producto de muchas
horas de laboratorio en la
Facultad de Ciencias Fisicas de
Frankfurt. Pero la industria
alemana de entonces le puso
pegas a su prototipo, cosa que le
indujo a independizarse. Asi,
apoyado por 30.000 marcos de la
firma RWE y un local construyé
su primer calculador que fue
incorporado a las maquinas
tabuladoras de la empresa.

Un afo después, la Nixdorf
Computer de entonces, que se
llamaba Laboratorio de Técnica
de Impulsos, estaba constituida y
suministraba sus primeros
ingenios electronicos. Para
Nixdorf la clave ha sido «tener la
idea en el momento oportuno». Y
precisamente, una de sus ideas
fue traer la informética a Espafna
ya en 1973 cuando mantuvo
conversaciones con €l titular de
la cartera de industria para
instalar una fabrica en nuestro
pals.

Clave de los buenos
resultados de la empresa (3.270
millones de facturacién en 1984)
ha sido la particular orientacién
de la gama de productos Nixdorf
hacia 4reas del tratamiento de
datos poco «concurridas» por la
industrial en general, como
pueden ser la automatizacién de
entidades financieras y
comercios y, muy
principalmente, la pequefa y
mediana empresa, asi como el
suministro de sistemas
completos aplicables a las

Heinz Nixdorf, presidente
14 de Nixdorf Computer.

diversas facetas del tratamiento
de la informacién, Es lo que la
compania denomina
«soluciones» y lo que le ha
permitido llegar a ser uno de los
principales suministradores del
mercado informatico.

NIVEL DE
DESARROLLO

Para mantener tales niveles
de desarrollo, de lo que es
muestra un crecimiento medio
en las ventas del 20 por 100
anual durante los ultimos diez
afios, la estrategia de la firma
pasa mas que pot la innovaciéon
basada en costosas
investigaciones, por una
combinacién eficaz de los
productos ya existentes,
principalmente los que enlazan
ordenador y corhunicaciones.

En este sentido, Heinz Nixdorf
se define como un defensor a
‘ultranza de todo lo que
signifique comunicaciones y, en
particular, comunicaciones
digitales. «La era de la

Fébrica de Nixdorf en Toledo.

transmision analégica y de las
redes de cobre, puntualizd
Nixdorf, ya ha terminado y poco
a poco el ordenador se
convertird en una subdivision
del teléfono. En breve serd
posible enviar por fibra éptica y
via laser, voz, datos, gréaficos e
imagenes.»

En este contexto, la empresa
alemana tiene previsto introducir
en el mercado nuevos
productos, de manera que sea
posible la integracién de las
técnicas del tratamiento de datos
con los modernos servicios de
telecomunicacién tales como
videotex, teletex, telefax, etc.
Una primera novedad la
representa el teléfono digital
«digifon» que ya incorpora la
posibilidad de transmisién de
voz, texto e imagenes.

Otro segmento en el que
Nixdorf se muestra interesada es
el de los ordenadores
personales, &mbito que la firma
plensa potenciar a finales del
presente ano con nuevos
productos, entre ellos un PC
compatible con el ordenador
personal de IBM, fabricado en
colaboracién con la empresa
japonesa Matshushita y otro,
también personal, pero capaz de
funcionar auténomo o conectado
a los sistemas mayores de la
marca.

En lo que respecta a la filial

espanola, fiel reflejo de la
trayectoria de la empresa en
otros paises, Nixdorf se
encuentra entre las primeras
empresas alemanas por volumen
de negocio. Asi, la facturacién
ascendi6 el pasado afio a 11.600
millones de pesetas, lo que
Supuso un crecimiento del 22
por ciento respecto el afio
anterior. La cartera de pedidos a
final del pasado afo aumenté un
56 por 100, mientras que las
nuevas contrastaciones
experimentaron un crecimiento
del 30 por 100.

Las actividades como
fabricante nacional dieron
comienzo en el segundo
trimestre de 1981 con la
produccién de sistemas de las
series 8860 y 8870.

Durante el pasado ejercicio se
produjeron en su antigua fabrica
1,763 sistemas informéticos, con
un valor aproximado de 3.500
millones de pesetas, estando
previsto alcanzar este afno, ya en
las nuevas instalaciones, los
2.505 sistemas.

En este sentido, Heinz Nixdorf
aseguré de forma rotunda la
intencién de la compania de
reinvertir en nuestro pafs todos
los beneficios obtenidos,
evitando cualquier exportaciéon
de los mismos.

La factoria de Nixdorf se
encuentra situada en el poligono
industrial de Toledo y tiene una
superficie construida de 600
metros cuadrados. En ella
trabajan actualmente 130
personas y estd previsto que
sean 200 a finales del presente
ano. Al acto de inauguracién
asistié Joan Majo, Director
General de Electrénica e
Informatica, y Guido Brunner,
Embajador de la Republica
Federal Alemana, entre otras
personalidades de la Comunidad
Auténoma de Castilla-La
Mancha.

Durante el mencionado acto,
el Director General de
Electrénica e Informdtica sefald
la importante posicién que
Nixdorf ha conseguido en el
mercado nacional, que a la vez
es el quinto de Europa.
Asimismo, enumer¢ las cuatro
premisas necesarias para
invertir en informatica y que
ahora se dan en nuestro pafs:
mercado interior en positivo
crecimiento, cercania de otros
mercados, costes de produccién
y desarrollo tecnolégico cercano
y asequible.




DELTA

Base de datos esencial para su microordenador

Si una tarea de su microorde-
nador es almacenar y tratar mu-
cha informacion, DELTA debe
ser su primera inversion en soft-
ware. Es un éxito garantizado
para su compania.

Le ayuda en sus distintas apli-
caciones, le ofrece una gama de

El éxito de DELTA esta prin-
cipalmente en su simplicidad de
utilizacion y sobre todo en su
gran potencia. Le permite selec-
cionar su informacion, efectuar
calculos, imprimir listas, infor-
mes, etiquetas adhesivas, y has-
ta cartas personalizadas!

Si Vd. utiliza Wordstar,
Spellbinder, Lotus 1, 2, 3,
Peachtext, Visicale o Multi-
plan, ademas necesita a DEL-
TA que puede intercambiar todo
tipo de datos con ellos.

FEO

posibilidades mas amplias que
las ofrecidas por otros progra-

mas en el mercado actual. EJEMPLOS DE APLICACIONES DE DELTA:

Administracion
¢Por qué DELTA? 5 de fincas.
Abogados.
Agencias de
viajes.
Almacenes.
Archivo de
personal.

Bancos. e Mantenimiento y
Control de coste limpieza.

de obras. e Médicos,
Facturacion. dentistas,
Farmacias. veterinarios.
Hospitales. Seguros.
Librerias. Video club...

DELTA es uno de los pocos programas conce-
bidos para ser utilizados por los usuarios, geren-
tes, secretarias y cualquier tipo de empleado.

DELTA esta en espafiol usual (manual y men-
sajes). Lo utilizara sin que sea necesario tener
conocimiento de informatica.

DELTA no esta destinado a una aplicacion es-
pecifica. Puede ser la solucion para cualquier
aplicacion y la gen particular.

Disponible para los ordenadores con MSDOS o PCDOS
como IBM PC y XT, HP 150, RAINBOW 100/100+, VIC-
TOR/SIRIUS, APRICOT, OLIVETTI M24, RANK-
XEROX, COMPAQ, ITT XTRA, TOSHIBA, ZENITH y
compatibles. J

NO PIERDA MAS TIEMPO, iINFORMESE! 1 &

———— "

ORDENADOR DISTRIBUIDOR Compsoft PLC, Compsoft Ma-

nor, Farncombe Hill, Godalming

IBM PCy XT Surrey, England GU7 2AR

Apricot

HP 150

Rainbow 100/100 +
Victor/Sirius

Red de concesionarios autorizados de IBM Espaia, S.A.
D.S.E. Tel.: (93) 323 00 66

Hewlett Packard. Tel.: Madrid 637 00 11

Digital Tel.: Madrid 734 00 52

Otesa Tel.: Madrid 754 33 00

lcléfono: (07 44 4868) 25925
Télex: 859210 CMPSFT G
Contacto: Louise KILLICK




WEDRAGON SOF TWARE

Mas capacidad

Cuando un ordenadoer
posee la capacidad y versa-
tilidad de DRAGON, es

fundamental conocer a fondo
todas sus posibilidades. Por
ejemplo, DRAGON es el Unico
ordenador de su categoria con

DRAGON D.O.S.

microprocesador 6809-E, un
sistema tan avanzado que le

permite trabajar con tres
sistemas operativos distintos
(DRAGON D.O.S., OS-9, Flex).
Los ordenadores DRAGON
poseen un teclado Qwerty
profesional y estan capacitados
para elaborar graficos en alta
resolucion de 198 x 256 pixels,
con un gran tratamiento de los
mismos (Line Circle Draw
Print P., Mode Screen Colour,
soportando 14 modos gréficos,
etc.). Ademas, su Basic
Extended Colour Microsoft, el
lenguaje mas estandar utilizado
por los ordenadores profe-
sionales, posee mulltiples

funciones de edicién (Edit,
Delete —DEL—, Auto, Renum,
Trace, Motor, Audio, Cont.).
Permite el manejo de sprites
(Get, put) y el control de sonido
(sound, beep, play) en tres
canales con cinco octavas a
través del altavoz del televisor
0 monitor. Pero lo més
importante de un ordenador
es su capacidad de ampliacién

y crecimiento, y ésto depende
fundamentalmente de dos
factores: el primero es poseer
salidas estandar, para no tener
que utilizar interfaces adiciona-
les, y una puerta de expansién
como la de DRAGON, que per-
mite la conexién de cartuchos,
controlador de disco, grabador
de epran, paleta gréfica,
modem telefdnico, asi como
otra para impresora Paralelo
Centronic y la puerta 1/0
RS-232. El segundo factor es
el software, y ésta no es sélo
una cuestion de

cantidad.

Mejores programas

Para DRAGON la
cuestion fundamental,
en cuanto a software
se refiere, es adecuar
su oferta a las
necesidades del
usuario, por esta
razén, DRAGON ha
centrado el desarrollo

SISTEMA OPERATIVO 0S-9

TUTOR DE BASIC AVANZADO

de sus programas en los temas

de gestion, lenguajes y
utilidades, ya que su
oferta en software de
juego es ya lo suficien-

temente abundante
y variada (mas
de 200).

En cuanto
a programas de
gestion, DRAGON
ofrece una amplia
lista que va desde la
gestién administrativa
de colegios, a los

programas de transacciones
o control de stock con emision
de recibos, albaranes y facturas.
El lenguaje es un tema
prioritario también para
DRAGON vy asi puede disponer
entre los editados en cinta,
cartucho y diskettes, de Cobol,
D-Basic, Fortran, Assembler,
Forth, Logo, etc. Con la entrada
de DRAGON en los hogares
y pequefios negocios, los

programas de utilidad se han
hecho imprescindibles, por ello
DRAGON ha desarrollado sus
propios programas de trata-
miento de textos, Agenda,

SISTEMA OPERATIVO FLEX

Videoclub, Almacén, Base de
datos, Cuentas caseras,

DRAGON Calc (hoja electrénica),
Contabilidad personal, etc.

Y lo que viene

Fgrque el departamento de
software de DRAGON esté en

continua evolucién y, mientras
usted lee este anuncio, se estan
elaborando ya los nuevos
programas que manana seran
imprescindibles para sacarle el
mejor rendimiento a su
ordenador DRAGON. Como
Gestién de proveedores,
Contabilidad presupuestaria,
Cartera de efectos e impagados,
Evaluacion de notas, etc.
Cientos de programas que
haran que la oferta en software
de DRAGON se adecUe a las
necesidades del usuario en
cada momento.

W DRAGON

ORDENADORES
EL FUTURO EN TUS MANOS

; Fabricado por Eurohard, S.A.
Esparioleto, 25. Telfs. 410 30 64 - 410 31 96 - 28010 MADRID - Ctra. Sevilla-Gijén, Km. 202 - 10002 Caceres




ACTUALIDAD

SINCLAIR EN PELIGRO

Sinclair Research, quizé uno
de los mas famosos fabricantes

atravesando momentos de
dificultades financieras.

En una nota informativa
remitida a los medios de
comunicacién, Sinclair declara
estar en contacto con diversas
entidades industriales par
obtener los 10 6 18 millones de
libras esterlinas que necesita
para salir «a flote».

Al mismo tiempo, se ha
iniciado una reestructuraciéon de
la comparifa, que comenzara con
el nombramiento de un nuevo
director general, cargo que
hasta el momento ocupaba el
propio Clive Sinclair. Esta
reorganizacion de la empresa
tiene sus antecedentes en el
pasado mes de marzo, cuando
se fundaron dos divisiones: la de
ordenadores y la de television y
comunicaciones.

Para encontrar los apoyos
financieros que necesita, Clive
Sinclair estarfa dispuesto a
ceder una parte de su empresa
a sus principales acreedores:
Thorn Emi y Timex que, por su

de ordenadores domésticos, esta

parte, le han concedido una
moratoria en sus pagos.

Segun fuentes generalmente
bien informadas, los stocks
acumulados de Spectrum
alcanan un valor cercano a los
34 millones de libras. Ademas,
ha sido el propio «Tio Clive»
quien ha confesado
que este afio
se venderan en Inglaterra un 20
por 100 de ordenadores menos
que el pasado ejercicio.

Por otra parte, el distribuidor
en Esparia, Investrénica, estudia
la posibilidad de fabricar alguno
de los productos Siclair que
hasta el momento se limitaba a
importar del Reino Unido. Si este
proyecto se llevara a cabo,
Investrénica no se limitarfa a
vender en el mercado espanol,
sino que se lanzarfa a
comercializar sus productos en
Hispanoameérica y Europa.

El éxito alcanzado por
Investrénica en nuestro pais le
permitiria presentarse al
proyecto Atenea, para la
informatizacién de la ensenanza
espanola, con un buen margen
de seguridad en el éxito.

Recientemente ha sido
firmado el acuerdo entre la
Compaiiia Telefénica y la
multinacional Fujitsu como
primer paso para la constitucion
de una empresa de capital mixto
que tendria como centro lo que
hoy es Secoinsa y Fujitsu
Espafia.

La multinacional nipona tendra
en su poder el 60 por 100 de las
acciones de la nueva empresa,
mientras que el restante 40 por
100 estaré en manos de
Telefénica. El objetivo de la
futura empresa espanola de

TELEFONICA VENDE SECOINSA

ordenadores serd la
construccién de equipos
informéticos de tipo medio,
centrandose en el mercado
internacional de proceso de
datos, transmisién de datos y
automatizacién de oficinas.

Sin embargo, todo parece
indicar que pasaran aun algunos
meses hasta que el acuerdo sea
firme. El plan ofertado por
Telefénica, segtin publica
«Cinco Dias», se basa en la
creacién de una empresa que
para 1988 facturase un total de
60.000 millones de pesetas.

IBM TAMBIEN PREMIA

| Pais» Afio 2000, los ordenadores |

fstic

Espana ha decidido, después de:
realizar tres votaciones
sucesivas, conceder el premio
especial —dotado con la nada
despreciable cantidad de
500.000 pesetas— a Oscar
Garcla, de la cadena Ser, por los
ocho programas emitides bajo el

Asimismo, los cinco premios
dotados con 100 000 pesetas han
1dos a log su;uxentes

{ 2 o 16» por La
gran mutacién; Luis Arroyo
Galén, por el articulo publicado
en «Electrénica Hoy» (revista de
informacion electrénica que,
igual que MICROS, pertenece a
Ediciones Arcadia) por el
articulo Hombre analégico y
socledad digital,

Las nuevas tecnologias y la
Sociedad posmdusmal de
Antonio Mompin Poblet,
publicado en «Mundo

~ San Segundo, pubhc el

| «Recién titulados», el jurado ha
_ querido hacer publico el alto

_ganadores, cuyo premio serd

~ posindustrial y a Joan Marfa
| Corbelld Cordomi por Sociedad
| posindustrial y sociedad

| diferenciales. El caso de los
| ,pafses mediterrdneos.

nos gobernarans y Oficina
informatica: el germen de una
nueva civilizacion, de Gonzalo

revista «Cambio 16», han
recibido, asimismo, premio de
100.000 pesetas.

En cuanto a la seccion

nicel alcanzado por los trabajos
presentados, lo que ha
dificulatado enormemente el
trabajo de elegir a los dos unicos /‘

una beca para trabajar en IBM
durante un afo. i

A pesar del enorme esfuerzo
decisorio, el jurado ha etorgado
sendas becas a: Carlos Tejero
Cafiamares por su trabajo La
Informatica y la socieda

posindustriales concretas
elementos comunes y

Jazz, de Lotus, es la tltima
moda en paquetes integrados
desde su presentacion el pasado
mes de noviembre. Ahora
comienza a extenderse por
Europa y ha llegado a Espana,
de la mano de Intermicros.

Jazz, al igual que el prestigioso
Symphony, properciona un
sistema completo para oficina
mediante la combinacién de un
tratamiento de textos, hoja de
trabajo, base de datos, graficos y
comunicaciones, todo en un solo
disco. La principal diferencia
entre ambos paquetes
Integrados consiste en que Jazz
fue especialmente disefiado
para el Apple Macintoch 512.

Jazz saca el mayor partido de
las caracteristicas «de facil uso»
del Macintosh, como su ratén, los
Jjconos, el «corta y pegar, etc.,
evitando la necesidad de tener
que mecanografiar y
suprimiendo los menus. Pero
también los usuarios que no
empleen el ratén pueden utilizar
el teclado mecanogréfico ast
como la posibilidad de visualizar
varios documentos en la pantalla
al mismo tiempo.

El tratamiento de textos es
plenamente funcional, y

proporciona las prestaciones de |

bisqueda y movimiento de los
textos, silabeo (particion de
palabra al final de linea),
cabeceras'y pies de paginas,
tabulador, etc. Trabajando
conjuntamente con la base de
datos realiza el fundido de listas

postales, con las comunicaciones | -

hace posible el intercambio de
datos, por medio de la hoja de”
trabajo se pueden crear
informes que contengan
cuadros, textos y tablas para
hacerlos mas ilustrativos, etc.

»

La hoja de trabajo tiene 8 192
lineas por 256 columnas y posee
una amplia gama de funciones —
temporales, de fechado,
financieras, estadisticas,
matematicas, l6gicas y funciones
especiales— que permiten
realizar cdlculos del tipo «qué
pasarfa si», proyecciones, etc. La
base de datos no presenta
dificultades para introducir la
informacion, editarla, busqueda
y clasificaciéon répida en
cualquiera de los campos,
ademas de la cualidad de
disenar a medida formatos, por
su parte los gréaficos permiten
visualizar seis tipos principales
de ellos, sectoriales, lineales, de
barras, por areas, diseminados y
porcentuales. Las
comunicaciones hacen posible
el intercambio de datos entre
ordenadores y que se puedan
transferir fichas de 1-2-3 y.
Symphony y convertirlas para
usarlas con Jazz. Se incluyen con
el paquete integrado un
diccionario y un manual de
usuario.
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SISTEMAS MICRO

UN VAX

EN UN CHIP

Digital ha presentado
simultdneamente en los
mercados europeo y americano
el MicroVAX II, un
microordenador con el 90 por
100 de la capacidad de proceso
del legendario «mini» VAX-11/
780, y que supera todo lo visto
anteriormente en equipos de
esta categoria.

El microVAX Il se basa en el
procesador 78032, de 32 bits con
arquitectura encadenada,
prebtsqueda de instrucciones y
unidad de gestién de memoria
incorporada. Es capazde
direccionar 4 Gbytes de
memoria virtual y un Gb de
memorial real. Se contiene en un
chip ZMOS de 68 patillas que
trabaja con una frecuencia de
reloj de 40 MHz y requiere una
Unica fuente de alimentacién de
5v.

Junto al chip de coma flotante
VAX 18132, el procesador del
MicroVAX II ofrece 245 juegos
de instrucciones de los 304 que
contienen habitualmente los
VAX «grandes». Las restantes
instrucciones se instalan en el
programa. La unidad de coma
flotante (FPU) es un chip con
substrato de cerdmica, con 68
patillas, que logra el 85 por
cienta del rendimiento de coma
flotante del chip FPA del VAX-
11/780. Maneja los mismos tipos
de datos de coma flotante del
VAX-11 (simple y doble
precisién), multiplica por
cincuenta la velocidad de
instrucciones de coma flotante
del MicroVAX II y duplica la
velocidad de multiplicacion y
divisién de nimeros enteros.

Existen cuatro configuraciones
basicas del Micro disponibles
para su entrega inmediata, cuyo
precio oscila entre cuatro
millones de pesetas para una
estacién de trabajo bésica en
red (Ethernet) de un solo usuario
y los aproximadamente 11
millones de pesetas que cuesta
un sistema capaz de atender
simultdneamente a mas de
veinte usuarios. Todos los
sistemas admiten
comunicaciones y coma flotante.
Su memoria principal es
ampliable hasta 9 Mb.

El MicroVAX II admite varios
sistemas operativos, entre los
que cabe citar MicroVMS,
ULTRIX-32m y VAXELN. El
MicroVMS soporta sofisticadas
aplicaciones de desarrollo,
multidrea y multiuultiusuario en
entornos comerciales y técnicos

para estaciones de trabajo
dedicadas. Puede instalarse en
médulos de acuerdo con las
necesidades especificas de cada
usuario.

Admite también una amplia
gama de lenguajes de
programacién VMS avanzados,
herramientas y programas
auxiliares de desarrollo, asi
como herramientas para la
gestién de datos. Admite muchos
de los productos que funcionan
bajo VMS, incluido Videotex.
También cabe destacar, en el
entorno de dicho sistema
operativo, el «toolkit» VAXELN
disenado para acelerar el
desarrollo de aplicaciones en
sistemas dedicados en tiempo
real como control de procesos,
captura de datos en laboratorios,
fabricas automatizadas, o
estaciones de trabajo CAD/CAM
dedicadas. Incluye un
compilador Pascal, un Programa
Auxiliar Generador del sistema,
un ejecutivo de nucleo y un
depurador.

Por su parte, ULTRIX-32 es
una version mejorada del
sistema operativo UNIX,
especialmente soportada por
Digital para el MicroVAX. Se
trata de un sistema operativo
genérico para maquinas de
diferentes fabricantes y valido
para muchas aplicaciones
técnicas y de gestién en tiempo
no.real. Entre algunas de sus
posibilidades, se citan
herramientas para interfaces en
tiempo compartido, desarrollo
de programas, preparaciéon de
documentos y conexion a redes.

Al mismo tiempo, Digital ha
lanzado la unidad de cinta de
mayor capacidad del mercado.
Se trata de la TK50, de 0,5
pulgadas. Se contiene en el
cartucho Compactape con
capacidad para 183 metros que,
una vez formateados, pueden
guardar hasta 95 Mb de
informacién.

Dragén 200 y unidad de Quick disc.

DRAGONES A GO-GO

Eurohard ha dado a conocer
oficialmente algunos de los
productos ya anunciados en
estas paginas hace unos meses.
Entre ellos destaca el Dragén
200, equipo disefiado en Espana
y totalmente fabricado en la
planta que esta firma dispone en
la provincia de Caceres.

Las principales caracteristicas
de esta maquina consisten, al
igual que en el modelo 64, en 64
Kbytes de memoria RAM, 32
Kbytes de ROM, teclado
profesional QWERTY y el
legendario Basic de Microsoft. A
ello hay que anadir un completo
juego de puertas de entrada/
salida estandar como, por
ejemplo, RS-232, Centronics,
monitor de video compuesto,
televisién doméstica, casete,
ademas de un bus del sistema
En su conjunto, se trata de un
equipo versatil, con
posibilidades profesionales,
comerciales, démesticas, ludicas
y en la ensenanza. Asimismo, el
Dragén 200 es capaz de ejecutar
sin novedad todo el software
disponible para los modelos
anteriores del fabricante,
incluidos méas de un centenar de
programas educativos y otros
tantos titulos de juegos. Por otra
parte, el modelo 200 E, dispone
de teclado con todos los
caracteres espanoles.

El modelo MSX es otro de los
dragones recién nacidos que,
dependiendo del precio a que
se comercialice, podria causar
sensacion en los mercados
internacionales. Su disefio
original fue contratado en su dia
por Dragén Data a una compania
radicada en Hong Kong y
posteriormente aprobado por los

actuales responsables espafoles
de la marca. Al decir de
Eduardo Merigo, presidente de
Eurohard, se trata de una
maquina MSX «quimicamente
pura», que comenzara a ser
comercializada masivamente a
partir del préximo Sonimag.

Por otro lado, fueron
presentados dos nuevos
dispositivos de almacenamiento.
Uno de ellos es un data recorder
de caracteristicas estandar,
mientras que el segundo es un
quick disc cuyo coste se sitia en
torno a la mitad de precio de Is
unidades de disquete mas
comunes. Su formato, de 2,8
pulgadas, es el mas pequerfio del
que se tienen noticias hasta el
momento. Es capaz de
almacenar hasta 50 Kbytes por
cada cara y funciona bajo un
sencillo sistema operativo,
similar al ya conocido Dragén
DOS. Sera comercializado a
partir del préoximo otofo.
Finalmente, llamo la atencién de
los informadores especializados
la demostracién efectuada del
Aula Informatica Dragén.
Consiste ésta en una red local
de comunicaciones que enlaza
varios equipos Dragén bajo el
control de uno de ellos
denominado «maestro».
El'sistema permite el trabajo
interactivo de hasta 24 alumnos
con su profesor, de modo que en
cualquier momento este ultimo
puede observar la actividad de
cada alumno, enviar mensajes
individuales o colectivos, etc. Se
trata de un sistema abierto en el
que el interface del alumno no
anula el slot de expansién de su
maquina, lo que permite utilizar
otros periféricos y accesorios.
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POR FIN UN SOFTWARE

TAN REVOLUCIONARIO, QUE NO
CAMBIARA SU FORMA
DE TRABAJAR. '

Le presentamos el primer Software que
trabaja como usted y no lo contrario.

Se llama ELECTRIC DESK. Es el
unico Software disponible en el
mercado que realmente permite
cambiar instantineamente de un
trabajo a otro (de una carta a un
informe, a un presupuesto, a un listado de
clientes,incluso a informacion bursatil y
luego volver) y todo ello pulsando sélo dos
teclas.

Inténtelo con otro Software y acabara usted
cambiando diskettes, leyendo y escribiendo ficheros,
cambiando diskettes de nuevo, esperando,
preocupandose, intentando recordar distintos comandos
para distintos moédulos. No muy natural.

Con ELECTRIC DESK dispondra al instante de
toda la potencia de su ordenador (Proceso de
textos, Base de datos, Hoja electronica,
Comunicaciones). Con un unico programa y un
sencillo conjunto de comandos.

Usted incluso puede dividir su pantalla en ventanas y
realizar dos trabajos a la vez o enviar informacion de un
fichero a otro instantaneamente. Ni el paquete integrado
mas caro funciona tan rapido y tan bien. Y lo mejor de
todo es que ELECTRIC DESK. es tan sencillo de usar que
mucha gente ni consulta el manual.

Ahora decida usted. Elija otro Software y cambie su

forma de trabajar o elija ELECTRIC DESK Yy aumerte la
cantidad de trabajo realizado.

Hardware necesario: IBM® PC, XT y
compatibles. Operativo con 256 KB y
dos unidades. de diskette.

T.
: ‘«%r

PHA
_#= £ SOFTWARE CORPORATION

ELECTRIC DESK es una marca registrada de Alpha Software Corp.
IBM® es una marca registrada de International Business Machines Corp.

{

h

Adaptado, Producido, y Distribuido en exclusiva para Espaia por:

SOFTWARE TECHNOLOGIES, S.A.
(Servicio Comercial y Soporte Técnico)

C/ Ligula, n:® 5 28036 MADRID

Tfno.: (91) 250 90 17 TLX: 47343
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ORDENADOR PERSONAL ERICSSON:

FDA INTERNACIONAL

Al decidirse por un Ordenador Personal
de Ericsson, habra encontrado el mejor socio
para su negocio, del que nunca podra prescindir
porque le aportara las mayores ventajas cuando
se trata de mecanizar la gestion de su empresa.

La eficacia del Ordenador Personal de
Ericsson se manifiesta también en el reducido
espacio Util que ocupa: tnicamente la pantalla
y el teclado estan presentes sobre la mesa
de trabajo. Todos los otros elementos auxiliares
del equipo (descripcion) pueden escamotearse
para no interferir en la actividad del usuario.

Este es un exponente mas del nivel
ergonomico que Ericsson alcanza en el disefio
de todos sus productos.

La pantalla del monitor, de color marron,
tiene 12 pulgadas y da una imagen de color
ambar, con una resolucion de 640 x 400.

El teclado consta de tres bloques
diferenciados para los simbolos bésicos
(tipo maquina de escribir), numéricos y de
funciones.

Un interface serie y un interface paralelo
estan incluidos adn en la configuracion
mas sencilla del equipo.

El Ordenador Personal de Ericsson es
enteramente compatible con el PC/XT de IBM
y admite la aplicacion de todos los programas
y paquetes nacionales e internacionales mas
acreditados.

La profesionalidad en el servicio, el soporte
y formacion de sus clientes es preocupacion
constante de Ericsson, que pone a disposicion
de los usuarios de su Ordenador Personal
un Servicio de Mantenimiento a domicilio
y un Centro de Diagnostico Telefonico para
resolver inmediatamente cualquier problema
que pudiera surgir.

Antes de asociarse con un ordenador
personal asegirese de su capacidad para
ayudarle a realizar el crecimiento armonioso
de su empresa.

Sin que para ello tenga que ocupar todo
el espacio de su mesa de trabajo.

OFICINAS CENTRALES: Paseo de la Habana, 138. 28036 Madrid. Telf.: (91) 457 11 11.
DELEGACIONES COMERCIALES: ¢/ Balmes, 89-91. 08008 Barcelona. Telf.: (93) 323 49 65.
y ¢/ Adolfo Rodriguez Jurado, 16-5° 41001 Sevilla. Telf.: (954) 21 34 03.

Red de Distribucion cubriendo toda Fspana.

UN SOCIO
~_ IMPRESCINDIBLE
QUE NO OCUPA LUGAR.

Mgy
W

Caracteristicas Técnicas:
CPU: INTEL 8088. MEMORIA: RAM desde 128 KB
a 640 KB. FLOPPYS: 1 6 2 de 360 KB. DISCO DURO:
1 de 10 MB. MONITOR: 12 pulgadas, marron ambar,
resolucion 640 x 400. TECLADO: Tres bloques, basico
(tipo maquina escribir), numerico y de funciones.
La configuracion basica incluye un interface serie
y un interface paralelo.

Compatible IBM PC/XT.

ERICSSON 2

r----------.

Si desea mas informacion,
B cvvicoste cupsn a ERICSSON, SA.,
I Paseo de la Habana, 138.-28036 MADRID.
I Nombre..................
Empresa.
Cargo.........




Tsukuba EXpo’85

El mayor
espectaculo
tecnoldgico

¢Es posible viajar al interior del cerebro? ;Se puede descender a
las profundidas del mar para luego remontarse hasta los limites
del Universo? Aunque resulte dificil contestar a estas dos
preguntas, lo cierto es que la imaginacion humana no tiene limites
v que en la Exposicion de Tsukuba se puede encontrar hoy uno de
los espectaculos mas fascinantes del mundo moderno.

o C. Sugawara

1 pasado 17 de marzo, el principe
heredero del Japén, Akihito, en
representacién del Emperador,
Inauguraba solemnemente la Ex-
posicién Internacional de Tsuku-
ba, 1985, de la que es Presidente de Ho-
nor. La Expo Tsukuba, que permanecera
ablerta hasta el 16 de septiembre de este
ano, estd centrada en el tema de «a vi-
vienda», el ambiente; la clencia y la tec-
nologia para el hombre en su hogar». Se
espera que durante estos seis meses re-
corran sus instalaciones 20 millones de
personas, de los cuales dos serdn visitan-
tes extranjeros.
El nombre de Tsukuba pertenece a un
monte de origen volcanico que se levanta
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sobre la prefectura de Ibaraki, al norte de
Tokio. Junto a este monte, las autoridades
cientificas japonesas iniciaron en 1963 la
construccién de una ciudad cientifica, que
vendria a ser la réplica de Akademgorod,
en la Unién Soviética, o el MIT norteame-
ricano. La ciudad de Tsukuba tiene hoy
145.000 habitantes que trabajan en mas de
50 centros de investigacién cientifica, que
van desde la electrénica a la construc-
cién, los nuevos materiales, la biologia,
etc. En la misma ciudad existen también
dos Universidades, orientadas fundamen-
talmente a proporcionar formacién a estu-
diantes de paises en vias de desarrollo.

Hacia diez afios que en Japén no se ce-
lebraba ninguna exposicién de cardcter

2

i

internacional. Las dos anteriores tuvieron
lugar en Osaka, 1970, y en Okinawa, 1975.
El presente 1985 es un afio que para los
japoneses esta lleno de significado. Para
empezar, durante el mes de agosto se
conmemoria el XL aniversario del final de
la guerra. Un final traumdtico, que no soélo
descargd sobre los japoneses el lado
sombrio de la ciencia con dos bombas
atémicas, sino que también marcé el final
de una serie de valores, costumbres y
elementos de la civilizacién japonesa que,
a partir de entonces, debié aprender a
vivir con una mezcla de restos de tradi-
cién y el nuevo «american way of life».
Ademas, 1985 sefiala el LXX aniversario
de la exaltacién al trono del Emperador,

o ! A

4\

unico elemento estable en una era de
cambios y turbulencias.

La Expo Tsukuba significa mucho para
los japoneses. Quiere ser la confirmacién
de que el Japdn, derrotado y humillado en
la guerra y pobremente dotado en recur-
sos naturales, ha encontrado al fin un ca-
mino para situarse a la cabecera de los
paises mas industrializados de la tierra.
Quiza no haya otro lugar en el mundo, fue-
ra de los Estados Unidos, donde la pasién,
el culto por la tecnologia, cuente con
mayor nimero de seguidores. Pocos pai-
ses pueden hacer ostentacién de una
mayor automatizaciéon de los elementos
que el hombre usa cotidianamente, La in-
finidad de escaleras mecdnicas, ascenso-
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res dotados de televisién, puertas automa-
ticas con sensores ultrasénicos, luces des-
tellantes, sintetizadores de voz que le di-
cen a uno lo que debe o no debe hacer,
amén de la infinita gama de aparatos y
«chismes» electrénicos que las tiendas
ofrecen en sus escaparates, no puede en-
contrarse en ningan otro pais desarrolla-
do. Al mismo tiempo, los japoneses po-
seen dos sombras sobre su conciencia a
la hora de hablar de tecnologia y de
avances cientificos. La primera, ya rese-
flada, es el impacto producido por la
bomba atémica. La segunda lo constituye
el sambenito de «copiones» que, con
gran justicia, han sabido ganarse durante

. largos anos de espionaje industrial, o sim-

plemente de desguace y severo examen
de los componentes de cualquier aparato
producido en occidente. Pocas compafiias
en el mundo habrian podido destinar un
centenar de sus ingenieros a estudiar du-
rante un par de meses el funcionamiento
de una cédmara de televisién producida en
la Republica Federal de Alemania. La in-
capacidad nipona para crear elementos
culturales nuevos u originales es en gran
medida la causante de esta necesidad de
imitar los productos extranjeros.

Pero los japoneses son conscientes de
que deben abandonar cuanto antes esta
fase vergonzante de su desarrollo indus-
trial y se muestran seriamente decididos a
sentar las bases de una tecnologia genui-
namente nacional. Nadie duda ya que, en
grandes zonas del saber tecnolégico ac-
tual, los japoneses fabrican mejor y mas
barato, y que, incluso en algunos aspec-
tos, han tomado la delantera con gran hol-
gura. No en vano, Japén aventaja amplia-
mente a la RFA, Francia y Gran Bretana
en cuanto al dinero destinado a la investi-
gacién, Sélo la Unién Soviética y Estados
Unidos le superan, y es posible que Japén
nunca llegue a alcanzar a este pais en
cuanto a las cantidades totales empleadas
en investigacién y desarrollo. En este
marco, Tsukuba significa, o deberia signifi-
car, el punto de ruptura con un pasado
dependiente tecnolégicamente, y la inau-
guracién de una etapa de autarquia.

Los audiovisuales,
una auténtica revolucion

Por otro lado, Tsukuba es un intento
bien conseguido y eficaz de mostrar al
gran publico el lado bueno y practico de
la tecnologia. En esta aspecto, la Expo'85
pasara a la historia como uno de los mayo-
res esfuerzos divulgativos de la ciencia en
todos sus aspectos. Se trata realmente de
un canto gigantesco a los adelantos cienti-
ficos, con una soberbia puesta en escena,
facilitada por los ultimos adelantos en el
campo de los sistemas informaticos y au-
diovisuales. En este sentido, no es ningu-
na banalidad decir que la gran protago-
nista de Tsukuba, bien que oculta, es la
imagen, entendida como capacidad para
transmitir ideas. Y no podia ser de otra
forma, porque todo lo que signifique di-
vulgacién necesita el soporte audiovisual.
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Los 47 paises participantes, asi como 37
organismos internacionales y 29 grandes
corporaciones japonesas, incluyendo el
Gobierno japonés, han establecido un
presupuesto global de medio billén de
pesetas. De todos los participantes, han
sido las grandes compaiiias japonesas las
que més dinero han volcado en el proyec-
to. Para ellas, la Expo constituye una ren-
table operacién de imagen y prestigio co-
mercial, sobre todo de cara a su proyec-
cién internacional. Con todo, no se puede
decir que la muestra tecnolégica alli exhi-
bida sea la mas avanzada del momento.
Sin ir mas lejos, los grandes ausentes por
parte japonesa han sido los ordenadores
de la quinta generacién. Se ha dicho que
los nipones temian un posible espionaje
industrial con ocasién de la Exposicion.
Aunque bien puede ser, como se Sospe-
cha en circulos informaticos, que los japo-
neses no avanzan al ritmo que ellos qui-
sieran en este campo. Por su parte, los
norteamericanos tampoco presentan nin-
guna novedad espectagular sobre la quin-
ta generacion, pero abordan la cuestién
de forma muy didactica por medio de au-
diovisuales.

Aunque Tsukuba no quedara sefialada
como una Exposicién auténticamente re-
veladora, lo que alli se ha hecho con el
manejo de la imagen y el desarrollo de
tecnologias desarrolladas a este fin, si se-
14 recordado como un hito en la historia
del espectaculo. Practicamente todas las
entidades participantes exhiben su propia
pelicula o espectaculo de luz y sonido, lo

que hace muy dificil recorrer el recinto
en un solo dia. Para empezar, el pabellén
de Ibaraki, la prefectura donde se asienta
la Expo, ofrece dos espectaculos verda-
deramente interesantes. Uno de ellos lo
constituye una pelicula documental sobre
la historia, &l paisaje y las costumbres de
Ibaraki. El documental se proyecta sobre
una pantalla semicircular gigante que
abarca un cuarto de hemisferio, por me-
dio de una lente de «ojo de pez» de 70
mm fabricada por una compaiia nipona.
La sensacién de Inmersion es total, y se
complementa con un sonido estéreo de
alta calidad. En la sala central del pabe-
116n, el espectador serd sorprendido por
un mapa gigante suspendido en el aire,
que representa a dicha prefectura a la es-
cala 1:7.000. El mapa esta proyectado por
medio de un sistema de 3-D y se comple-
menta con diversos dibujos trazados por
rayos laser colocados a su alrededor. El
espectaculo resulta fascinante, porque la
sensacién de irrealidad es absoluta.

Una visita al cometa Halley

Otro de los espectaculos audiovisuales
llamativos se puede ver en el pabellén de
la compania japonesa Hitachi, que ha
montado un espectaculo denominado
«Teatro Interfase», consistente en un anfi-
teatro rotatorio, con cuatro escenarios, en
cada uno de los cuales se ofrece un es-
pecticulo de cinco minutos de duraciéon.
Al principio, una composicién de musica y
laser introduce al espectador en un am-
biente imaginario que se convierte, al en-
trar en el segundo escenario, en un musi-
cal que nos narra la historia de la ciencia
con ayuda de varios robots. El tercer es-
cenario ofrece una visién bastante des-
criptiva de cémo ha de ser el futuro tec-
nolégico que nos aguarda, haciendo hin-
capié en aquellos elementos que mds in-
fluencia tienen en la vida diaria. El espec-
taculo se complementa con un viaje al es-
pacio, en el que podremos acercarnos al
cometa Halley, que estard préoximo a la
tierra aun algunos afos mas. Sin duda, lo
mejor de esta ultima fase es el efecto tri-
dimensional basado en un sistema de imé&-
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genes sintetizadas por ordenador, para el
que no son necesarias las gafas polariza-
das. Este sistema es el primero de su cla-
se que se establece en el mundo, y la
sensaciéon que produce en el espectador
es la estar flotando en mitad del cosmos,
mientras las naves espaciales cruzan el
patio de butacas con un estruendoso zum-
bido. Al salir, el espectador podra llevar-
se un retrato-recuerdo realizado a partir
de una imagen de television por una im-
presora de alta velocidad y alta resolu-
cién. Si vuelve al atardecer, se encontrard
con un vistoso espectaculo de grafismo
por laser efectuado en la parte exterior
del pabellén.

Resulta también muy interesante la ex-
hibicién que se puede ver en el pabellén
de la firma Mitsui, en el que se intenta dar
una vision conjunta del hombre, la ciencia
v la naturaleza, «y su delicada relaciény,
segun reza la propaganda que alli reci-
ben los visitantes. Estos deberdn recoger
también a la entrada un silbato, que utili-
zardn mas tarde. El acceso al «Teatro
Acudtico de Mitsui» no se efectia cami-
nando, sino tomando asiento en uno de los
20 vagones descubiertos que, una vez
dentro y tras girar 90 grados, nos sitian
frente a uno de los dos escenarios donde
se desarrolla la accién. La historia co-
mienza mostrandonos el taller de Ken, un
chico que dedica su tiempo a fotografiar
animales. Le ayuda en su tarea un robot,
quien ademas propulsa el pequefio aero-
plano en el que ambos recorren bellos
paisajes. Lo divertido es que el avién esta
suspendido ante la pantalla y que el per-
sonaje del nifio lo interpreta —sin un fallo,
claro— otro robot fabricado por Mitsui. La
historia llega a su climax en el segundo
escenario: una pantalla gigante con un ar-

co de 200 grados sobre la que corre una
cascada de agua produciendo un efecto
casi mégico. El protagonista, mientras to-
ma fotografias de animales, observa como
un nino cae al rio. Ken trata de salvarlo,
pero cae también al agua. El robot trata
de salvar a ambos, pero tiene miedo. El
nifio hace sonar su silbato para animar al
robot, silbido que es igualmente imitado
por todos y cada uno de los espectadores,
con los silbatos que han recibido a la en-
trada. Al final, todo sale bien, y los tres
vuelven a casa sanos y salvos. Se trata,
por supuesto, de una alegoria cuya mora-
leja podria ser que la ciencia, la naturale-
za y el hombre se necesitan entre si.
Otro espectaculo donde el protagonista
€S un nifio, en este caso un nifno que quie-
re llegar a ser un cientifico, se puede con-
templar en el pabellén de la empresa
Toshiba. Aqul se utiliza un nuevo sistema
de proyeccién denominado Schowscan,
que crea imagenes enormemente reales,
al emplear 60 cuadros por segundo, en
lugar de los 24 del cine convencional.

De los dinosaurios al afio 2030

Por su parte, la firma Mitsubishi nos in-
troduce en un vehiculo de 50 plazas lla-
mado Mitsubishi 21 que, a lo largo de su
recorrido, nos retrotrae a los tiempos
prehistéricos. El viaje se inicia bajo una
cupula de pantallas pentagonales, en las
que se mueven varios animales. Inmedia-
tamente después, se detiene frente a un
juego de pantallas gigantes de cristal li-
quido, denominado Spectus, que produce
imdgenes de animacién computerizada.
Tras sumergirse en el fondo del mar para
darnos una visién futurista de las activida-
des del hombre en ese medio, el Mitsu-
bishi 21 nos lleva al ano 2030, en medio
de un estruendo provocado por €l encen-
dido de sus motores y los gases de la
combustién (vapor de agua en la reali-
dad). Se llega a una estacién espacial. A
través de la ventana, el espectador puede
ver a los astronautas realizando su trabajo.
A continuacién se abandona la estacién y
se entra en una cupula que proyecta imé-
genes de fenémenos estelares. Aqui asis-
timos al nacimiento de una estrella y nos
introducimos en un agujero negro. Al fi-
nal, la tierra emerge majestuosa desde la
oscuridad del espacio y el viaje termina
sin complicaciones.

Muy espectacular resulta también el
vigje a través del tiempo y del espacio
que se exhibe en el pabellén de la Ener-
gla Eléctrica, promovido por la Federa-
cién de Companfas Eléctricas del Japén.
Se ha elegido también un espectaculo to-
tal, que se observa desde un tren de pe-
quetios vehiculos de tres plazas. Por su
parte, ld: empresa de comunicaciones
NEC nos presenta un viaje espacial com-
puterizado, en el que los espectadores,
sentados ante sus respectivas consolas de
TV, dirigen por votacién automatica el
curso de los acontecimientos.

Por ultimo, hay dos espectaculos suma-
mente recomendables. Uno es el que pre-
senta el Comité de Exhibicién de Tsuku-
ba en el pabellén Heartopla, , y que nos
ofrece la crecién del universo, asi como
imagenes del espacio. La espectaculari-
dad reside en la forma de observar las
imagenes. Se trata de una pantalla circu-
lar, de 19 metros de didmetro, dispuesta
de manera horizontal Los espectadores
se colocan en una plataforma situada 12
metros por encima de la pantalla, y obser-
van las imagenes proyectadas a sus pies
apoyadas en unas barandillas. Por debajo,
el mundo parece dividirse a vista de paja-
10.

El segundo espectaculo, mas corriente,
pero no menos impresionante, es el pla-
netarium del Centro de Exposiciones de
la Ciudad de la Ciencia de Tsukuba. Aun-
que el planetarium se encuentra propia-
mente fuera del recinto de la exposicion,
no debe ser olvidado por quienes la visi-
ten. Se trata del mayor planetarium del
mundo, con una cupula de 25,6 metros de
didmetro y una capacidad para proyectar
el curso de 20.000 astros, planetas y satéli-
tes artificiales incluidos. El planetarium
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quedard permanentemente abierto como
un recuerdo de la Expo. El proyector cen-
tral ha sido construido por la compariia
Minolta.

Nifios y robots

Aparte de los medios audiovisuales em-
pleados en Tsukuba, la Expo'85 es tam-
bién la exposicién de los robots. Los hay
de todas clases y para todas las funciones,
lo que de alguna manera viene a indicar
dos cosas: que todavia no se ha llegado a
crear el robot que integre varias funcio-
nes, y que el futuro —ademas de la comu-
nicacién a distancia y los ordenadores—
estard marcado por los robots.

Aunque no exista todavia un robot com-
pleto, todo parece indicar que no se esta
lejos de conseguirlo. Sin duda, la estrella
de los robots ha sido el «robot-organista,
que se exhibe en el pabellon del Gobier-
no japonés, y que ha costado casi una de-
cena de anos de trabajo a un grupo de
investigadores de varias universidades ja-
ponesas. La precision de sus movimientos,
asl como su capacidad para «leer» una
partitura, confirma que la tecnologia en el
campo de la robdtica es ya muy sélida.

El segundo robot mas popular es €l «ro-
bot-retratista», fabricado por la firma mat-
sushita, al que sus constructores dejaron
con una laguna de software que le impide
pintar ojos claros (los orientales suelen te-
nerlos oscuros). Junto a éste, /en Tsukuba
se ha presentado otro robot desarrollado
por uno de los institutos de la Ciudad
Cientifica de Tsukuba. Se trata del «robot-
gufa» para ciegos, dotado de sistemas
muy avanzados de déteccién y sensibili-
dad. El problema es que aun no ha conse-
guido superar a los tradicionales perros
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para ciegos, y por el momento no deja de
ser una curiosidad.

Cran parte de los robots exhibidos en
la Expo, con todo, estan destinados a di-
vertir a los innumerables nifos que diaria-
mente la visitan. En el pabellén denomi-
nado «Fuyo Robot Theater», el grupo
Fuyo ofrece una divertida y colorista re-
presentacion teatral protagonizada duran-
te veinte minutos por una cuarentena de
robots perfectamente sincronizados (o
programados) que hablan, gesticulan, ha-
cen piruetas o, simplemente, pasan el as-
pirador por la pista al final de la repre-
sentacién. i

A parte de los robots bipedos y cuadru-
pedos, y de los que pasan horas y horas
esculpiendo figuras de hielo, la firma
Fujistu ha creado un robot al que se le
atribuyen amplias aplicaciones, el Fanuc-
Man. Se trata del robot mas grande del

mundo, cinco metros de altura, 25 tonela-
das de peso y una apariencia de «Mazin-
ger-Z» que le da un aspecto de noble
bruto mecénico. Este robot es capaz tanto
de levantar un juego de pesas como de
ensamblar piezas de una réplica suya en
miniatura. Ambas operaciones las efectia
con asombrosa precisiéon.

Por otra parte, Tsukuba es también la
exposicién de los nifios. Toda ella parece
estar dominada por uh deseo de hacer
llegar el mensaje tecnologico a las gene-
raciones mas jovenes, que son tal vez las
més receptivas y los protagonistas de lo
que parece ser una nueva revolucién.
Ademés de ello, los nifios tienen sus zonas
exclusivas repletas de diversiones para
ellos. Uno de los lugares més atractivos
para los pequerios es el Zoo Mecdnico, en
donde se ha tratado de imitar los movi-
mientos de animales, sobre los que pue-
den montar los nifios, o dirigirlos por con-
trol remoto. Por ejemplo, un gigantesco
clempiés es capaz de cargar con siete
pequenos, moviendo sincronizadamente
sus largas patas. Otro de los juegos mas
visitados es el del tubo de la risa, un largo
corredor de 270 metros de longitud y casi
tres metros de didmetro, por €l que cir-
culan fuertes corrientes de aire que alter-
nan con subitas nieblas, y que entusiasma
a los méas pequerios. Para aquellos que
deseen tener sus clases de geografia al
aire libre, en la plaza de los nifios existe
un mapa a escala 1:100.000 del archipiéla-
go japonés, en el que se puede apreciar
la curvatura terrdquea. X

Desde cualquier punto al aire libre
dentro del recinto de la Expo, la gigantes-
ca pantalla de television fabricada por So-
ny, el JumboTRON, puede ser observada
con toda nitidez. Con sus 25 por 40 metros
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de pantalla, equivalentes a 10.000 apara-
tos de TV de 20 pulgadas colocados so-
bre un edificio de 14 plantas, constituye
con ventaja el televisor mas grande jamas
construido. El elemento bésico de este
aparato es el Trini-Lite un panel de 40 por
40 centimetros, compuesto a su vez por 24
elementos triples (para cada uno de los
tres colores basicos). El JumboTRON po-
see 150.000 de estos Trini-Lites unidos al
control central por fibra dptica, y que re-
ciben una senal digitalizada con una mini-
ma distorsiéon de imagen o de color. Nu-
merosas firmas privadas de todo el mun-
do, directa o indirectamente relacionadas
con el mundo del espectaculo, se han in-
teresado por el JumboTRON, el cual po-
. dria instalarse préximamente en varios es-
tadios y otros lugares publicos.

Otro impresionante artefacto erigido en
el recinto de la Expo y que registra hasta
hoy un gran nimero de visitantes es la
noria de 85 metros de altura, y que tarda
quince minutos en completar una vuelta.
Mas répido, sin embargo, es el tren flotan-
te o HSST (High Speed Surface Trans-
port), que podra alcanzar los 305 kildme-
tros por hora. De momento, el HSST de
Tsukuba se desliza sobre una pista de tan
sélo 350 metros. Este modelo, compuesto
por un solo vagén, transporta 48 pasaje-
10S, Yy registra enormes aglomeraciones
de publico deseoso de subir a €l

Quiza lo méas notorio de este vehiculo
disefiado con tecnologia aerondutica, es
su capacidad para permanecer suspendi-

do en el aire, a una altura de 1 centimetro
sobre el rail que le sirve de motor lineal.
La Comparfiia Japonesa de Ferrocarriles
espera poder incorporar el HSST al servi-
cio en un plazo no muy lejano, sustituyen-
do con ventaja al avién en algunos trayec-
tos. De momento, subsisten ain algunos
problemas de vibracién y ruido que los
fabricantes (Japan Air Lines y Sumitomo
Electric Industries) esperan poder subsa-
nar,

El verdadero medio de locomocién en-
cargado de recorrer la Expo Tsukuba en
su sentido longitudinal es el llamado Vista
Liner, un pequenio monorrail que resultd
enormemente satisfactorio en la Feria de
Osaka, v al que se le han introducido las
mejoras tecnoldgicas precisas para po-
nerlo a la altura de las circunstancias.

Junto a todas estas atracciones mas o
menos mecanicas, la Expo posee un apre-
tado calendario de actuaciones folkléricas

*

de todos los paises representados, y aun
de los no asistentes. Entre estos tultimos
tenemos que contar a Espafa, cuyo Go-
bierno no juzgd justificado el desembolso
(aproximadamente 400 millones de pese-
tas) necesario para echar a andar el
proyecto. Si bien es posible que la parti-
cipacién espanola no llegara a ser fructi-
fera en términos de rentabilidad tecnold-
gica, lo cierto es que se ha perdido una
buena oportunidad para «crear imagen»
de Espafa en Japén. Afortunadamente, la
ausencia espafola no sera absoluta gra-
clas a la actuacién del grupo de Coros y
Danzas de Lorca (Murcia), que viajé a
Tsukuba el pasado mes de abril y que, si
no ha servido para mostrar los ultimos
avances tecnolégicos espanoles, al menos
ha podido valer para que el nombre de
Esparnia figure en algun registro de la his-
toria de esta Exposicién. Dejando las
anécdotas a un lado, debemos esperar
que la no concurrencia espafnola a la Ex-
po Tsukuba no signifique una muestra de
abandono de la carrera por una sélida ba-
se para la produccién de tecnologia.

En cualquier caso, y sea cual sea el
rumbo de los acontecimientos en materia
de aplicaciéon de las nuevas tecnologias,
la Expo Tskuba supone un intento muy
serio por mostrar los aspectos muy positi-
vos que alcanza y alcanzara en el futuro el
esfuerzo humano por mejorar sus condi-
ciones de vida y de trabajo.

Mamiel Ulloa
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Reflexiones ante los 90

Encuentros

con el
future

El pasado mes de abril tuvo lugar en Madrid, organizada por
FUNDESCO, la I Reunion Anual de Prospectiva, que bajo el titulo
«Reflexiones ante los 90» conté con la participacion de eminentes
autoridades en la dificil disciplina de prever el futuro a partir de
observaciones del presente y la experiencia del pasado. Destacé el
autor norteamericano John Naisbitt por lo rotundo y convencido de
sus afirmaciones en lo que a grandes tendencias de evolucién se

refiere.

érminos como evolucién, revolu-

cién, crisis, movimiento, reestruc-
turacién, son tan comunes hoy en

dia como utilizados. Es igualmen-

te frecuente escuchar que nos di-

rigimos irremediablemente hacia un nue-
vo mundo, aungue llegar a ello no sea ni
mucho menos inmediato, ni gratuito, ni es-

té libre, en una gran parte de los casos,

de muy complejos, costosos e incluso do-
lorosos esfuerzos de adaptacion: es precio
del progreso, se suele decir. La cuestién
que se plantea es precisamente ésta:
¢qué nos depara el future?

El interés de la sociedad por saber con
antelacién lo que le aguarda ha sido,
desde siempre, fundamental; en muchos
casos vital. El trabajar sobre seguro, el
reducir lo imprevisto a la minima expre-
sién, ha dado y da tanta ocupacién y que-
braderos de cabeza como la resolucién
de problemas inmediatos derivados del
fluir cotidiano de cada dia. Es por ello
que siempre ha existido y existiran exper-
tos en responder a la pregunta ;qué nos
espera?

Desde la antigua Grecia con su oraculo
de Delfos a los modernos consejeros pre-
sidenciales, siempre es posible encontrar
la figura histérica del «vidente del futuros,
que en términos generales consiste en
una persona o grupo de personas encar-
gadas de proporcionar una informacién
més o menos fundamentada y necesaria
para tomar con ciertas probabilidades de
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éxito una decisiéon. Para ello, el experto se
apoya en técnicas mas o menos cientificas
entre las que se cuentan la ayuda divina,
la meditacién trascendental o un profundo
andlisis macro o micro de tendencias pre-
sentes, pasadas o futuras.

Con el devenir de los tiempos esta acti-
vidad ha ido perfecciondandose a la vez
que especializdndose progresivamente
hasta llegar a lo que hoy se conoce como
prospectiva, y que carga con la responsa-
bilidad de estudiar el futuro previsible vy,
a partir de él, determinar el marco en el
que se desenvolvera la sociedad. La idea
que anima el tema es que cualquier ten-
dencia dominante es un indicativo de la
direccién hacia la que tiende un pais y a
la que, aunque es posible oponerse, con-
viene hacer caso.

Una informacién que puede ser vital, a
la hora de tomar decisiones, para el desa-
rrollo de ciertas dreas; algunas de las cua-
les, como son la actualidad la tecnoldgica,
la econdémica o la social, puede llevar im-
plicito el éxito o fracaso, independencia o
dependencia, calidad de vida o penuria
de un pais o grupo de paises.

El mundo que nos espera

Una constante del mundo en que vivi-
mos es el movimiento. Siempre es posible
encontrarse con algo en movimiento y ha-
cia un cambio. En ciertas épocas estos
cambios se suceden de forma tan lenta




que casi son imperceptibles; sin embar-
go, en la actualidad el progreso lleva im-
plicito el concepto de velocidad. Nunca
antes de ahora ha tenido una demostra-
cién mas palpable las teorias de Henry
Bergson, y naturalmente de Einstein, de
que el tlempo en todos los aspectos es
relativo a los que lo sufren o disfrutan.

El caso se hace mas patente si se tiene
en cuenta que para salir de la oscuridad
de la Edad Media fueron necesarios seis-
cientos afios y que en poco menos de un
siglo se ha superado, en términos tecnolé-

_gicos, la maquina de vapor, el motor de
explosién, la electricidad, el teléfono, la
informética y un largo etcetera en el que
cabe casi todo lo hoy imaginable.

Por otra parte, todas y cada una de las
mencionadas etapas han tenido su reper-
cusién en los distintos entornos (producti-
vo, econdmico, educativo, doméstico,
etc.), modificandolos sustancialmente. En
definitiva, como dice John Naisbitt, rees-
tructurando indefectiblemente la socile-
dad.

Asi, desde la atalaya de los expertos en
prospectiva, es posible vislumbrar un
mundo no muy diferente en lineas gene-
rales al que estamos acostumbrados, aun-
que al profundizar en determinados as-
pectos aparecen esos todavia potenciales
planos de ruptura que van a conformar el
futuro inmediato. »

Por ejemplo, John Naisbitt, observador
de la sociedad americana, no es el primer
convencido que la sociedad industrial, tal
y como hoy se conoce, esta siendo susti-
tuida por otra basada en la creaciéon y dis-
tribucién de la informacion. Alvin Toffler,
Bruno Lussatto y Servan-Screiber son
de la misma opinién.

Nos espera un macrocambio, en princi-
pio sutil, pero que tiene previsto decir
adiés a la era industrial Hay opiniones
que centran su origen en 1956, uno de los
mejores anos del poder industrial, cuando
por primera vez en la historia habia mas
trabajadores dedicados a tratar con infor-
macién que a producir articulos materia-
les. La produccién de bienes dejaba su
sitio a la produccién de servicios.

Otro hito en esa marcha hacia la socie-
dad que nos espera se produjo un afo
después, cuando la Union Soviética lanzd
el Sputnik y con él inicié lo que hoy se co-

noce como era de las comunicaciones. La
Tierra, como «una aldea global» que de-
cia el tedrico de la comunicacién Marshall
MacLuhan, quedaba a un paso.

En linea con lo anterior, Naisbitt consi-
dera el programa Columbia de la NASA
como un logro para la sociedad de la in-
formacién més que un primer paso hacia
la exploracién (o explotaciéon) espacial.
«Un ejemplo al azar, afirma John Naisbitt,
de que la tecnologia, sobre todo la més
sofisticada, no hace mas que apresurar
nuestra entrada en la sociedad de la infor-
macién. »

En una economia de este tipo el secre-
to no es tanto disponer de muchas y gran-
des factorfas de produccidn, sino el saber
cémo construirlas. Esto se encuadra en
una teorfa en principio valida, segun la
cual los palses econémicamente desarro-
llados se convertirdn en suministradores
natos de informacién, mientras que lo que
hoy es el Tercer Mundo cargard con el
peso de la produccién industrial.

El know-how

Es la idea del «saber como», el know-
how, del que tanto hablan los angléfonos,
que condensa mas de lo que en principio
parece, precisamente porque en el futuro
inmediato serd en la fuerza intelectual y
no en los recursos financieros donde resi-
dira el progreso y la generacién de rique-
za. Algo que ya ocurre en algunos secto-
res productivos como los de la microelec-
tronica o la informéatica que desde siem-
pre han sido industrias basadas mas en la
inventiva que en el capital.

Asimismo, la importancia de los medios
humanos frente a los materiales se ha tra-
ducido en una creciente generacién de
nuevas empresas. Segun Naisbitt, en 1984
se crearon en Estados Unidos méas de
700.000 empresas, frente a las 95.000 por
ano que aparecian en 1950, lo que prueba
la vitalidad econémica del pais y el bene-
ficioso espiritu empresarial, a pesar de
que muchas de estas nuevas empresas
estén condenadas a desaparecer.

En este sentido, N opina que precisa-
mente la facilidad para la puesta en mar-
cha de empresas es la clave para el desa-
rrollo de la nueva economia de la informa-
cidn y, paralelamente, de generar puestos
de trabajo a la vez que innovacién. «Justo
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lo contrario que ocurre en Europa, afirmé
en su conferencia, donde la clase empre-
sarial no estd muy bien vista, donde la
creacién de nuevas empresas es casi nula
y donde se tiende a valorar el puesto de
trabajo més por su seguridad que por su
potencial creativo.» «Europa, anadié Nais-
bitt, debe encontrar su férmula tal y como

lo han hecho ya Estados Unidos y Japén.

Sélo asi sera posible su integracién en la
sociedad de la informacién, basada més
en la idea de empresa dinamica e innova-
dora que en la inercia caracteristica de
las grandes organizaciones.»

Asimismo, Naisbitt insistié en la apari-
ci6n de una economia global, que a su vez
sera clave del nuevo sistema. Las tecnolo-
gias combinadas del teléfono, del orde-
nador y del televisor doméstico se han
unido para constituir un sistema integrado
de informacién y comunicacién que per-
mite interacciones instantdneas entre per-
sonas y maquinas «inteligentes».

Del mismo modo que la red clasica de
transportes distribuyen los productos de
la era industrial, las modernas redes de
comunicaciones difunden los ultimos lo-
gros en materia de informacién. Porque
para Naisbitt, las comunicaciones son la
nueva energia que impulsa la nueva so-
ciedad. Al mismo tiempo, el ordenador
contribuye al orden, evita el caos que su-
pone la polucién informativa, selecciona v,
por tanto, da valor a datos que de otro
modo serian inttiles.

En lo que respecta al segmento del or-
denador personal, su difusién estd conte-
nida por la escasez de software. Segun
Naisbitt, el «boom» del ordenador domés-
tico se esta produciendo y sélo falta otro
«boom», el del software, para que acaba
de propulsarle.

Por otra parte, el desarrollo tecnolégico
lleva implicito lo que Naisbitt llama una
respuesta humana compensatoria, impres-
cindible para que el progreso introducido
por cada nuevo avance sea asimilado por
la sociedad. Asi, la introduccién del orde-
nador en las escuelas americanas, lo que
supone facilitar considerablemente tanto
la tarea de ensefiar como la de aprender,
ha traido consigo una mayor exigencia en
aspectos como la ensefianza de valores,
motivacioén, pensamiento, e incluso, reli-
gién, que antes permanecian en un se-
gundo plano.
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Asimismo, las nuevas tendencias provo-
can lo que se ha dado en llamar globaliza-
lizacién. Esto supone que los paises no
tienen la inestimable ventaja de actuar
dentro de un sistema econémico nacional
aislado, sino que dependen cada vez mas
del resto. Algo muy doloroso par paises
lideres, como Estados Unidos, que duran-
te mas de dos décadas disfrutaron con la
realidad de ser el centro de gravedad au-
tosuficiente de una economia industrial.

Ademas, siempre segun la visién del
Naisbitt Group, . la reestructuracién social
que esta viviendo la Ameérica desarrolla-
da; reestructuraciéon que como es costum-
bre afectara en breve a Europa, dara lu-
gar a una sociedad movida por considera-
clones a medio y largo plazo, en lugar de
la costumbre de pensar sélo en el dia de
manana. Algo que encaja muy bien con la
méaxima japonesa, segun la cual, los es-
pectaculares resultados del pais se de-
ben, en gran parte, a que la preocupaciéon
bésica de la nacién no es «el manana,
sino el «pasado mafana».

Incluso, aparece una desviacion de las
clésicas ayudas institucionales hacia una
mayor dependencia en todos los aspectos
de nuestra vida. Aparte, se descubre que
el tradicional marco del poder politico
empieza a quedarse obsoleto en una era
en que la informacién es compartida ins-
tantdneamente.

En definitiva, se abandona la depen-
dencia de las estructuras jerarquicas en
favor de redes mads informales, algo que
favorecera de manera notable la impor-
tante parcela de las transacciones comer-
ciales.

Incluso, en el ambito de los Estados
Unidos, la poblacion mantiene un movi-
miento hacia las zonas geogréficas del Sur
y del Oeste, en detrimento de las viejas y
frias ciudades industriales del Norte, que
son «ascendidas» a la categoria de monu-
mento histérico-artistico y se reservan pa-
ra «Compromisos» nacionales e internacio-
nales y para el turismo. Al mismo tiempo
que para equilibrar el dominio de las nue-
vas tecnologias se estd produciendo un
nuevo renacimiento de las artes y la lite-
ratura.

En pocas palabras, la sociedad, y la so-
cledad americana en particular, esta pa-
sando de ser estrecha en actividades mu-
tuamente excluyentes a convertirse en
una sociedad de opciones multiples que
nos va a llevar, para bien o para mal, al
umbral del siglo XXI.

M. Castejon de Monllor.
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Amstrad CPC-664

Profesional

con osadia

El Amstrad CPC-664 es un completo sistema doméstico que se
adentra con osadia en el mundo de las aplicaciones
profesionales, gracias al sistema operativo CP/M y a unas
prestaciones sin comparacion posible entre maquinas del mismo

precio.

elebrando el primer aniversario
del Amstrad CPC-464, Indes-
comp, su importador oficial, ha
dado a conocer a bombo y plati-
llo un nuevo ordenador del mis-
mo fabricante britdnico. Basicamente se
trata de una versién avanzada, mas seria,
del anterior modelo. Este ya ofrecia la po-
sibilidad de trabajar con el sistema opera-
tivo CP/M, siempre y cuando el usuario
realizara la correspondiente inversién en
una unidad externa de microdisquetes.
No obstante, dado el notable éxito
obtenido por el CPC-464 en un mercado
cada dia mas duro y dificil (nada menos
que trescientas mil unidades vendidas
desde su aparicién), el fabricante ha que-
rido hacer extensivas las capacidades de
dicho equipo a un espectro todavia més
amplio de usuarios potenciales, como pe-
quenos empresarios y profesionales inde-
pendientes. Para ello ha introducido algu-
nas modificaciones que permiten hablar
de un nuevo modelo con entidad propia,
clasificable entre los domésticos («<home
computer») de gama alta. Esto concuerda
asimismo con la actual tendencia a la pro-
fesionalizacién de los ordenadores de
bajo coste, de modo que ya no se trata de
simples maquinas «para los que empie-
zan».
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La empresa fundada y dirigida por Alan
Sugar (la marca Amstrad responde a las
siglas Alan Michael Sugar TRADing), por
sl hubiera alguna duda, ya ha puesto en el
mercado abundante software de aplica-
cién para el nuevo equipo. En este senti-
do, Indescomp suministra los correspon-
dientes paquetes en castellano para Base
de Datos, Contabilidad General, Control
de Stocks y Control de Vencimientos, en-
tre otros. También contara en breve con
los principales titulos de la afamada com-
pania norteamericana Micropro (Multi-
plan, WordStar...), dirigidos a los usuarios
de Amstrad.

Igual pero distinto

Ya a primera vista queda patente que
el constructor ha incluido una unidad de
microdisquetes en la parte derecha de la
consola del CPC-664, es decir, el mismo
lugar en que el 464 aloja un simple casete
para el almacenamiento de datos y pro-
gramas. La FDD (floppy disc drive) del
Amstrad ocupa un volumen sorprendente-
mente reducido y supone un paso decisi-
vo hacia la estandarizacién del formato de
3 pulgadas lanzado por Hitachy/Panasonic,
que de hecho se estd imponiendo entre
los equipos de bajo coste.

o —
s

B
.3

(]
al

Cada microdisquete es capaz de alma-
cenar unos 160 Kbytes, segin el sistema
adoptado: 169 Kb en formato «system»,
178 Kb en formato «data», o 154 Kb en
formato IBM. El equipo viene preparado
para una segunda unidad externa de al-
macenamiento. Tanto la unidad integrada
como la externa pueden calificarse de ra-
pidas y silenciosas.

El teclado del 664 es practicamente el
mismo que el de su antecesor: un comple-
to conjunto alfanumeérico tipo «QWERTY»,
bloque numeérico separado y un tercer
bloque para control del cursor. Este ulti-
mo ha sido resefiado para.una utilizacién
mas ergondmica, de modo que recuerda
las maquinas MSX. Asimismo, se ha afiadi-
do una «f» cursiva a las teclas del keypad

numérico, tal vez para recordar al usuario



que pueden ser redefinidas como teclas
de funcién. Finalmente, han sido elimina-
dos los estridentes tonos del CPC-464, a
cambio del azul palido para las teclas es-
peciales (ENTER, DEL, SHIF, CTRL, TAB,
ESC..) y el gris claro para el resto. La
carcasa oscura hace que el conjunto obte-
nido, bastante més estético, ya no dé la
impresién de «ordenador de juguete».
Se comenta que la superficie nivelada
de la unidad de microdisquetes resulta
muy apropiada para depositar una jarra
de cerveza, aunque, de cualquier modo, los
no alcohdlicos pueden beneficiarse de la
informacién que lleva inscrita: las claves
numéricas de cada una de las 74 teclas y
los 27 cédigos de color. Nunca viene mal
tener todas estas cifras a la vista, sobre
todo si seguimos teniendo la posibilidad

=

José Luis Dominguez (Indescomp)

¢CRISIS? ¢QUE CRISIS?

ARunque parece que se ha puesto de moda hablar de «enfriamiento» o
incluso de «crisis» en el mercado del micro, José Luis Dominguez,
presidente y director general de Indescomp, es la prueba viviente de

que no se puede generalizar.

«Esto apenas ha empezado», afirma
con tranquila seguridad el maximo
responsable de una emipresa que el
pasado afo facturd la friolera de 1.100
millones de pesetas. Las expectativas
anunciadas para 1985 son de 2.500 mi-
llones y a mediados de mayo, a la hora
de efectuar esta entrevista, se habian
cubierto en un 40 por 100. Todo ello,
cuando no hace mucho que nadie da-
ba un duro por la supervivencia de In-
descomp (cémo no, en un mercado en
Crisis).

«Para tlempos duros, aquellos pri-
meros anos de la década de los 80
cuando toda la empresa estaba forma-
da, como quien dice, por cuatro gatos
en una oficina de 25 metros cuadra-
dos», recuerda sin esfuerzo JLD, como
quien evoca una prehistoria reciente.
Por esa época se dedicaban exclusiva-
mente a vender software para el ZX-
81

rias de 16, 32 y 64 Kb; generadores de

Diversificar riesgos

«LLanzarse entonces a introducir un
equipo, si que era una aventura o una
temeridad. De cualquier forma, en un
momento en que en Inglaterra ya esta-
ba todo muy especializado, nosotros -
nos pusimos a comercializar practica-
mente todo tipo de cosas para maqui-
nas que, como el ZX-81 o el VIC-20, no
las incorporasen en origen. Diseridba-
mos y vendiamos periféricos; memo-

sonido y de graficos, teclados, un in-
terface para joystick.., incluso unidad
de disco de 170 Kb. Si, aunque ahora
parezca casl una aberracién, habia
unidad de disco para ZX-81. Incluso
hubo una revista que llegdé a comparar
este equipo con el IBM PC.»
Comenzaron desde muy pronto la
diversificacion. Ya desde el principio,
fueron a por todas, paseando por las
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de programar hasta 32 teclas y de cam-
biar a nuestro antojo los colores de los
caracteres y del fondo y bordes de la
pantalla.

Locomotive Basic

El Amstrad CPC-664 tiene en la ROM el
mismo Locomotive Basic que el 464, famo-
so por su velocidad y por sus potentes
comandos para graficos y sonido, entre
otros. No obstante, se han efectuado am-
pliaciones muy loables como el comando
FILL, que rellena del color especifico una
zona de la pantalla.

MASK permite definir una plantilla, muy
util en el dibujo de rectas, para determi-
nar qué puntos de cada grupo de ocho
seguidos se iluminan o no.

GRAPHICS PAPER y GRAPHICS PEN
especifican respectivamente los colores
del fondo y de los trazos en la pantalla
grafica, incluido el fondo «transparente».

FRAME suaviza los movimientos de

simbolos por la pantalla, impidiendo efec-

~
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SEGUNDA UNIDAD DISCO

MONTOR? 1oy ¢

EXPANSION

L T | omra |esTERED.
' IMPRESORA e
JOYSTICK

Conectores situados en la parte posterior del CPC-664.

tos de discontinuidad y parpadeos al sin-
cronizar la escritura de caracteres grafi-
cos con el retorno del haz del monitor. El
scrolling asi obtenido es més amable. En
general, los efectos visuales que se pue-
den lograr con este comando destacan
por su espectacularidad.

Se ha anadido un pardmetro al coman-
do MOVE que permite variar también la
tinta de la pluma gréafica en el momento
de posicionar el cursor.

Varias de las novedades se refieren a la
deteccién de errores al trabajar con el
disco v a la posibilidad de rastrear su na-
turaleza (DERR), asi como a las interrup-
ciones (ademas de ON BREAK SUB/GO-
SUB, ahora la orden ON BREAK CONT

anula la tecla ESC, de modo que no haya
forma de salir de un programa Si no se
reinicializa el sistema).

El sistema operativo original del Ams-
trad, el Amsdos, se considera especial-
mente bueno para funcionar con casete, si
bien resulta algo rudimeritario para la uni-
dad de disco. Con todo, es muy sencillo
de utilizar.

Por otra parte, aunque el Amsdos no

"sea de los mas rapidos del mercado, tam-

poco se queda atrds frente a otras maqui-
nas «consagradas» (la lectura de 1.000 re-
gistros apenas toma doce segundos). In-
cluye pasos al casete o al CP/M y otros
comandos (siempre precedidos de una
barra vertical como cédigo de control), pa-

ara per?e{:cxonar Su pronun—

p 10 ¢

go el Spetrum P‘ero el equipo de
. Indescomp era joven y entusiasta y sa-
lieton del bache principalmente gra-
cias al mercado USA Ni se sabe cuan-

orteamericana del ZX-8)) siguen fun-
clonando todavia con teclados de In-
. descamp distribuides por Sinclair Pla-
~ ce una empresa radicada en el Estado
de Seattle,
8 expenencxa americana les ense-
mucho, segin asegura Jose Luis Do
A quez- Desde entonces se dediva-
ron al Spectrum, al Commodore 64, al
VIC-20, al Dragon .. ademas del soft-
ware y los penfenccs Perc la deman-
da enerada én Espana les hizo per-

e Ica consxgmeron importantes exi-
s

Bendxta pulga

e gente del Ccrie Inglés y de In-
ca —reconoce el prasademe

,mazc, m@memo Fxpc»sto fuerte por la in-
- formatica y fue un importante cliente al
gue servumos mucho software para el
’ Spectmm Hicieron mucho por la intro-
"cz n del «home computex» en Es

Sulga Habla suia realizado para el
2l y era. bastante tosco, pero el he-
\ alli estaba ese movimiento
6lico que constituye la base del
. . Las capacidades graficas del
- Spectmm hicieron lo que faltaba para

S8 ﬁbnemn memadost ;

s de agquellos Timex-1000 (la version

0s con el exterior. A pesar

| sltuar este programa el nimero uno en
el mercado mglés Pero todavia supe-
rior fue la version realizada por Pedro
Ruiz para el Commodore 64 En USA,
la Pulga fue nominada para juego del
ano po:r la prensa del secior. Fred un

las cuerdas buscando la salida de un
laberimto, tamblen escald primeros
puestes de ventas.. Los componentes
de nuestro joven equipo de programa-
dores se revelaron como autenticas
 autonidades en materia de Spectrum i

ya conocidos como Paco Suarez, Paco
Portalo, Camilo, Charly, Fernando. »
Luego, llegd «lo-increible-si-lo-in-
creible». Alan Michael Sugar tenia una
méaquina revolucionaria y queria para
ella los mejores programas de Indes-
comp. Habia que adaptar al Amstrad
Fred y la Pulga, pero habia que hacer-
lo en veinte dias Se trabajo dia y no-
che en dos turncs. Fue una buena
prueba para el CPC-464, que estuvo

. conectado durante las (res semanas

practicamente sin interrupeion.

Como consecuencia de esta opera-

ci6n, Indescomp se hizo el distribuidor
exclusivo para Espana de un micro a
cuyo éxito se atribuye el descense de
populanidad del Acam BBC en Ingia»
terre.
Pero siguiendo con Ia tendenma ala
.diversificacion y al crecimiento, tam-
bién entraron en el campo del micro a
través de Spectravideo, uno de los pio-
neros del MSX, con prestigio y macui-
nas. .

Chip MSX, Amstrad USA
José Luis Dominguez hace profesion

de fe en el estdndar MSX: «Creemos
que tene un estupendo futuro y arras-

trard muchos usuanios, cuando los pre-
cios bajen. Bsto se conseguira de ver-

dad con los primeros equipos que in-
corporen el sistema MSX en un solo

simpatico murieco que sube y baja por

\Commodore 64, Entran aqul nombres

‘ chm Spgctramdem dmmne ya de pm—
totipos, cuyo desarrollo definifivo quize
vea la luz mas pronto de lo que pare-
ce. Por el momento, tenemos un con-
trato con Sony para la cuestion del

software. Los japoneses saben my
" bien lo que se hacen y son muy persis-

tentes»,

Por lo demas, ¢Quién habla de cri-
sis, cuando este ano se van a vender
cuatro millones de ordenadores do-
mésticos en Estados Unides? Enlazan-
do con el tema que abre 13 entrevista,
no hay crisls para JLD, sino falta de
previsién La gente espexaba de los
<home computer» algo mas gue mal
software educativo y juegos practica-
dos frente a un televisor. La revolucion

_ esté en ofrecer por el mismo precio un.
sistema informatico completo, con sus
posibilidades de almacenamiento v
monitor incorporado Las ventas del
Amstrad cantan. ,

En cualquier caso, Inglaterra tiene

| un parque d@daprox1madam§nte fres

. mésticos para una poblacion que supe-
1a los 56 millones de habitantes. la
teoria de JLD es que en Espana hay un




ra mostrar el directorio de la unidad en
que estemos trabajando, seleccionar ésta,
o para transferir informacién del casete al
disco, por ejemplo. Asimismo acepta el
asterisco (*) como simbolo comodin que
evita muchas veces la obligatoriedad de
teclear el nombre de un fichero completo.

Un microdisquete muy completo

De todos modos, conjuntamente con los
elementos del equipo se suministra un mi-
crodisquete que contiene por una cara el
sistema operativo CP/M 2.2, y, por otra,
una version simplificada del DR Logo de
Digital Research. Este pequefio floppy,
provisto de carcasa rigida, da mucha vida
al CPC-664.

El CP/M y el Amsdos son bastante com-
patibles entre si y algunas utilidades del
primero funcionan con el segundo. Asi,
aunque el CP/M no entiende programas
Basic del Amsdos salvo que hayan sido
almacenados en formato ASCI], Pip es ca-
paz de copiar cualquier fichero entre dos
discos. Estan presentes en el CP/M del
Amstrad algunas utilidades clasicas de di-
cho sistema operativo como Sysgen o Stat.

‘enorme mercado potencial, ,
que 400,000 shome computer» en total

| o s nodd comperacl cmn lo que

puede vemr ‘ «
o cxem que al mem*e de esta edi

. n oficial en el mercado
 norteammericino, durante el Consumer
Electmmcs Shr.aw Endesammp regxeSa

| 2 :
: zr:mtes de grandeza i I mtemmorr de

\ te en los meycados exterio-
res Por lo pronio. Ind@scemp Interna-
cional ha mstalado su Eed% en Ghma~

. g@;«

‘ Més pmvacms

% «Pese a la cri fﬁ el t‘raba;Q con i1u~ '

Tece erlos Dlspsnam@s de un pm:ie— .*‘;\;.
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taba & punio de ha- |

c en un grupo verdadera- |

AMSTRAD CPC-664, EN RESUMEN

Hay también otras muy simpaticas, como
Filecopy y Chkdisc.

Pese a que el manual del CPC-664 esta
bien estructurado y, en general, es bas-
tante claro y completo, no se extiende de-
masiado respecto a las posibilidades del
CP/M (lo cierto es que haria falta todo un
manual aparte, que probablemente ya es-
ta siendo traducido).

El disco se divide en 40 pistas de 9
sectores de 512 bytes. Asimismo se per-
miten basicamente tres tipos de formato
para el disco. El formato estandar reserva
dos pistas para el CP/M, mientras que el
formato D (para datos) las deja libres, lo
que es valido siempre que lo almacenado
sean ficheros Amsdos. La tercera opcién
responde al formato IBM vy facilita la trans-
ferencia de software CP/M sl bien el ma-
nual del equipo esta lleno de adverten-
clas legales sobre este punto.

Por otra parte, la memoria principal del
equipo supone una limitacién que puede
impedir que algunos programas corran en
el Amstrad. No obstante, la disponibilidad
de software de aplicacion esta garantiza-
da, tal y como se ha dicho al principio.
Asimismo, el fabricante ha comenzado a
editar en microdisquete la espectacular
coleccién de casetes de juegos de que
dispone el CPC-464.

Compatibilidad

Uno y otro modelo no presentan practi-
camente problemas de compatibilidad,
dado que la mayoria de los programas co-
merciales se escribiran en una sola ver-
sion. De todas maneras, algunos de los
comandos exclusivos del CPC-664 se pue-
den imitar en el Basic del 464, o bien, si
las cosas se ponen feas, siempre hay otras
soluciones mas drasticas para un progra-
mador inteligente.

El Amstrad CPC-664 esta dotado de co-
nector para casete y para la segunda uni-
dad de disco, ademas del interface Cen-
tronics para impresora, salida estéreo,
clavija universal para joystick y un gene-
1050 slot para expansiones. Todos los ele-
mentos del sistema basico se acoplan por
tres cables incorporados, imposibles de
confundir.

El equipo se suministra, al igual que el

CPC-464, con monitor en color (14 pulga-
das) o monocromo de fésforo verde (12
pulgadas). Una y otra opcién ofrecen una
resolucién gréfica de 640 por 200 puntos,
considera estandar en maquinas de pre-
clo muy superior como son los personales
profesionales de 16 bits. Al mismo tiempo,
las formas de presentar el texto en panta-
lla varfan entre 20 y 80 caracteres por li-
nea (formato este considerado imprescin-
dible en aplicaciones profesionales), pa-
sando por el modo intermedio de 40 ca-
racteres por linea que resulta especial-
mente agradable.

Es posible abrir hasta ocho ventanas de
trabajo en pantalla.

Conclusiones MICROS

® En un mercado donde se han impuesto
las maquinas de 16 bits y comienzan a
dejarse ver equipos con procesadores
de 32 bits, la longitud de palabra de
ocho bits podria haberse quedado des-
fasada. Sin embargo, siguen lanzandose
sistemas de gestién muy poderosos ba-
sados en el Z-80, procesador que asi-
mismo ha sido ampliamente probado
en ordenadores domeésticos: el popular
y ya veterano Spectrum, o la novedosa
legién de los MSX no son mdas que una
pequena muestra de ello.

® Pese a quien pese, Amstrad se encuen-
tra en cabeza en cuanto a la relacién
precio/prestaciones entre las maquinas
de su categoria y el CPC-664 no altera
para nada dicha afirmacién, sino que la,
refuerza. Al menos, esta revista no tie-
ne noticias de ningun otro ordenador
personal que se suministre con el mis-
mo cuadro de caracteristicas técnicas,
incluyendo monitor, unidad de almace-
namiento en disco, sistema operativo y
software de aplicacién, por un precio
tan sélo ligeramente superior a cien mil
pesetas (véase tabla «En Resumens).

® Dentro de algin tiempo podremos de-
cir que los ordenadores personales son
algo bueno, bonito y barato, sin afirmar
nada nuevo. Pero hasta que llegue ese
dia, equipos como el 664 nos van po-
niendo sobre la pista.

Esteban Moran
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Centros de formacién

Estudiar
Informatica

«Estudiar informatica» se ha convertido en los @ltimos afios en una
aspiracion vehemente en numerosos estratos sociales de este pais.
Sin embargo, la enorme oferta de centros, piblicos y privados,
reconocidos o no, ha convertido a estos estudios en un bosque
desproporcionado que no se deja atravesar ficilmente.

| calor del «boom» informético de
los Gltimos anos, ha surgido una
nueva generaciéon de centros de
ensefianza, cuyo objetivo no es
otro que satisfacer la necesidad
de conocimientos de una sociedad ante la
invasion de las nuevas tecnologias de la
informacién y, mas concretamente, de la
informatica. Mientras, el Ministerio de
Educacién estudia la forma de adecuar la
normativa vigente a la situacién actual,
mediante la promulgacion de una reforma
de la Ensefianza Media y la Formacién
Profesional.

Asf las cosas, €l ciudadano de a pie se
pregunta cudl es la forma mas adecuada
para adquirir los conocimientos bdsicos
en esta materia. Sin embargo, suele par-
tirse de un concepto equivocado: no es lo
mismo aprender «informatica» aplicada a
un objetivo concreto como, por ejemplo,
la gestibn empresarial, que estudiar un
lenguaje de programacién como, también
por ejemplo, el BASIC.

Quienes desean solamente adquirir los
conocimientos necesarios para «entender-
se» con un microordenador, doméstico o
personal, no tienen necesidad, por lo me-
nos en principio, de gastar sus ingresos
en un curso especifico. Por el contrario,
cada vez es mayor el numero de expertos
en el tema que aconsejan directamente la
compra de un micro doméstico, aunque
sea pequeno, feo y con escasas posibili-
dades de amplicacién en cuanto a memo-
ria y periféricos.

Esta tendencia hacia el «autodidactis-
mo» en materia de programaciéon debe
ser matizada. En primer lugar, no se trata
de formentar esta forma de aprendizaje
en detrimento de los métodos de ense-
fianza convencional, con clases tedéricas y
préacticas. Mas bien, se pretende que el
alumno comience lo antes posible a saber
quf es lo que desea en realidad.

i
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Por otra parte, son de sobra conocidas
las carencias y «vicios» a que conduce el
autodidactismo a ultranza. Para corregir-
los, si se recomienda un curso de los lla-
mados «acelerados» que permitirdn el
asentamiento de los conocimientos adqui-
ridos por el usuario, ademas de «pulir» las
carencias provocadas por el autoaprendi-
zaje.

En definitiva; cémprese un microorde-
nador, juegue con é€l, vea las posibilida-
des que le ofrece y, después, matricilese
en una academia o centro especializado,
publico o privado, donde le ensenaran
«estilo» y todo aquello que no pudo
aprender por su cuenta.

El camino es pues bastante claro, y a la
larga mas barato. Quien pretenda sélo
aprender los principios de la programa-
cién de un lenguaje como el Basic, no tie-
ne necesidad de invertir las 10.000 6
20.000 pesetas que le costara un curso.
Ese dinero estara mejor empleado en un
ordenador. Mas adelante, si el usuario lo
cree conveniente, serd el momento ade-
cuado de profundizar y ampliar conoci-
mientos.

Los centros oficiales

Las facultades y escuelas oficiales de
informdtica nacieron para canalizar a un
numero creciente de jévenes que estaban
interesados en que sus estudios de infor-
matica fueran reconocidos como «carrera
universitaria». .

Un vivo ejemplo de esto es la creacién
de la Facultad de Informatica de Madrid,
que llegd a buen puerto gracias al tesén
de los estudiantes del antiguo Instituto de
Informatica. Aquellos alumnos realizaron
«sentadas», manifestaciones y cortes de
trafico en la autopista de Valencia, ade-
mas de «ocupar» unos edificios cercanos,

que son hoy los de la Facultad, hasta con-
seguir su propdsito.

Aquel «espiritu de lucha» se ha conver-
tido, en tan sélo ocho afios, en «lucha de
masas». El curso 1977-78, el primero como
Facultad, tenia matriculados aproximada-
mente medio centenar de alumnos, mien-
tras que en el que acaba de finalizar, son
unos 4.000.

Por si esto fuera poco, se calcula que el
70 por 100 de los alumnos que se matricu-
lan en primero no pasan al siguiente cur-
so, lo que puede dar una idea de la selec-
cion indirecta que se lleva a cabo. Ade-
mas, las clases practicas se realizan a ra-
zén de una hora diaria, segun datos oficia-
les, cuando otros centros especializados
en el extranjero, sobre todo en los Esta-
dos Unidos, recomiendan que los alumnos
pasen al menos tres horas al dia delante
de la pantalla de un terminal.

Con todo, la curva del nimero de matri-
culados en primer curso en las facultades
de informaética no parece haber alcanzado
el «punto de inflexién». La razén de se-
mejante éxito se encuentra en las estadis-
ticas de desempleo de la profesién: prac-
ticamente la totalidad de los licenciados
encuentran trabajo, antes incluso de ter-
minar el trabajo de «fin de carrera».

Otra cosa son los centros de Formacién
Profesional donde, si bien no existe la ma-
sificacién de las facultades, si estan pre-
sentes los problemas derivados de la falta
de planificacién y medios materiales, sin




olvidar que los estudios de informatica no
existen como tales en los planes oficiales.
Sélo estd disponible una especialidad
dentro de la rama administrativa de se-
gundo grado, que se denomina Informati-
ca de Cestién y, como su nombre indica,
esta orientada hacia la formacién de téc-
nicos en gestién empresarial asistida por
ordenador.

Segun la opinién més extendida, el te-
mario se adapta poco a las necesidades
de la empresa moderna. No existen estu-
dios como: analista de sistemas, operador
de terminales, etc., que, al fin, son los que
se requieren en el mercado de trabajo.

Ademas, la calidad y cantidad de las cla-
ses practicas no es homogénea, ya que
varfa enormemente de un centro a otro y
de una provincia a otra.

Sin embargo, esto no descalifica total-
mente a los centros de Formacién Profe-
sional, ya que existe mucha gente que
desea cursar estudios de informatica apli-
cada a la gestién empresarial o, simple-
mente, adquirir unos conocimientos que
muy bien pueden servirle para encontrar
un puesto de trabajo. Este ultimo aspecto
de la Formacién Profesional responde a la
filosofia de formar individuos que, si bien
no disponen de conocimientos muy pro-
fundos, sf estan en condiciones de adqui-
rirlos con un minimo esfuerzo, siempre en
funcién de las necesidades concretas de
cada caso.

Un mercado persa

Otra alternativa que se ofrece al intere-
sado en la informatica es acudir a la
«lonja» privada de contratacién de cursos
y seminarios, esto es, las academias par-
ticulares.

En general y salvo honrosas excepcio-
nes, las academias suelen tener bastante
«mala prensa» entre los responsables de
centros oficiales o reconocidos. Pero co-
mo en cualquier otro sector, «de todo hay
en la vifia del Sefior».

Si es cierto que han existido casos de
«fraude», en los que el precio del curso
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no se correspondia en absoluto con la ca-
lidad de la ensenanza. O bien, el centro
no estaba dotado con los equipos y el
personal adecuados para realizar practi-
cas. En fin, relatar los posibles fraudes
«académicos» puede resultar largo y
enojoso v, al final, quizd pueda interpre-
tarse equivocadamente, sacando en con-
clusion la idea de que no hay seriedad
entre estos profesionales. Ademas, hay
mucha gente que opina que es en la en-
sefianza estatal donde reside el verdade-
ro fraude.

Puede senalarse como una de las cau-
sas principales de la desorganizacion
existente en este sector a la falta de legis-
lacién al respecto. En otras palabras,
mientras sea posible que cualquiera pue-
da «montar» una academia sin mas requi-
sito que comunicarselo al Ministerio, se-
guird existiendo la posibilidad de que a
alguien sin escrulos se le ocurra la feliz
idea de ganar dinero facil.

De esto se desprende que aquellas
academias cuya campana publicitaria se
basa en proclamar una presunta «oficiali-
dad» de sus cursos, estan incurriendo al
menos en falsedad. Y es que el Ministerio
de Educacién sélo ha reconocido, hasta el
momento, los estudios de Informatica de
Gestion de Formacion Profesional y, por
supuesto, los estudios superiores en las
Facultades de Informaética.

El objetivo comun de la mayoria de las
academias de informatica es acercar esta
tecnologia al gran publico. Para lograrlo
suelen adoptar horarios compatibles con
la jornada laboral y académica, ademas
de programar cursos de corta duracién. Si
bien es cierto que existen academias
donde los cursos estén disefiados a partir
de una concepcién modular, Este tipo de
ensefianza permite alcanzar un nivel de
conocimientos mas que aceptable des-
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pués, eso si, de asistir durante varios afios
a las clases.

Las modalidades de cursos, precios, ca-
lidades, etc. son tan amplias y variadas
que resultarfa ocioso enumerarlas. Sin
embargo, merece la pena llamar la aten-
cién sobre dos nuevos «estilos», Se trata
de los campamentos y las academias de
inglés combinado con informatica.

Los campamentos o compucamps, CO-
mo se han dado en llamar fuera de la orto-
doxia castellana, ofrecen la posibilidad de
combinar los estudios de programacioén,
con actividades deportivas muy variadas,
especialmente durante el verano. Suelen
realizarse en albergues de montafia o
playa, en régimen residencial, y con la
participacion de instructores, animadores
culturales y, por supuesto, expertos en in-
formatica.

La organizacién de los campamentos de
informética es similar a la ya clésica de los
campamentos juveniles. El objetivo edu-
cativo principal, aparte de la adquisicion
de conocimientos técnicos, es fomentar la
convivencia y el desarrollo de actividades
sociales entre los jovenes, todo ello bajo
el control de educadores que, por lo ge-
neral, suelen tener una buena experiencia
y preparacion.

Las academias de inglés combinado
con Informatica constituyen un intento,
muy moderno en nuestro pafs, de unificar
los estudios de mayor demanda. Existen
aun muy pocas en funcionamiento y, la
mayoria de ellas, proceden del sector de
los idiomas.

No vamos a cuestionar aqui la utilidad
de conocer un idioma como el inglés, pe-
10 si puede ser interesante destacar las
enormes posibilidades de desarrollo pro-
fesional que, para la profundizacién en la
tecnologia informética, supone el conoci-
miento del habla inglesa. Sobre todo, sl se
tiene en cuenta que los ordenadores mo-
dernos nacieron en los Estados Unidos...

Por ultimo, merece la pena senalar los
cursos que anualmente desarrolla la Uni-
versidad Internacional Menéndez Pelayo,
en colaboracién con los mas prestigiosos
expertos espanoles y extranjeros. En esta
ocasion, los cursos giran en torno al tema
«Cultura y nuevas tecnologias». Se impar-
tirdn seminarios sobre Inteligencia artifi-
cial (8 al 12 de julio), Sindicalismo y cam-
bio tecnolégico (29 de julio al 2 de agos-
to), Microelectrénica (26 al 30 de agosto),
Informatica y educacion (2 al 6 de sep-
tiembre), Electrénica y comunicaciones
(misma fecha), Innovacién tecnolégica en
la industria (9 al 13 de septiembre)

Hasta aqui, una panoramica de los post
bles caminos a seguir para estudiar infor-
maética, en sus distintas ramas y aplicacio-
nes, con Sus inconvenientes y ventajas.
Ninguno es «perfecto». Aunque, eso si
aprovechar el amplio abanico de posibili-
dades es una cuestién de oportunidad vy,
por supuesto, de voluntad.

Rafael Gallego
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CENTROS DE FORMACION INFORMATICA

Abits
Cran Via, 524 Entlo 4
Barcelona

Academia Seim
San Vicente, 9.3
San Sebastian.

Academia Afuera
Plaza de Santa Ana 13
Madrnd.

Academia Bahia

Avda Ana de Vlya .
Cadiz.

Academia Politecnica
Madera, 101
Madnd,

AIA .
Conde de Penalver 38
Madnd,

Alberto Gutierrez, S A
Mayor, 8
Palencia.

Albes, Servicios Ejecutivos de Secreta-
riado

Paseo de la Castellana, o0

Madrid.

Almerimatik

Dolores R sopefia, | L
Almeria,

Alphanumerical

Ronda de San Pedro, 52.6
Barcelona,

Aplein Ingenieros
Marla de Molina, 26
Madrnd.

Aplicaciones Digitales Micronand
Rector Brias, 96.
Barcelona,

Array
Plaza Corcubion, 17
Madnd.

Arthur Andersen
Raimundo Fernandez Villaverde, €5
Madnd.

Asemca

Avda de la Consmucxon 54 Entlo,
Dcha

Villena, Alicante.

Atempsa

Maldonado, 14.

Madrid.

Audifilm

Gran Via de Carlos III 99
Barcelona

Autesel

Blas de Leze, 2. Enﬂo
Malaga.

Axis

Gran Via, 86, Cr 6 P 14
Madrid.

Barna House
Rosellon, 283
Barcelona

Basic Microordenadores
César Augusto, 72
Zaragoza.

Binary System Precision
Plaza Joaguin Folquera, 2.
Barcelona

Bit

Manila, 49

Barcelona,

B. L. Consultores
Antonio Maura, 12.
Madrid.

Bucle Ordenadores
Plaza Borrull 1 Entlo.
Castellon,

‘ Byte Informatica

Pelayo, 3 Bajo
Novelda, Alicante

Calculo
Francisco Sancho 4,
Madrid,

Camara Oficial de Comercio e Indus-
tria

Dpto. de Formacion Comercial
Huertas, 11 3 Iza

Madrid.

Catalana D'Ordinadores
Trafalgar, 70 -
Rarcelona

CDS Informatica
Avda Meridiana, 370, 8 D,
Barcelona.

Cecalte

Urb San Miguel C/B 6

La Orotava, Tenerife.
Cedaco

Avda de la Constitucion, 81
Villena, Alicante,

Ceded
Bravo Murillo, 52,
Madnd.

CEIMS

Obispo Aguirre, 11
Lugo.

Ceinmark

Jorge Juan, 68 4
Madrid,

CEIS

Pablo Iglesias, 24.
Madrid.

Cenei

Bravo Murillo, 52, 1.

Madnd

Centas

Plaza de Jacinto Benavente, 2, -
Madnd.

Centre de Calcul Girona
Maluguer Salvador, 3, 5
Gerona.

Centro de Calculo de Cordoba

Ronda de los Tejares, 32.
Cordoba.
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CENTROS DE FORMACION INFORMATICA

Instituto Belpost
Paseo de Cracia, 18, 1.
Barcelona.

Instituto Deusto
Uzibitarte, 8, 2.
Bilbao.

Inteco
Paseo Maria Agustin, 4-6.
Zaragoza.

Invest Microstore
- Génova, 1, 2.
Madnd.

IP Sharp Associates

Serrano, 23.

Madnd.

ITC Fototipo

Wilardoe, 43, 6.

Barcelona.

Item, Desarrollo de Sistemas Informati-

cos
Manuel Calvo Leal, 22.

Dos Hermanas, Sevilla.
IT Infotex

Dr. Fleming, 56, 1.
Madrid,

King's Computer Educational
~ Avda Stayck, 1.
Madnd.

Labsystems
Alfonso XII, 18.
Barcelona,

Lan Ibérica
Fortuny, 61.
Madrid.

Leiter
Diputacién, 280,
Barcelona.

Lysmar
Paseo de la Habana, 200.
Madrnd.

Llana Consultores
Marquées de San Esteban, 1.
Glén, Asturias,

Mario Maggiora
Ferreira, 2.
Murcia.

Mecemsa Delfos
Avda. Denia, 82.
Alicante,

Mib Data

Batalla del Salado, 37.
Madrid.

Micromatica

Paseo de la Castellana, 82.
Madrid.

Micromed
Juan Alvarez Mendizabal, 55.
Madrid.

Micros, Servicios Informaticos
Virgen de Nuria, 6.
Cranollers, Barcelona.

Microsofsa

Avda Republica Argentina, 24.
Sevilla,

Doce de Octubre, 22.
Cordoba.

Microteam
Aribau, 267.
Barcelona.
Minitiempo
Ligula, 3.
Madnd.

Monitor Informatica
Alcald, 30.
" madrid.

O. Dati Espanola
Paseo de Cracia, 2.
Barcelona.

Ofimatica

Pasaje Maza, 7.

Jaen,

Ofitronic

Hermanos Calluela, 11.
Melilla.

Omni-Process
Henares, 13.
Madrid,

Otagem
Paseo Manuel Girona, 16
Barcelona.

PEC
Gurtubay, 6.
Madrid.

Patec Internacional
Plaza del Angel, 15.
Madrid.

Procenter Madrid
Bravo Murillo, 359.
Madnd.

Pross
Ferndndez de la Hoz, 31, 1.
Madrid.

Procesa

Paseo de las Damas, 33-35.
Zaragoza.

REMSA

Espronceda, 34.

Madrid.

Rifé Electrénica

Aribau, 79

Barcelona.

Same. Sistemas Informaticos
Enrique Granados, 114, 6-1.
Premia de Mar, Barcelona.
Sapex

Ripollés, 14.

Granollers, Barcelona.

Seia

Rambla Vieja, 713, 5.
Tarragona.

Seim

Miracruz, 10, 1.

San Sebastian.
Seinpe

Silleria, 8.
Toledo.

Sercomca

José Maria Durén, 6, 1.

Lias Palmas de Gran Canaria.

Seresco Asturiana
Matematico Pedrales, 23.
Oviedo.

Seresco Levantina
Avda. Padre Vendrell, 2.
Alicante.

S. H. Informatica
San Andrés, 66, 9 A
La Coruna.

Sofymat
Santiago, 25.
Zaragoza.

Sofymec
Marina Vega, 35.
Madrid.

Sotrai
General Moscardo, 3.
Madnd.

Switch
Espartero, 1.
Zaragoza.

Tecmoa
Avda. Martires, 3,
Cludad Real,

Técnicos Especialistas Asociados
Fray Bernardino Sahagtn, 24.
Madrid.

Tecnigar Informatica
Ancha de Cracia, 11, 1,
Cranada.

Tecnos
Avda. Alfonso XIII, 21.

Tefasa
San Salvador, 4.
Vigo, Pontevedra,

Telecom
Hermosilla, 20, 5.
Madrid.

Tenfor
Plaza Porta de la Mar, 6, 2.
Valencia.

The English Montessori School
Eduardo Vela, 10.

Aravaca, Madnd.

Tnana, 65.

Chamartin, Madrid.

Vipe. Escuela de Informatica
Plaza Comas, 14.
Barcelona.

Yago School
Fernandez de la Hoz 7, 3.

Madnd.
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Commodore PC 10 y PC 20

Linea de PCs

El «Club» de los compatibles con IBM PC ha aumentado su niimero
de socios en activo con los nuevos Commodore PC 10 y PC 20, dos
equipos de disefio agradable y moderno con los que la firma
norteamericana entra en el jugoso mercado de los personales

compatibles.

ommodore es conocida en nues-
tro pals por sus famosos domés-

ticos C-64 y Vic-20, entre otros.”

Su linea de ordenadores perso-

nales ha sido practicamente ig-
norada en el mercado espanol, quizd por
razones de oportunidad. En esta ocasién,
y de la mano del importador exclusivo pa-
ra Espafia de los productos Commodore,
Microelectrénica y Control, aparecieron
en la feria Informat 85 dos nuevos equi-
pos, un doméstico denominado Commo-
dore 128 y un personal que seguro conta-
rd con mayor impacto que los anteriores
modelos, el Commodore PC, con dos ver-
siones, el PC 10 y el PC 20, diferenciados
linicamente por el almacenamiento exter-
no.
El equipo se suministra con todos los
elementos necesarios para trabajar, asi
como dos manuales bastante completos
que corresponden a la guia del sistema
operativo y la del GWBasic. Por el mo-
mento, ambas estad en inglés, pero pronto
aparecerd la version castellana, y esto se
demuestra por el hecho de que la guia de
consulta rdpida ya haya sido traducida.

La unidad central

Externamente, el Commodore PC no se
asemeja a ninguno de los micros compati-
bles con el IBM PC, su carcasa rectangu-
lar tiene unas dimensiones bastante consi-
derables, que contrastan con las reduci-
das del monitor. En su interior se encuen-
tra toda la circuiteria, y en el exterior los
interfaces y las unidades de disco.

El PC esta dotado del ya clasico micro-
procesador Intel 8088 de 16 bits a 4,77
MHz, que equipa al IBM PC y casi todos
sus compatibles, ya que otros usan el
8086. Opcionalmente puede incorporar un
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Intel 8087 que actia como coprocesador
aritmético, por lo que de forma estandar
incluye el zécalo correspondiente.

La memoria RAM incluye en la configu-
racién base 256 Kbytes que, a través de
ampliacién, puede alcanzar los 640 Kby-
tes. La capacidad es aceptable, pero co-
mo ya se‘ha indicado en otras ocasiones y
en estas mismas paginas, no suele ser ne-
cesario llegar a este techo, ya que las
aplicaciones normales y los sistemas ope-
rativos que puede usar la maquina no sue-
len necesitar mas de 512 Kbytes.

La ROM tiene 8 Kbytes, en los que se
encuentran grabadas las rutinas de auto-
diagnéstico y las rutinas BIOS, que no son
otra cosa que unas rutinas basicas para el
control de entradas/salidas. Opcionalmen-
te puede ser ampliada hasta un méaximo
de 16 Kbytes.

En la parte posterior del equipo se en-
cuentran los interfaces para la conexién
de periféricos. Dispone de una Serie tipo
RS-232C, cuya principal misién son las co-
municaciones, 0 que le permite conectar
con mainframes, con otros personales o
incorporarse a redes locales. Ademas, al
ser configurable desde el sistema operati-
vo, puede ser utilizado para otros cometi-
dos, como el de conectar una impresora.
Pero precisamente para este caso incluye
un interface dedicado, un paralelo Cen-
tronics. Si bien puede ser conectada cual-
quier impresora que tenga este interface,
hay que destacar que debe de ser com-
patible con IBM, ya que en caso contrario
no podra representar todos los caracteres
generables por la maquina.

Dispone también de un conector para
el monitor, que puede ser de video com-
puesto o RGB, asi como otro mas en la
parte delantera para la conexién del tecla-
do. Para ampliacién incorpora 5 slots al

igual que el IBM PC, pero en realidad,
solo 4 estan disponibles, ya que uno de
ellos es utilizado para la tarjeta de video.

Pantalla

La unidad de visualizacién puede ser
de dos tipos, la clasica monocroma de fés-
foro verde y la mas atractiva de color. En
el primer caso, se trata de un monitor de
12'" en el que se consiguen 25 lineas de'
80 caracteres en el modo texto. Dispone
de posibilidad grafica con una resolucién
de 640 x 200 y 640 X 352 puntos. Este
monitor cuenta con mandos para regular
el contraste y el brillo y un interruptor de
encendido, ya que su alimentacién es in-
dependiente de la del equipo, lo que a
veces puede conducir a dejarselo encen-
dido. La definicién de los caracteres es
buena, si bien el conseguir que el brillo
sea intermedio es dificil, ya que el mando
competente es demasiado progresivo.




La opcién de color provee de mayores
posibilidades, tanto graficas como en tex-
to. De esta manera las lineas por pagina
se mantienen, mientras que el nimero de
caracteres puede ser de 40 u 80 por linea,
ademas se pueden utilizar 16 colores si-
multdneamente. En el modo gréfico cuen-
ta con dos posibles resoluciones en fun-
cién del nimero de colores utilidados.
Asi, con los 16 colores se puede optar por
160 x 200 6 320 x 200 puntos, mientras
que con cuatro colores se consiguen

x

320 x 200 6 640 x 200 puntos. Estas di-
ferencias de resolucion en funcién de los
colores se explica por €l mayor requeri-
miento de memoria si la resoluciéon es la
superior, por lo que de las 32 Kbytes de
video quedan libres menos para los colo-
res. Como ocurre en el IBM PC y compa-
tibles, usar este monitor implica la cone-
xi6n de la placa de graficos, que ademas
incluye el interface necesario del tipo
RGB.

El teclado estd separado de la unidad
central v unido a ésta por medio de un
cable tipo teléfono, que se conecta en
la parte delantera, debajo del anagrama
del equipo. Tiene la misma estructura que
el del IBM PC, si bien, y por fortuna, en el
caso del Commodore PC no se produce
el caos de teclas que hay en el IBM, ya
que los distintos bloques estan separados.
Asi, a la izquierda se encuentran las 10
teclas de funcién programables por el

usuario. El bloque central esta compuetso
por el teclado alfanumérico, con 59 teclas,
y a la derecha el numérico con las clasicas
teclas del 0 al 9, NumLock, ScrollLock;
etc.

La unidad que MICROS analizé contaba
con el teclado inglés, si bien es légico
pensar que en breve se disponga de la
version castellana, ya que esta deficiencia
se puede corregir desde el sistema ope-
rativo a través del comando KEYBSP. En
cuanto al disefio, se ha conseguido un
grado bastante aceptable de ergonomia y
resulta comodo el trabajo continuado so-
bre él. A ello contribuye también el que
las teclas sean bastante sensibles, lo que
es de agradecer. Si bien es bastante pla-
no, algunas personas necesitan de una
mayor inclinacién, para ello tiene dos pa-
tas en la parte inferior que pueden adop-
tar dos posiciones, una mas elevada que
la otra, para-que se adapte a todas las
exigencias.

Almacenamiento externo

Dos modos determinan las distintas
configuraciones de almacenamiento ex-
terno del Commodore PC. El PC 10 esta
dotado de dos unidades de disquetes ex-
traplanas y diferentes de las habituales,
ya que la palanquita para cerrar la unidad
ha sido sustituida por un pulsador que ex-
trae automaticamente el disquete de la ra-
nura. Ademas, tiene un dispositivo de se-
guridad que no permite quitar el disco
cuando se esta efectuando alguna opera-
cién sobre él. Por otro lado, son bastante
silenciosas, a excepcion de cuando va a
empezar O terminar una operacioén, mo-
mento en el que suena un fuerte click que
resulta bastante molesto. En cuanto a la
capacidad es la estandar de 360 Kbytes
en disquetes de doble cara y doble den-
sidad.

El segundo modelo es el PC 20, que se
caracteriza por disponer de una unidad
de disquetes, idéntica a las descritas, y un
disco duro de 10 Mbytes. Este modelo es
el méas aconsejable, ya que la capacidad,
velocidad y seguridad que proporciona el
disco duro es muy superior a la del flop-
py.

Software

El sistema operativo es el MS-DOS, de
Microsoft, en su versién 2 11, si bien pue-
de utilizar otros como el CP/M-86 y el
Concurrent CP/M. Aunque por el momen-
to estos dos ultimos no han sido anuncia-
dos, es légico pensar que contard en bre-
ve con ellos, ya que para el IBM y todos
los compatibles ya estan disponibles.
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COMMODORE PC
EN RESUMEN

Microprocesador: Intel 8088, 16 bits, 4,77
MHz.

Memoria RAM: 256 Kbytes.

Memoria ROM: 8 Kbytes.

Interfaces: RS-232C, Centronics, Monitor,
Teclado y 5 slots de ampliacién.

Pantalla: Mondcroma o color.

25 X 80 resoluciéon texto monécromo.

25 % 80 6 40 resolucioén texto color con 16
colores,

640 X 200 6 362 resolucion grafica moné-
croma.

160 6 320 X 200 resolucion grafica con 16
colores.

320 6 640 X 200 resolucién grafica con 4
colores.

Teclado: Independiente de la unidad
central. 84 teclas en total 10 teclas de fun-
cién programables. Blogque numérico inde-
pendiente.

Memoria de Masa: Modelo PC 10; dos
unidades de disquete de 360 Kbytes. Mo-
delo PC 20; un disquete de 360 Kb y un dis-
co duro de 10 Mb.

Sistema operativo: MS-DOS 2,11,

Lenguaje: GWBasic. .

Opciones: Monitor Color. Coprocesador
aritmético Intel 8087. RAM ampliable hasta
640 Kbytes. ROM ampliable a 16 Kbytes.
Cualquier tarjeta para IBM PC

El Commodore PC se suministra con
dos discos, uno con el sistema operativo y
otro con ayudas. Este ultimo es muy inte-
resante, sobre todo para personas que to-
man contacto por primera vez con el
DOS. A través de él, el usuario accede a
un menu en el que selecciona el comando
que no conoce 0 maneja incorrectamente
y el sistema le proporciona toda la infor-
macién necesaria para aprender a utili-
zarlo. Es de destacar que se encuentra
todo en castellano. El sistema operativo
de la maquina analizada inclufa todos los
mensajes en inglés, si bien estd anunciada
una versién que los mostrara en castella-
no.

La méaquina utiliza el lenguaje GWRasic,
que se caracteriza por sus posibilidades
graficas y de color, sl bien en el caso de
contar con un monitor mondécromo sin pla-
ca de graficos no sirve para nada. Es un
lenguaje muy completo y sencillo de uso.
Ademads, una vez cargado, el teclado per-
mite la introduccién de gran numero de
Instrucciones con sélo pulsar una tecla en
combinacién con Alt, por ejemplo, la com-
binacién Alt-s representa la Instruccion
SCREEN. Por lo demas, cuenta con las
clésicas funciones aritméticas y trigono-
métricas, asi como las graficas, DRAW,
CIRCLE, etc. En cuanto al manejo de ar-
chivos, permite utilizar ficheros secuen-
clales y directos, no existiendo posibili-
dad de indexados a no ser que se dispon-
ga de unas rutinas de simulacién denomi-
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nadas ISAM y que hasta ahora no han sido
anunciadas.

En lo que se refiere a aplicaciones es-
tandar el equipo acepta sin problemas la
gran mayoria de las existentes para el PC
de IBM, aunque en algunos casos sera ne-
cesario realizar una instalaciéon previa de
la aplicacion.

Conclusiones MICROS

El trabajo con el equipo es agradable y
no ofrece ningun problema. Es de desta-
car el excesivo tamano de la carcasa de
la CPU, que ocupa un sitio considerable
sobre la mesa de trabajo. La pantalla mo-
nécroma es aceptable y representa los
caracteres con nitidez. Es una pena el
problema citado del brillo, pero esto no
tiene gran trascendencia.

Las unidades de disco son fiables y se-
guras, y, gracias al sistema de apertura, y
de seguridad adoptado, se evitan desas-
tres derivados de sacar o meter un floppy
antes de tiempo.

La inclusién de un disco de ayuda es
todo un detalle, que incluso los més expe-
rimentados pueden agradecer, ya que se
cuenta en todo momento con una «chule-
ta» accesible de forma rapida y sencilla.

Por lo demads, el equipo se muestra de
una forma correcta y no tiene problemas
de compatibilidad, tanto hardware como
software, aungue esta ultima no alcance la
cota del cien por cien.

PC-401
Compatible, mas completo
con el mejor precio.

CARACTERISTICAS:

o CPU 8088 (4,77 MHz).

o 8 slots de expansion.

o Multifuncion card con:
RS232 asincrona para comunicaciones.
Salida paralelo impresora.
Opcionalmente otra RS232.

© Reloj/calendario con bateria recargable.

© 128 K Bytes de memoria RAM, expandible
a512KRAM

o Tarjeta de color de alta resolucion:
Modo de salida monocroma o de color.
En modo grafico hasta 640 x 400 puntos
en color y 640 X 704 en monocromo.
Salida paralelo impresora.

o 2 Unidades de disco de 360 K Bytes
por unidad y controlador.

ORIENTABLE: 34.500 Ptas.

MONITOR MONOCROMO

TECLADO: 395.000 Ptas.

UNIDAD CENTRAL +

———— . — — ——— —— i —

[ i
I |
e Teclado tipo IBM, capacitivo. | UNIDAD CENTRAL 64 K RAM, 32 K ROM { -
Accasofice | P.V.P. 118.500 Ptas. |
cesorios: | UNIDAD DISCO traccion directa- M
Disco duro 10 Mb. | PUP 38.000Ptas.m e : i ICDMPSA
Modem telefonico. ! MONITOR FOSFORO VERDE I IMPORTADOR PARA ESPANA:
Red local hasta 127 terminales. LPVP34500Ptas, _} General Peron, 32 28020 MADRID. Tel. 455 1072
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En Espana la mayoria de los diskettes Sfuncionamiento mucho mas altos que los
son aceptables, pero para nosotros standards industriales v su seguridad estd
aceptables no es suficiente. Le invitamos certificada al cien por cien.
. a probar Xidex. - ® Ahora en Esparia estd el superventas,
® Xidex es el n. 1 de ventas mundial XIDEX, el N0 1.
porque hemos logrado los mejores diskettes ® Al adquirir Xidex, le obsequiamos con
del mundo. una prdctica caja archivo en pldstico para
® Los diskettes Xidex han seguido un . que sus diskettes queden perfectamente
proceso de fabricacion muy avanzado que ordenados, clastficados v protegidos. Pida
nuestros competidores tienen todavia que su regalo. Es gratis. XIDEX, es una exclusiva
descubrir. Han sido probados a niveles de de F.C.C. (First Computer Corporation).

FIRST COMPUTER CORPORATION,S.A.
Solo Trabajamos Con Los N° 1

Plaza de Castilla, 3-1.°C 3. 'I'el 7 33 96 12. Télex: 47377 FCCS. Madrid - Spain.




Robots domésticos

Que vienen,

fue vienen

La construccion de un androide mecanico, obediente a las ordenes
humanas y capaz de realizar todos los trabajos pesados ha sido
durante muchos siglos la piedra filosofal por la que investigaron
los grandes genios de todas las épocas, desde Leonardo da Vinci
hasta los mejores ingenieros de la industria japonesa actual.

0s robots ya han hecho irrupcién

en las fabricas y empiezan a apare-

cer en los hogares. Pero el suefio

sigue siendo un suefio y estas ma-

quinas realizan por el momento un
numero bastante limitado de funciones.

La cadenas de montaje de las grandes

fabricas de los paises desarrollados em-

plean robost para el ensamblaje y com-

probacién de piezas. Su incidencia es in-

discutible. Prueba de ello son los proyec-

tos de ley por los que en algunos paises

los robost pueden llegar a cotizar a la Se-

guridad Social, como un trabajador mas.

Un ordenador en movimiento

En realidad robost, androides u autéma-
tas, como se prefiera llamarlos, existen
desde hace tiempo. La novedad de estos
ultimos afios es la incorporacién a estos
aparatos de sistemas de control mediante
microprocesadores, y de ciertas unidades
de comunicacién con el exterior como sis-
tetizadores y reconocedores de voz, sen-
sores de infrarrojos para el reconocimien-
to de personas, e incluso, en los mas sofis-
ticados, de cédmaras de reconocimiento
de iméagenes.

A la hora de definir un robot (eso que
ya hoy se entiende como robot, y no un
simple mufieco de cuerda) se puede op-
tar por entender que se trata de un orde-
nador al que se le han conectado un
conjunto de sofisticados periféricos de en-
trada/salida, algunos de los cuales contro-
lan motores que ponen en movimiento a
todo el conjunto. De alguna forma esto es
perfectamente cierto; pero sin embargo la
importancia de este tipo de desarrollos ha
dado origen a una nueva técnica «la robo6-
tica», para la que el microprocesador, las
memorias o cualquier otro componente in-
formético, no son sino una herramienta en
el disefio de estas maquinas.
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Los iandroides que llegan

Los tebeos de hace menos de viente
afos imaginaban ciudadades del afio dos
mil invadidas por pequerios seres altos,
toscos y graciosos que iban a comprar el
pan, fregaban los platos y sacaban de pa-
seo al perro de la familia. En algunos ca-
sos el perro de la familia era a su vez un
robot mecanico al que si ladraba demasia-
do se le quitaba las pilas.

Aunque ya empiezan a llegar a los ho-
gares (sobre todo a los hogares america-
nos), los robots que conocemos son toda-
via Incapaces de subir escaleras. Algu-
nos, eso si pasan la aspiradora y hasta
vacian ceniceros, a condicién de no mover
los muebles de sitio, o de no cambiar el
lugar de los vasos que el sirviente electré-
nico tenga que recoger. Pero todo ello a
un precio todavia excesivo.

A pesar de ello, algunas aplicaciones
de estos chismes en el hogar pueden aca-
bar por imponerse. De importancia vital
para el futuro pueden ser los robots que
vigilan la casa en ausencia de sus ocupan-
tes, reconocen la entrada de intrusos y
toman-las medidas adecuadas al caso, co-
mo marcar directamente el numero de la
policia y avisar de que se estd cometien-
do un robo en tal direccién o, simplemen-
te, rociar a los «cacos» con algin espray
de auto-defensa poniéndoles fuera de
combate y echandoles fuera de la casa.

Los robots-nifieras y los robots-maes-
tros es otra de las aplicaciones mas pro-
metedoras en este campo. De momento
algo hay de todo ello, aunque no se ha
conseguido la maquina que lo compagine
todo y menos aun, a un precio razonable.

Mas alla del sueiio

Aunque, como hemos dicho, las tareas
que los robots domésticos son capaces de

realizar son muy limitadas, no hay que ser
muy optimista para pensar que de aqui
algunos anos (quizas algunas décadas),
podamos ver a los famosos sirvientes del
anos dos mil planchandonos las camisas y
sirviéndonos el desayuno, por ellos pre-
parado, en la cama. Lo que algunos cons-
tructores se proponen es todavia mas am-
bicioso: se trata de dotar a estos trastos
de «inteligencia», y es por ello que uno
de los campos de aplicacién hacia los que
se orienta la Inteliencia Artificial es el de
la Robética. No se trata, por el momento,
de conseguir androides con los que se
pueda mantener una conversaciéon sobre
el imperativo categérico kantiano. Por
ahora se intenta conseguir sistemas capa-
ces de aprender y de tomar decisiones
en situaciones paralelas que no han sido
adiestrados, como el reconocimiento de
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iImagenes que nunca hubiesen pasado de-
lante de sus sensores, por ejemplo.

Otra de las diferencias fundamentales
entre los robots y los ordenadores esta en
su lenguaje de programacién. Aundque to-
davia hay muchos robots que se progra-
man en Logo, los investigadores estudian
la creacion de lenguajes especificos que
incluyen érdenes de otro tipo, como las
de movimiento. Por otra parte las decisio-
nes que tiene que tomar un androide son
también diferentes que las que toman un
micro. Por ello no es suficiente con ins-
trucciones de comparacion légicas, mayor
que, igual que o mas grande que, Sino
semejante a, parecido a, del grupo de,
etc.

El primer robot que llegd a Espafia, ha-
ce cosa de tres afios, fue el Hero 1. Se
trata de una excelente maquina para el
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aprendizaje de la robdtica. Su precio, algo
menos de un millén de pesetas en la ver-
sién bésica, le pone al alcance de pocos
particulares, y su comercializacién se diri-
ge especialmente a las pequefias empre-
sas por sus grandes: posibilidades en
cuanto a instrumentacién electrénica.

Este robot, de corpulento cuerpo blan-
€O y con un brazo mecdanico conectado en
su parte posterior se hizo famoso cuando
su foto recorrié las paginas de publicidad
de muchas revistas con un sombrero en-
tre sus piezas. Se anunciaba como un per-
fecto mayordomo que saluda a los invita-
dos a una casa.

El Hero | se programa en maquina.
Cuenta para ello con un teclado de 17 te-
clas (del O a la F, en base hexadecimal,
mas una que sirve para definir uno de sus
siete modos de operaciéon), Dispone asi-

mismo de un display de siete digitos y de
un interface para casete a través del cual
se pueden salvar y cargar programas ya
probados.

En su parte anterior, y a como modo de
cabeza giratoria, el Hero-1 incorpora su
sintetizador de sonidos, un detector de
movimientos controlados por ultrasonido y
un reconocedor de sonidos que clasifica a
estos en 256 niveles diferentes y tiene un
ancho de banda de hasta 5Khz (mayor que
el canal telefonico estandar). La «cabeza»
aloja también al detector de luz ambiental
y a un sonar (con cierto aspecto de ojos)
por el cual el aparato puede determinar
la distancia entre él y los objetos situados
a una distancia entre 10 centimetros y 2,5
metros, con una precisién de 6,25 milime-
tros.

En este modulo superior se ha colocado
también un papel de experimentacién y
diversos ports de usuarios a los que se
puede conectar un sinfin de médulos de
control.

Un total de ocho motores permiten el
movimiento de esta sofisticada maquina:
uno de ellos activa la rueda motriz infe-
rior, el sequndo hace girar hasta 350° la
plataforma superior o cabeza y los seis
restantes se encargan de controlar el bra-
Z0 mecanico incorporado. Este tiene cinco
ejes de movimiento: pinza, dos de mufie-
ca, rotacién del brazo y extensién y fle-
xi6n del mismo.

" Por unos pocos délares...

Su precio es el tnico inconveniente. Sin
embpargo el Hero | es capaz de prestar in-
numerables servicios en el hogar: Puede
detectar movimiento, por lo que en ausen-
cla de familia en casa puede reconocer la
entrada de intrusos. Sabe determinar la
distancia entre él y los obstaculos, por lo
que puede sortearlos y moverse tranqui-
lamente por toda la casa. Sus ports de
usuario pueden conectarse a detectores
de gas o de temperatura, previniendo in-
cendios, etc.

El segundo robot que hizo irrupcion en
los hogares esparioles fue el Verbot, im-
portado por Investronica Se trata de una
mdaquina relativamente barata (sobre las
10.000 pesetas), pero como contrapartida
no es capaz de grandes aplicaciones. 3e
trata en realidad de un mufneco teledirigi-
do, con la apariencia de un robot, dotado
de algunas sofisticaciones técnicas bas-
tante desconcertantes todavia en un jugue-
te. Puede dirigirse por voz, por lo que
dispone de un reconocedor de sonidos
bastante simple y que llega a fallar en
més de una ocasion. Eso obliga al usuario
a repetirle las érdenes en mas de una
ocasioén hasta que el robotito se digna re-
conocerla y acatarias.

«Me oyes, Verbot, te he dicho ya dos
veces que a la derecha» para que reco-
nozca las voces hace falta programarle. Su
duenio debe adiestrar el aparato con su
propia voz. También es posible darle or-
denes a través de un teclado colocado so-
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MPE.V/PC Y XT

CPU 8088, RAM 256KB ampliables a 640KB,
sistemas operatives: MS/DOS (TM) y CCP/M
(TM)-Concurrente, Tarjeta de graficos; Salidas:
Video Compuesto y RGB Interfaces Centronics
y. RS-232, Floppy Disk 2 x 360 KB eni PC vy
Winchester de 10 MB en XT, Software: Base de
datos DOCUTEX

CP-80

Impresora matriz de agujas, 80 c.p.s.,
bidireccional, 80 columnas, (132 col.
comprido), Grafices, compatible
EPSON, Centronic, RS232

1 TARJETAS PC

Graficos, Memoria, Controladera-Winchester;
Comunicaciones, teclado...

MONITOR

TP-200: Fosforo P31 Verde antirreflexivo
12” 90°, entrada video compuesto,
Impedancia 75 Ohm, Ancho de banda
18 MHz.+ 3Db., Resolucion 700 lineas.

MONITOR

PCT-1202: Fosforo P39 Verde antirrefle-
xivo 12” 90°, entrada video compuesto
Impedancia 75 Ohm., ancho de banda
22 MHz.+ 3Db., Resolucion 800 lineas

AUTO-DATA RECORDER C-108/C-108A

(Spectrum/Comodore/otros...)
Entrada senoidal sensibilidad 15 mV., salida

digital 1Vp.p., altavoz incorporado con

control de volumen, contador de i

posicionamiento, Nivel automatico de i
grabacion y reproduccion SAVE y LOAD, MONITOR
Parada automatica al fin de cinta. ! PCT-1204: Fosforo P39 Verde
antirreflexivo 12” 90°, entrada video
TTL: Hor. Ver. Video e intensidad,
ancho de banda 25 MHz + 3Db.
Resolucion 800 lineas

IR,

SOMPUTER  AUTOL DATA' RECORDER

[}

SOPORTES MAGNETICOS

SMFD1 5'/s” Simple cara Doble Densidad

SMFD2 5'/s” Doble cara Doble Densidad

SMMD1 3'/2” Simple cara Cuadruple Densidad

SMMD2 3'/2” Doble cara Cuadruple Densidad

C-20 Cinta Cassette 20 minutos especial
programador

PERIFERICOS

SPIJ | Interface Joy Stick Simple (un Jugador)
SPIJ II Interface Joy Stick Doble (Dos jugadores,
salida monitor)

SPIJ IP Interface Joy Stick Simple programable (un
jugador y Kempston) ’
JSK.PRO Joy Stick profesional

SP321 Ampliacion memoria interna 48KB

SP32E Ampliacion memoria externa 48KB

SPSV Sintetizador de Voz (Spectrum o Comodore)
SPSL Currah slot




bre «su vientre». Es capaz de ejecutar
movimientos de giro a la derecha a la iz-
quierda, adelante, atrds y pararse. Puede
levantar y bajar (simultdneamente) los
brazos y recoger y soltar objetos. Pero
esta operacion la hace con muy poca pre-
cisién. La mayoria de los robots un poco
sofisticados tienen sensores en sus pinzas
que detectan cuando han tocado un obje-
to y controlan la presiéon ejercida sobre él.
El Verbot sélo sabe separar y juntar las
manos, por lo que si un objeto «cae de
casualidad», entre ellas serd recogido o
izado, sin ningun control por parte del
murieco. La fuerza del Verbot es peque-
fia, por lo que en caso de recoger un vaso
no puede llegar a romperlo. Sin embargo,
lo puede caer involuntariamente por lo
que la manipulacién de objetos es mejor
dejarla a otros robots més profesionales.

Investrénica importé otro robot, el Om-
nibot, de mayor tamafno, prestaciones y
servicios. Este androide es capaz de me-
morizar un determinado recorrido dentro
de una casa, y ejecutar una serie de movi-
mientos preprogramados. Interpreta di-
versas melodias y cuenta con un reloj pro-
gramable. Una de las utilidades de este
robot es la de despertador: programado
para que recorra la casa a cierta hora, por
la mafiana ir4 recorriendo las habitacio-
nes de los nifios, uno por uno y haciendo
sonar una de sus melodias. La idea es
buena, sélo que sale un poco cara y es
quizd esta la razén por la que no se ha
comercializado apenas esta maquina que,
de momento, sélo es una muestra de lo
que se avecina.

Esta claro que si todavia los robots no
han irrumpido en nuestros hogares, sélo
hay una razén para ello: el dinero. Estas
maquinas son todavia muy caras. El des-
censo de precios vendra con el tiempo,

pero capaz de bastantes proezas habla y memonza recomdos Carga con
bjetos de hasta 20 libras de peso. Dispone de sensores para reconocer objetos y
distancias, por lo gue pi de esquivar obstaculos Mide 90 centimetros y se mueve
. 2 kilometros por hora.
Tambien puede reconocer a las personas por medm de sensores de infrarrojos
(las radiaciones emitidas por cada persona son como sus huellas dlgltales) Esta
controlado por los microprocesadores 8086 y dispone de una memoria de 3
Mbytes.
- Bc(IDB dlspone de ﬁgas las facmdades de TO.PO pero su cerebro esta mejor

ntrada de cartuchos Bmn embargo sus’ constructores han

, s de ensenanza de matematicas. Como la mayoria de sus
| parientes memoriza recorridos v evade los obstaculos,

' En Moscu se ha construido uno de los robots mas originales. Es un robot del

 campo. Cuida a los animales de la granja en la que vive, limpia los establos,

~ levanta hasta 75 kilogramos de peso y se comunica con un ordenador central para

5 recxblr 6rdenes o comunicarle cualquier tipo de incidencia en su lugar de trabajo.

- CENUS es un guardidn mds alerta que cualquier perro. Detecta cualquier

cape de gas o humos. En caso de incendio intenta apagar el fuego. A pesar de

, 8L sucede alguna anomaha da Ia j ma, actwando una sn'ena Sabe jugar al
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aunque no hay que sonar con abarata-
mientos tan espectaculares como los que
tuvieron los microordenadores, La parte
mas cara del robot son sus componentes
mecanicos. Mientras que todo el material
electrénico es dia a dia méas barato y po-
tente, no suce lo mismo con motores, Po-
leas o articulaciones.

Fuera de nuestro pais, y sin tener que
salirnos de Europa, empiezan a comercia-
lizarse ya pequenos kits que por menos
de cinco mil pesetas sirven para la cons-
truccién de un pequenio muneco (tan pe-
queno como un coche en miniatura), ca-
paz de reconocer voces, Seguir un camino
marcado con rotulador. Estos juguetes,
muy lejanos de los esclavos mecanicos
con los que suefan los poco amantes de
las tareas domeésticas, incorporan, sin em-
bargo, los avances de la robdtica y estan
dotados de cierta inteligencia.

El camino es largo. De momento sélo
podemos jugar con los limitados androi-
des que se comercializan ya en todo el
mundo. Este es un buen momento para
comenzar a familiarizarnos con ellos. A lo
mejor nuestros nietos vayan a tomarse co-
pas con ellos. Para ello tendremos que
enseflarles nosotros primero a subir esca-
leras y a que den los primeros pasos. @
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Salud y ordenadores

H riesgo

te la pantalia

La mayor parte de los usuarios de terminales de ordenador o de
equipos personales han oido «campanas» acerca de anomalias en
los embarazos, enfermedades de los ojos y desviaciones de la
columna vertebral, incluso de cancer. Todo ello forma parte de la
va clasica «leyenda negra» relativa al uso de dispositivos
informaticos que conviene situar en sus justos términos.

os posibles riesgos para la salud

de trabajar ante una pantalla de

rayos catédicos constituyen una

vieja polémica, resucitada cada

vez que se plantea la introduccién
de ordenadores en algun organismo pu-
blico o centro de trabajo.

Casos como el de la publicidad de la
firma inglesa Rollenworth International
pueden poner los pelos de punta a cual-
quiera; sus anuncios, sin afirmarlo de ma-
nera demasiado rotunda, parten de la ba-
se de que es perjudicial trabajar con vi-
deoterminales. La citada empresa, por si
alguien no lo habia adivinado, se dedica a
la venta de protectores contra la radia-
cién, que no son sino una versién ligera
de los chalecos que emplean los radiélo-
gos, destinados en este caso a personas
que manejan terminales de ordenador.

Rollenworth se defiende-de las acusa- .
ciones de alarmismo esgrimiendo una se-

rie de estudios segun los cuales sentarse
ante una pantalla de TV, hora tras hora,
puede resultar especialmente nocivo en
el caso de embarazadas.

Al mismo tiempo, una encuesta efectua-
da por servicios britdnicos de prevencién
médica entre mujeres adscritas a las ofici-
nas de empleo de aquel pais, demostrd
que se habfan producido anomalias en un
36 por 100 de los embarazos. Esta cifra
resulta particularmente alta, en compara-
cién con el 16 por 100 de los casos de
anomalias en otros grupos tomados como
muestra. Se habla de estadisticas se-
mejantes en otros paises como Estados
Unidos, Canad4, Dinamarca o Australia.

No hace falta decir que los fabricantes
de ordenadores no estdn de acuerdo con
tales conclusiones. Desconfian de la fiabi-
lidad de este tipo de estadisticas y ar-
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guyen, no sin su parte de razon, que las
embarazadas que operaban videotermi-
nales podrian no haber sido comparadas
con personas de sus mismas caracteristi-
cas (edad, estado de salud general, por
ejemplo) 0 que trabajaran en idénticas
condiciones.

Radiactividad, pexo menos

El problema de la introduccién de par.
tallas de rayos catédicos (la misma tecno-
logia de cualquier receptor de televisién
o monitor de video), pese a no tener
mayor importancia desde el punto de vis-
ta de la salud si se adoptan las precaucio-
nes adecuadas, suele dar lugar a ciertas
modificaciones en los correspondientes
convenios colectivos.

Asi, es muy comun que entre los cam-
bios realizados con este motivo en las nor-
mas laborales, se tienda a establecer un
examen periédico de la vista para los
operarios de videoterminales y, en gene-
ral, de todas las personas que efectian su
labor profesional frente a un monitor de
rayos catédicos (lo que los ingleses deno-

minan un VDU display).

No obstante, las anomalias en el emba-
razo a causa del trabajo sobre pantallas
de ordenador se consideran «altamente
improbables». Al menos, las que se aso-
cian a la emisién de ondas radiactivas por
los monitores. En Espafia, nada menos
que el Consejo de Seguridad Nuclear
(CSN) ha zanjado recientemente la cues-
tién con un informe elaborado a instancias
del Insalud, en el que se analiza el riesgo
radiolégico para los operadores de termi-
nales.

El citado informe sehala que las tasas
de exposicién de los terminales informati-
cos son 10.000 veces mas bajas que las de
un aparato radiolégico médico estando el
paciente detrds de las barreras de pro-
teccién. Lo mismo cabe decir del fondo
radiactivo ambiental. Se sefiala en el in-



forme que para cuantificar estos fenéme-
nos fue necesaria la utilizacién de apara-
tos de muy alta sensibilidad.

Asimismo, las normas espanolas UNE,
desarrolladas a partir de las recomenda-
ciones de la Comisién Electrénica Inter-
nacional, establecen que el limite de la
tasa de exposicién de radiacién parasita
para aparatos electrénicos, medida a 5
cm. de todas las superficies accesibles,
debe situarse a 0,5 mR/h (miliRoetgen por
hora).

El informe de CSN incluye informaciéon
de otros estudios elaborados por organis-
mos fuera de toda sospecha, como el De-
partamento de Protecciéon Radiolégica de
Ontario. Dicha entidad canadiense con-
feccioné en su dia una tabla con las medi-
das registradas en las pantallas de termi-

£

nales informaticos de varios marcas. Los'

valores obtenidos no sobrepasaron en
ningun caso los 0,006 mR/ano, consideran-
do un promedio de dos mil horas de ex-
posicién.

El mismo informe incluye informacién
con datos de las radiaciones naturales
(cosmica, terrestre...) que recibe una per-
sona al cabo de un afio, y que se cifra en
torno a 80 mR. Esta tasa, considerada nor-
mal, deja a la altura de la suela de los
zapatos las emisiones de los videotermi-
nales y despeja muchas incégnitas sobre
la presunta nocividad de estos ultimos.

Por otra parte, el informe del CSN se
detiene muy especialmente en el estudio
de las radiaciones X y radioisétopos natu-
rales que de las pantallas de rayos catédi-
cos se irradian sobre el abdomen de las

Ilustracién cortesfa de Ericcson Information Systems.

embarazadas. Los resultados confirman la
ausencia de riesgos para el feto o la ma-
dre, ya que las radiaciones X se mantie-
nen en 0,000001 Rem totales durante el
tiempo de gestacién mientras que los limi-
tes establecidos estdn en 1,3 Rem. Las
mediciones de radioisétopos dieron una
tasa de exposicién inferior a 0,00073 Rem,
cuando el limite permitido es 1 Rem.

Cuidado con los ojos

Respecto a la dosis que los profesiona-
les de la informatica reciben en el cristali-
no de los ojos, el Consejo de Seguridad
Nuclear obtuvo unos valores desprecia-
bles (0,000006 Rem/afno, cuando el regla-
menty de Proteccién Sanitaria contra Ra-
diaciones Ionizantes establece el limite
razonable en 30 Rem/ano).

Aunque se tiende a menospreciar la
importancia del cansancio visual, es un
hecho que éste se produce ante sesiones
de trabajo prolongadas ante la pantalla.
Concretamente, se calcula que mas de la
mitad de los usuarios de terminales de
ordenador y mocroordenadores sufren o
han sufrido este problema que figura a la
cabeza de ‘las afecciones atribuibles al
uso de equipos informdticos.

Mucho se ha publicado sobre la impor-
tancia de los factores ergonémicos (esto
es, de las condiciones apropiadas de tra-
bajo) en el uso de ordenadores. La mayor
parte de las informaciones sobre este te-
ma deja constancia de los minimos de ca-
lidad que requieren la pantalla en un
puesto<de trabajo profesional, requeri-
mientos relacionados casi todos ellos con
la preservacion del sentido de la vista, Se
deduce que no es posible descalificar de
manera global los terminales de ordena-
dor y monitores en general como «maldi-
tos artefactos que destrozan la vista». An-
tes bien, todos los estudios realizados al
respecto demuestran que los riesgos son
précticamente nulos siempre que sean
adoptadas las medidas oportunas.

La intensidad de los puntos que forman
la imagen debe poder regularse desde
controles accesibles y diferenciados para
el brillo y contraste, detalle presente en
la mayorfa de los actuales equipos.

Del migmo modo, es evidente que las
resoluciones elevadas de pantalla mejo-
ran la nitidez y el trabajo resulta, por tan-
to, més llevadero. El estdndar comercial

MICROS N.° 20 / 55




en ordenadores porsonales profesionales
corresponde a la resoluciéon grafica del
IBM PC, esto es, 640 por 200 puntos indi-
vidualmente direccionables. Sin embargo,
muchos ordenadores compatibles con di-
cho estandar ofrecen el doble de resolu-
cién gréfica, es decir, 640 por 400 pixels o
puntos diferenciados en pantalla.

A costa de sacrificar compatibilidad,
maquinas soberbias como los personales
de Victor Technologies o Apricot propor-
clonan nada menos que 800 por 400 pun-
tos. Las resoluciones superiores a las cita-
das corresponden generalmente a termi-
nales gréaficos especializados que no se
consideran imprescindibles en aplicacio-
nes ordinarias. Aun asi, las tendencias ac-
tuales apuntan a equipos de muy elevada
resoluciéon (en torno al millén de puntos),
que veremos en la calle cuando sus fabri-
cantes logren hacerlos comercialmente
viables.

Riesgos a domicilio

En general muy pocos de los riesgos
que la utilizacién de pantallas pudiera re-
portar para la salud de los profesionales
informaticos afectan a los usuarios de or-
denadores domésticos, por una razoén ele-
mental: un aficionado no pasa tantas horas
diarias como un profesional ante su orde-
nador. Naturalmente, existen casos de
«microadictos irrecuperables», capaces
de permanecer jugando con Su equipo
personal durante toda la madrugada, has-
ta acabar con dolor de cabheza y los ojos
irritados. Pero se trata de casos excepcio-
nales que responden a un comportamien-
to abusivo con resultados equivalentes,
por ejemplo, a pasar toda la noche al vo-
lante de un automoévil. Y, no lo olvidemos,
los excesos se pagan.

También hay que tener en cuenta que
los monitores de color causan mdas moles-
tias que los monocromos en caso de se-

¥

ce del usuario medio (desde 25.000 pese-
tas, sl €s monocromo).

Existen otros factores que inciden di-
rectamente sobre el trabajo con ordena-
dores domésticos: en la mayoria de los
casos el formato de pantalla no responde
a los requerimientos de las aplicaciones
profesionales, que generalmente presen-
tan los textos en el modo de 25 lineas de
ochenta caracteres. Existe una tendencia
a dotar los micros domésticos de la posi-
bilidad de acceso a sistemas operativos
profesionales como el CP/M, mediante la
correspondiente tarjeta Z-80 suponiendo
que el equipo no incorpore dicho proce-
sador en origen. Ello resuelve el proble-

ma.

La publicidad de Rollenworth se acompania con
textos como «Protectores COMPRON para los
operadores de terminales de ordenador.
Proteccion desde el cuelo hasta las rodillas
contra posibles radiaciones perjudiciales
procedentes de las pantallas. Ligeros,
comodos, disponibles en varias medidas».

siones prolongadas. Esto, para no hablar
de los receptores de television utilizados
como pantalla en muchos equipos domeés-
ticos. Se trata de un recurso muy econé-
mico, especialmente véalido en clertas
aplicaciones como los entretenidisimos vi-
deojuegos, ricos en graficos y colorido.
Como contrapartida, si el usuario quiere
dedicarse a labores mas serias, pronto se
dara cuenta de que un simple receptor de
television no es aconsejable para efectuar
trabajos como tratamiento de textos, y que
lo l6gico es hacerse con una pantalla con
resolucion grafica superior. Existen en el
mercado varias marcas con diferentes
modelos y precios generalmente al alcan-

~ Afecciones de la vista y ¢
| Dolores deespaida L
. Jaguecas ... . .

~ Molestias en el hombro
Molestias en la mano o en la mufieca
Molestias en el cuello

Las afecciones de la vista son la principal fuente de molestias atribuibles al uso de pantallas.
(Fuente: «Ergonomic Principles in Office Automation», 1983, E.I.S. Suecia.)
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Ergonomia de las posturas

‘Otras de las principales fuentes de
malestares en personas que trabajan con
equipos informaticos suelen ser los dolo-
res de cuello y espalda. Pero no se deben
tanto al hecho de manejar un ordenador
como a la tendencia del cuerpo humano a
deslizarse por el asiento hasta tomar pos-
turas bastante desaconsejables para la co-
lumna vertebral. Como primera exigencia
para evitar este tipo de molestias, el sillén
de trabajo debe tener la altura (y a ser
posible también el respaldo) regulable de
modo que el cuerpo pueda permanecer
derecho con cierta comodidad. Los equi-
pos modulares permiten una configura-
cién en la que cada usuario dispone los
distintos elementos segun sus necesida-
des y gustos personales. Ello evita que
tenga que forzar la distancia y angulo de
los ojos respecto a la pantalla. Muchas
empresas especializadas en mobiliario de
oficina comercializan muebles especiales
para equipos informaticos.

De cualquier modo, conviene interrum-
pir el trabajo de vez en cuando para cam-
biar de postura, desentumecerse, estirar
las piernas. El descanso resulta igualmen-
te beneficios para la vista. En algunos ca-
sos, la tensién del trabajo prolongado con

terminales de ordenador no hace sino

descubrir afecciones de los 0jos que ya
existian previamente y puede contribuir a
complicarlas. Pero tampoco en estas cir-
cunstancias podria culparse directamente
a los ordenadores y sus pantallas.
Finalmente, hay quien afirma que los
ordenadores producen conductas antiso-
ciales y podrian ser un factor desencade-



nante en casos de ruptura matrimonial. Lo
clerto es que tener acceso a un equipo
informético cualquiera que sea su tamano,
genera en determinadas personas una
fuerte compulsién que ha sido tomada co-
mo materia de estudio por varias universi-
dades de uno y otro lado del Atlantico. Lo
mismo cabe decir de algunos casos indi-
viduales de alergias en la piel, atribuidas
por los sujetos que las padecen al trabajo
con el consabido terminal de rayos caté-
dicos.

Mientras que esta segunda posibilidad

parece bastante remota y, de confirmarse,
se referiria a una infima parte de los usua-
rios, sl se conocen algunos casos en que
sin lugar a dudas la separacién matrimo-
nial estuvo motivada, entre otras causas,
por la desmesurada cantidad de tiempo
que el marido pasaba ocupado con su or-
denador, dejando a un lado sus obligacio-
nes familiares, Una vez mds, nos encontra-
mos con una situacién llevada a sus ulti-
mos extremos: probablemente la informé-
tica como pasatiempo pueda acentuar las
tendencias a la introversion, pero lo mis-
mo se podria afirmar de la pintura, la lec-
tura, la escritura, la musica, la filatelia, la
fotografia o cualquier otro «<hobby» que,
segun en qué casos, puede absorber el
interés del individuo mas alla de lo estric-
tamente «normal».

No obstante, y como en cualquier otra
actividad, los comportamientos exagera-
dos o abusivos pueden dar lugar a pro-
blemas como el de personas que se obse-
sionan con el programa que tienen entre
manos, hasta el punto de adoptar actitu-
des huranas y ciertamente antisociales,
llegando a resentirse tanto su trabajo pro-
fesional como las relaciones en el &mbito
familiar.

Los problemas creados por malas pos-

turas fisicas o por actitudes psicolégica-
mente incorrectas no son, en cualquier
caso imputables a la utilizacién de los
equipos informaticos. Por la misma regla
de tres, el fumador empedernido podria
culpar a los ordenadores de su bronquitis
crénica, ya que el trabajo ante la pantalla
(al igual que cualquier otra labor intelec-
tual) se presta a incrementar el numero
de cigarrillos consumidos. Pero afortuna-
damente, tampoco es eso.

SILVESTRE ORTI

LA TECNOLOGIA CAMBIA RAPIDAMENTE.
NOSOTROS PODEMOS
AYUDARLE A ESTAR AL DIA

® AUERBACH

EDICIONES ARCADIA, S. A., como representante exclusivo para Espana de AUERBACH PUBLISHERS
INC., le ofrece la linea de servicios de informacion sobre equipamiento informatico y tecnologias
anejas con mayor prestigio mundial.

Estas son algunas de nuestras publicaciones.

O STRY AreTICATIONS DESEO RECIBIR MAS INFORMACION SOBRE
CODE SERVICE ;
CIM 1 Manufacturing Resource Planning (1 VOIUME) | | oo CODRIGD it
CIM 2 Master Production Scheduling (1 Volume)
CIM 3 Material Requirements Planning (1 Volume)
CIM4 | Execution and Control (1 Volume) NOMBREE B SRRt O B0 s st svemmssisiisassossnss
GIMI5 G wDistiiiopiManagamenta(l Yolume) DONICILIO ™I . S RN B it i 8
AMHS Automated Materials Handling and Storage (1 Volume)
CAD 1 CAD/CAM Management Strategies (1 Volume) TELEFOND. 1.ttt cnsens oot oo AL S R R AN 2o EARA on

TECHNOLOGY REPORTS POBLACION .......cooomeiee il ASEUEHEMEN RN s
ADCA. | Data Communications Reports (3 Volumes) EMPRESA .o innrcn e RO SN ol
AMCR Minicomputer Reports (3 Volumes)
ASRR Software Reports (2 Volumes) (07 : {0 R e
AASR Application Software Reports (1 Volume)
ASSR Systems Software Reports (1 Volume) Rell dasan nislon
EOMT Electronic Office Management and Technoiogy (2 Volumes) elienorestolcLpOnty oS O
AMWR | Microworld Software Hardware Selection Guide (2 Volumes) % s o X

TELECOMMUNICATIONS SERIES A Ediciones Arcadia, S.A.

TCCM | Telephone Cost and Call Management (1 Volume) Victor de la Serna, 4, bajo
TESG Telephone Equipment and Selection Guide (1 Volume) 28016 MADRID
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AMSTRAD CPC-464 CON MONITOR Y MAGNETOFONO INCORPORADO

stamos viviendo la era del ordenador

personal. Mas de un millon de personas

comprardn equipos informdticos en los
proximos anos: esfudianfes, empresarios,
educadores, profesionales, comerciantes, los
ufilizard como heramienta imprescindible en sus
actividades. Usuarios cada vez mejor informados,
mas selectivos y exigentes para los que
AMSTRAD, gigante britanico de la industria
electronica ha fabricado el ordenador idoneo.

i en la primavera de 1984 AMSTRAD

conmociond al mundo informdtico con un

modelo CPC 464, la aparicion ahora de
CPC 664 -en el que el magnetdfono ha sido
susfifuido por una unidad de disco de 3”
(180 K) incomporada- vuelve a despertar el

ANSTRAD: ELL“ORDE

entusiasmo de especialistas y piblico. El éxito
arrollador de ambos modelos encuentra su

explicacion en la filosofia de diseno de AMSTRAD.

Una filosofia que ofrece:

Un sistema completo que incluye la unidad
cenfral, el monitor y el magenféfono o la unidad
de disco. Un equipo compacto, listo para
funcionar sin cableados engorrosos ni necesidad
de adquirir mas periféricos. Solo requiere
desembalarlo y enchufar un cable —un sélo
cable- a la red. Con un paquete de programas
de obsequio y, ademds, el Sistema Operativo
CP/M y el lenguaje LOGO incluidos en el
suministro del CPC 664.

Unas prestaciones del mas alto nivel, con 64 K.
de memoria RAM, 32 K de memoria ROM, con
resolucion de 640 x 200 puntos, 27 colores,

I

20, 40, u 80 columnas de texto en pantalla, -
8 “ventanas” de frabajo, teclado profesional con
32 feclas programables, sonido esféreo con

3 canales y 8 octavas por canal. Y un BASIC
super-ampliado y dotado incluso de comando de
control del microprocesador (Every, After...).

Una tecnologia confrastada y fiable basada en
el popular micropocesador Z80A y en una
elecronica depurada y con un riguroso control
de calidad.

Una extensa biblioteca de programas que se
incrementfa literalmente dia a dia y que ya
dispone de cenfenares de fitulos para todos los
gustos y necesidades: gestion profesional
(Contabilidad, Control de Stocks, Bases de Datos,
Hojas de Célculo, Procesadores de Texto,...),
educacion, lenguajes, y ayuda a la programacion



NUEVO AMSTRAD CPC-664 CON MONITOR Y UNIDAD DE DISCOS INCORPORADA

NADOR PERSONAL

(Ensamblador, Desensamblador, Pascal, Forth,
Logo, Disehador de Graficos, Disefador de
Sprites...), de toma de decisiones (Proyect
Planner, Decision Maker,...), juegos de habilidad
(La Pulga, Manic Miner, Decathlon, Android,...),
juegos de inteligencia (Ajedrez, Backgamon,...),
juegos de estrategia (Bafalla de Midway,

Il Guerra Mundial, ...), juegos de aventuras
(Hobbit, Sherlock Homes,...), juegos de
simulacion (simulador de Vuelo, Tenis, Billar,
Mundial de Fatbol,...).

Una asistencia técnica rapida y eficaz que
AMSTRAD ESPANA garantiza exclusivamente
a los equipos adquiridos a través de su Red
Oficial de Distribuidores y acompaiados_de la
Tarjeta de Garanfia de AMSTRAD ESPANA.

Unos precios increibles que no admiten - Con Monifor de fosforo verde (12)..109.500 pts.
comparacion con los de cualquier otro ordenador - Con Monitor color (147) 134.500 pts.

personal de sus caracteristicas. -

* Ordenador CPC 464, con magnet6fono incorpo A " SI An
rado.  Manual del Usuario y obsequio del Libro )
"Guia de Referencia del programador” y de L )

8 Programas: — e

- Con Monitor de fosforo verde (12°)...64.900 pts.! E S P A NA
= Con Monifor color (1 49 93.900 pts. Avda. del Mediterraneo, 9 Delegacion Cataluia:

* Ordenador CPC 664; con Unidad de Disco 0o mADr ke SR S i 0,58
incorporada, Manual del Usuario, incluyendo
Sistema Operativo CP/M, Lenguaje Logo y NOTA: Es muy imporfante verificar la garanfia del
obsequio de cinco programas (Base de aparato ya que sblo AMSTRAD ESPANA puede
Datos, Proceso de Textos, Disefiador de garantizarle la ordenada reparacion y sobre fodo
Graficos, Random Files, Puzzle y Animal, materiales de repuesto oficiales (Monifor, ordenador,
Vegetal, Mineral. cassefte 0 unidad de discos).

Es una marca registrada del Grupo Indescomp




capaz de «
empresa d
su estreno en E:

provechando un atada expe-

riencia en la gestion empresarial

—mas de sesenta afios— por

medio de sistemas manuales,

Kalamazoo a decidido entrar en

el mundo de la informatica, para lo que ha

desarrollado un completo conjunto de

programas para la mecanizacién de la pe-

quefia y mediana empresa bajo la deno-
minaciéon comun de Tosca.
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cho de qué hablar.

De todos ellos el que ahora nos ocupa
es el programa Tosca Contabilidad. Se
trata de un paquete cuya principal carac-
teristica es la de ofrecer posibilidades
mas alld de la propia gestiéon contable.
Puede ser integrado con el resto de pro-
gramas de la familia.

La principal filosofla de este programa
es la facilidad de uso y la constante adap-
tacién a las necesidades del usuario, el

thI’l de su em-
obtencion de
que, sin te-
ner nada que yer con la N \‘t{ contable,
son muy utiles para facilitay 1y pYESArio
una serie de datos que le se E 0y Utiles
para la toma de decisiones
A la facilidad de uso del prog
bida a constantes mensajes, ayu
eficaz sistema de control de err
une un manual muy claro, asi como

’ 1b1hda degtjue los mismos técnicas

truyan a las personas o
bajar con el programa.

mientos hardware

ablilidad Tosca esta concebida

operar bajo los microordenadores

ull Micral y cualquier otro equipo que
pueda trabajar con el sistema operativo
Prologe. Tambiéen existe una versiéon des-
tinada al IBM PC y todos los compatibles

_con él

En lo que a caracteristicas especificas
se refiere, Kalamazoo determina en fun-
cién de las necesidades de cada usuario
concreto qué capacidades de almacena-
miento externo e interno debe poseer el
equipo.

S1 bien, se puede contener una contabi-
lidad en un sélo disquete, slempre es con-
veniente contar con mayor capacidad de
almacenamiento, por lo que es aconseja-




ble la utilizacién de un disco duro que
contenga los datos y programas con lo
que se conseguirg, ademds, una mayor
velocidad de acceso a la informacién.

Capacidades

Tosca Contabilidad cuenta con una
gran capacidad de proceso. Permite la
gestién de 999 contabilidades distintas,
correspondientes a otras tantas empresas.
Soporta el proceso de 10 millones de
clientes y otros tantos proveedores, ade-
mas de 9 cuentas colectivas de proveedo-
res y 9 de clientes.

Dispone, también, de la posibilidad de
trabajar en forma multiusuario, por lo que
su uso puede ser llevado a cabo por va-
rias personas a la vez. Para solucionar uno
de los principales problemas en este ca-
so, la impresién, el programa incorpora
un gestor de impresoras que permite, en
caso de que una esté ocupada, cambiar a
otra impresora, continuar con el trabajo o
esperar a que esté libre,

Posibilidades

Comengzar a trabajar con el programa
no es nada dificultoso. En primer lugar, se
muestra una caratula en la que aparecen
los procesos que se pueden contener, asi
como el nombre de la empresa y su di-
reccién. También estd el teléfono y la
persona a la que debe dirigirse el usuario
en caso de tener problemas. A continua-
cién aparecerd el menud principal de la
contabilidad. Consta de 20 opciones divi-
didas en cinco grupos segun las funciones
que cumplan.

El grupo primero corresponde a los tra-
bajos diarios. A través de él, se realizan
las introduciones de escrituras contables,
es decir, los asientos, modificaciones o
anulaciones. En cuanto a la extraccion de
informacién se pueden realizar dos tipos
de listados desde este grupo. Por un lado
el de los asientos introducidos, que puede
ser total o parcial, el otro es el que permi-
te ver los asientos que han sido anulados.
Puede ser muy 1til para verificar si se ha
cometido algin error en el proceso de
anulacién, siempre y cuando no se haya
realizado una puesta al dia, en cuyo caso
se pierden. Dispone de otras dos opcio-
nes que corresponden a la puesta al dia
de los movimientos y la consulta de cuen-
tas.

El segundo grupo de opciones corres-
ponde a los trabajos periédicos. Aqui se
pueden realizar visualizaciones e impre-

®

siones de diarios, balances contables y
balance de diarios, asi como la edicién
del mayor. Las posibilidades de balances
contables son muy amplias. Se puede dis-
poner de balances de cuentas de clientes
y proveedores, por orden alfabético o nu-
meérico, de acreedores diversos, deudo-
res, cuentas de balance, cuentas de ges-
tién, etc.

El tercer grupo de opciones responde
a la denominacién genérica de Estados
de Cestién. A través de su primera opcién
se obtienen los resultados y balances que
comprende los procesos de gestién de
existencias finales, cuenta de explotacién,
resultados extraordinarios, resultados de
la cartera de valores, asi como la impre-
sién de la minuta de pérdidas y ganancias
y. la del balance de situacion. Otra de las
opciones es la que obtiene el balance de
comprobacién de sumas y saldos. Permite
la impresién de ingresos y pagos. La ope-
racién mas interesante es la gestiéon del
IGTE que se realiza de forma automatica
y que puede ser llevada a cabo de forma
mensual o trimestral (se espera, en breve
plazo, la inclusion de la gestién del IVA).
La tdltima opcién de este grupo es el ca-
lendario de cobros y pagos que permite,
también, la impresién de letras.

En el grupo cuarto se disponen las ac-
ciones correspondientes a los procesos
de cierre que se puede realizar de forma
mensual o anual.

Por medio del quinto grupo de opcio-
nes se procede-a la puesta en marcha,
por primera vez, de la aplicaciéon, asi co-
mo la gestién de todos los ficheros que
intervienen en el programa. Estos ficheros
pueden ser de contabilidades, diarios, del
plan contable, clientes y proveedores por
orden alfabético, un fichero de provincias
y un fichero de direcciones. Con todos
ellos se pueden realizar las mismas ope-
raciones: creacién, modificacién, supre-
sién, visualizacion e impresiéon. La segun-
da opcion de este grupo es la que permi-
te la creacién de una nueva contabilidad
—dossier— con todos los procesos que
ello implica.

 TOSCA coummmnw“‘
EN RESUMEN -

| Caxactenstmas

- Hasta col contabmdades
[ diferentes,

| — 10 millones de clientes.
| — 10 millones de proveedores,
| __ 9 cuentas colectivas de clientes
{9 cuentas coiectwas de

i pmveedc»res ‘

| Procesos multiusuario. ‘

| Gestor propio de impresora
— Integracion con el resto de
programas de la familia
Distribuidor. Kalamazoo.

Operacién

Como ya se ha comentado, una-de las
principales caracteristicas del programa
es la facilidad de uso. Para ello cuenta
con cuatro aspectos fundamentales: men-
sajes de ayuda, control de errores, reali-
zaciéon de procesos automaticos y constan-
te validacién de datos.

El usuario es guiado continuamente por
numerosos mensajes que le permiten sa-
ber qué informacion es la que debe intro-
ducir en cada momento, asi como qué pa-
sos debe realizar para llevar a cabo un
proceso. Esta caracteristica permite que
el programa pueda ser usado por perso-
nas que toman contacto por primera vez
con un sistema informético, de forma que
no necesiten de ninguna experiencia ni
conocimientos previos en la materia.

Ademas, el programa lleva a cabo un
constante control de posibles errores. Por
ejemplo, si se introduce un asiento, no la
acepta hasta que el apunte no cuadre, re-
flejando cudl es la cantidad motivo del
error. De esta manera se evitan los engo-
rrosos problemas de la introduccién de
datos erréneos que pueden volver loco a
cualquiera cuando al obtener los resulta-
dos no cuadran las cifras.

También encaminado a evitar errores
se encuentra la caracteristica de que sea
el propio programa el que realice de for-
ma automdtica determinados procesos.
Uno de ellos es el cdlculo del IGTE reali-
zando ademas el correspondiente apunte
contable. Asl se evita el que el usuario
pueda cometer errores derivados de olvi-
dos, por ejemplo, al crear una nueva con-
tabilidad se deben de crear todos los fi-
cheros necesarios, en otros casos es el
usuario el que debe de realizar paso a

| . paso todas las operaciones. Mientras que

en la contabilidad Tosca, es el programa
el que lleva al usuario a través de los pro-
Ces0s necesarios para gue no se produzca
ningun olvido.

Otra forma de evitar errores son las
constantes validaciones de datos. Se obli-
ga constantemente al usuario a que se
asegure de que los datos que ha introdu-
cido son correctos, para lo cual le pregun-
ta continuamente si esta seguro de lo que
ha hecho y en caso contrario le permite
modificar lo que necesite.

Como se coment¢ al principio de este
articulo, Tosca es la denominacién de un
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conjunto de programas de gestién que
cuentan con la peculiaridad de poder ac-
tuar de forma integrada. Estos programas
son los que se describen a continuaciéon:

— Tosca Facturacion: permite la ges-
tion de albaranes, facturas y abonos, le-
tras con o sin domicializacién, estadisticas,
totales de ventas por productos, ventas
por producto en una zona, ventas por fa-
milia producto/vendedor, total ventas por
vendedor con sus comisiones, balances y
actualizacién y edicién de tarifas —reales
o simuladas.

— Tosca Gestion de Stocks: Gestién de

diario de movimientos, balances stock pe-
riodo, balances stock ejercicio, articulos a
pedir y consultas.

— Tosca Gestion Comercial: Gestién
de ficheros de clientes y posibles clientes
y fichero de productos, asi como gestién
de clientes y posibles clientes con listin
de clientes y posibles por vendedor, por
producto consumido, por orden numerico,
etc. Permite, también la impresién del fi-
chero de vendedor y del fichero central
por cualquier seleccién. Otros procesos
son Mailing, Control de actividad comer-
cial y control presupuestario, Tosca Ces-

tién de Nominas, Tosca Gestion de Amor-
tizaciones e Inmovilizado, Tosca Cuadros
Financieros y simulaciones, Tosca Trata-
miento de Textos y Tosca Gestién de Fi-
cheros.

Todos los programas cuentan con com-
patibilidad de ficheros y en algunos casos
la realizacién de un proceso en uno de
ellos conlleva la realizacién automatica de
otro proceso en otro de los paquetes.

Conclusiones MICROS

El trabajo de la Contabilidad Tosca se
caracteriza continuamente por una sensa-
cion de potencia, unida a una gran facili-
dad de manejo que permite su uso sin
disponer de conocimientos informaticos.

Los numerosos mensajes de ayuda y
pantallas completas constituyen una ca-
racteristica interesante, como lo es la po-
sibilidad de trabajar con el programa en
multipuesto, solucién para las pequenas y
medianas empresas.

Por otro lado, la asistencia ofrecida por
Kalamazoo, que se encarga desde la for-
macion de las personas que deben ma-
nejar el programa, hasta suministrar el
equipo v los accesorios correspondientes
(papel normal o preimpreso, disquetes,
etc.) supone una gran ventaja para el
usuario inexperto.

J. LS.

¢Es usted profesional de la informatica?
¢,Es solo aficionado o curioso?
¢, Desea mecanizar su empresa?
¢ Necesita un directorio util o una biblioteca completa?

-

Aqui encontrara las soluciones:

INFORATICH
Y BUCACION

CHIP,

del sector informatico es-

panol.

At MATIONDS
Fae g xpoTAIN NAOMTY
) <

4

la primera revista ~ MICROS, la revista prac-
tica del ordenador perso-

nal.

“alectroni

5P

ELECTRONICA HOY, ac-
tualidad y tecnologia en
una sola revista.

GUIA CHIP 85, el direc-
torio imprescindible del
mercado informético es-
panol.

 GUIAS PRAC
gpRRCT
UG PR
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D
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GUIAS PRACTICAS CHIP-AUERBACH, la biblioteca méas

completa para la gestion del proceso de datos.

&Ediciones Arcadia, S.A. victor de la Sema, 4, bajo ® 28016 MADRID e Tels.: 25060 19 ® 259 82 04/03/02
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PUBLINSA

Laciudad mds pequefia
: del mundoesun ’ tel

Eurobuilding es el unico
Hotel donde podra hacer
de todo. Pasear. Ir de com-
pras. Pasar por el Banco
o la Pelugueria. Relajarse
en el Gimnasio. Darse un
chapuzén en la piscina.
Asistir a una conferencia.
Tomar una copa o comer
eligiendo cocina.

Usted se merece Euro-
building. El premio a la
superacién constante, por
llegar al mas alto nivel.

UILDING HOTEL
 por puro placer




Mas que un lenguaje

La Furia

tlel Forth

Forth, ;lenguaje de alto nivel o c6digo maquina? En cualquier
caso, es un gran desconocido por el piablico usuario de
ordenadores personales, pero que permite el desarrollo de
sofisticadas, rapidas y potentes aplicaciones.

1 Forth fue desarrollado en 1970

por un inquieto programador de

mainframes, Charles Moore, que

contaba con una gran experiencia

en la programacién de grandes
ordenadores. Pronto se dio cuenta de que
las soluciones a los problemas que se le
planteaban casl nunca eran compatibles
con los medios de que disponia.

Durante sus dilatados trabajos en varios
sistemas de distintas caracteristicas, fue
perfilando lo que seria el nuevo lenguaje.
Experimenté con pilas, notacién polaca y
otra serie de elementos que mas tarde
combinaria dando a luz el lenguaje Forth.

Esto ocurria cuando Moore comenzd a
trabajar en un observatorio astronémico y
fue aqui donde el lenguaje demostrd su
eficacia. Fue utilizado para el control del
radiotelescopio del observatorio con ex-
celentes resultados. Alli conoceria al que
mas tarde seria su socio en la formacién
de la compariia Forth Inc, de la que Moo-
re saldria no mucho tiempo después.

En un principio el Forth estuvo destina-
do al desarrollo de programas de control
en tiempo real, imprescindible para el
funcionamiento como tal del telescopio,
pero en la actualidad se aplica con éxito
en desarrollos de todo tipo y gestién
de gréficos.

Si bien en Europa su éxito y conoci-
miento es practicamente nulo, en Estados
Unidos ha sido més reconocido. Un ejem-
plo de ello es que a mediados de los anos
70 un grupo de usuarios de Forth consti-
tuyeron el Forth Standar Team, encamina-
do a dictar una serie de normas gue con-
tribuyesen a estandarizar el lenguaje. Asi,
existen varias revisiones que Corresporn-
den a los afios 1977, 1978, 1979, 1980 y, la
ultima, que es de 1983

Otro grupo de usuarios forma el grupo
FIG (Forth Interesting Group) que, ante la
pasividad de Forth Inc para promocionar
el lenguaje, decidieron aceptar ellos el
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reto. Asi, el grupo formado por cinco pro-
gramadores experimentados, desarrollara
una versién denominada FIG-Forth, que
podia correr en seis ordenadores distin-
tos. En 1979 presentaron esta versiéon en
San Francisco, con motivo de la feria In-
formatica de la Costa Oeste. En ella expli-
caron sus caracteristicas y vendieron los
listados fuentes y los manuales de instala-
cidén al irrisorio precio de 20 délares. De
esta forma consiguieron que gran nimero
de personas conociera el lenguaje y com-
probase sus posibilidades, aumentando su
popularidad.

Un desconocido

Apesar de su probada eficacia, el Forth
es el gran desconocido de los lenguajes
de programacion. Varias son las razones
que han contribuido a este hecho.

Si se estudia la trayectoria desde su na-
cimiento, se puede apreciar que, al con-
trario de otros lenguajes, no ha sido ni
desarrollado ni promocionado por ningu-
na gran firma de ordenadores y ni siquie-
ra ha sido reconocido por organismos ofi-
ciales. Al contrario que el ADA, que fue
desarrollado bajo los auspicios del Penta-
gono.

Otra de las posibles causas de este «ol-
vido» es que el lenguaje, si bien puede
ser usuado por cualquier persona sin difi-

cultad, estd mas bien dirigido a experi-
mentados programadores que necesiten
de una herramienta potente. De esta ma-
nera su llegada al gran pablico se ve mas
restringida.

No obstante, y a pesar de todo ello, el
Forth comienza a tomar posiciones en el
mercado. Prueba de ello es que el FIG-
Forth cuenta con mas de 25.000 copias
vendidas y que existen mas de 150 fabri-
cantes que han llevado a cabo todo tipo
de realizaciones sobre el lenguaje. Ade-
més, cada vez aparecen mas versiones,
algunas de ellas para ordenadores tan po-
pulares como pueda serlo el IBM PC.

Caracteristicas

Forth es un lenguaje que se sitia en
ese nivel intermedio que delimita las fron-
teras entre los lenguajes de alto nivel y
los lenguajes maquina. De ello se derivan



dos de sus principales caracteristicas, la
excasa ocupaciéon de memoria y la rapi-
dez. Un intérprete Forth viene a ocupar
unos 8 Kbytes de memoria RAM, lo que
determina su simplicidad y facilita su im-
plementacién en microordenadores que
cuenten con escasez de memoria, por
ejemplo, los domésticos. En cuanto a la
rapidez, baste decir que cualquier reali-
zacion sobre este lenguaje se comporta
diez veces mas rapida que otra realizada,
por ejemplo, en Basic.

Forth cuenta con tres elementos funda-
mentales: verbos, nombres y definicién
de palabras. Los verbos provocan la eje-
cucién de determinadas acciones, los
nombres facilitan la direccién de rutinas
objeto y, la definicién de palabras, crea
nuevos verbos, nombres o palabras que
pueden ser usados por el programador
como si fueran originales del lenguaje.

x

Este ultimo elemento es el que le pro-
porciona mas potencia. A través de é], el
programador puede afiadir a su version
de Forth todos aquellos elementos especi-
ficos de su problema o aquellos que con-
sidere que pueden serle utiles en un mo-
mento determinado. Es decir, el lenguaje
Se comporta como un entorno abierto que
permite configurarlo segun las necesida-
des de cada uno.

Forth es un lenguaje altamente estruc-
turado, lo que se demuestra por el hecho
de que las palabras deben ser definidas
antes de su utilizacién o que el programa-
dor pueda operar con procedimientos in-
dependientes, lo que le provee de una
mayor rapidez y fiabilidad.

Dentro del lenguaje se pueden definir
cinco partes fundamentales: el dicciona-
rio, los stacks, el intérprete, el ensambla-
dor y el almacenamiento virtual,

Diccionario

Todos los elementos de Forth estdn or-
ganizados dentro de un dicclonario. En él
se encuentran los verbos, nombres y pa-
labras definidas, que pueden ser de va-
rios tipos. Pero, como ya se ha comenta-
do, el lenguaje es abierto y el diccionario
puede ser ampliado con nuevas palabras.
La definicién es bastante sencilla, por
ejemplo para determinar el cubo de un
numero se puede definir la palabra CU-
BO.

:CUBO
DUP DUP

1

Los dos puntos le indican que lo que
viene a continuacién es una nueva pala-
bra que debera ser incluida en el diccio-
nario. Lo sigulente debe ser un conjunto
de palabras ya definidas en el dicciona-
110, en esta casoc DUP (duplicar) y * (multi-
plicar). La definicién debe terminar con
un punto y coma. Asi, la palabra CUBO
pasa a formar parte del diccionario y pue-
de ser utilizada para realizar operaciones
o participar en otras definiciones, por
ejemplo: 1

3 CUBO
Calcula el cubo de 3.

. PEPE
3 CUBO *;

Define una nueva palabra que permitird
multiplicar el cubo de un nimero por tres.

Pero el diccionario no contiene sélo pa-
labras propiamente dichas, como puede
ser DUP o CUBO, sino que también dispo-
ne de los simbolos aritméticos, *, +, —, =,
/, y los légicos como <, >, <=, >=, Por
tanto, cualquier sfmbolo, palabra o proce-
dimiento estard recogido en el dicciona-
rio.
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El sistema mas sabio

PHILIPS introduce en Espana
el HOMECOMPUTER maés sabio,
el sistema MSX, nuevo estandard
mundial.

iCon cuanta sabiduria se ha
pensado en cada una de sus
caracteristicas!

Con el PHILIPS MSX puede
realizar mil combinaciones
de elementos: monitores,
impresoras, floppys, programas
educativos, de juegos y
aplicaciones profesionales, gracias
a su compatibilidad total tanto
en hardware como en software.

El PHILIPS MSX esta tan
sabiamente disenado que Vd.
puede elegir entre conectarlo al
televisor de su casa, 0 a un monitor
monocromo o de color.

De igual modo puede utilizar
como unidad de almacenamiento
de memoria un cassette normal
o un Floppy Disc del sistema
MSX.

H amigo sabio de Ia familia

iY qué potencia tiene el
PHILIPS MSX!

Es tanta, que si lo utilizamos
con un Floppy Disc y junto a
MSX-DOS, es compatible con
sistemas de tipo profesional y de
precio mucho mas elevado.

Y aqui no acaba la sabiduria
con que ha sido creado el
PHILIPS MSX.

Puede hacerlo crecer segtn
sus necesidades, desde un
sencillo ordenador doméstico,
con el lenguaje Basic mas
potente del mercado, hasta un
sistema de tipo profesional que
puede llegar a una capacidad
maxima de 1.024 K bytes.

PHILIPS MSX. Nunca se le
quedara pequeno, nunca se
le quedara anticuado.

PHILIPS MSX, creado como un
equipo atractivo, facil
de usar y muy asequible de

comprar.

iPHILIPS MSX, sin duda, el
sistema mas sabio!

MSX-DOS es compatible con
CP/M™ y posee la misma
estructura de ficheros que
MS-DOS™.

Todos los sistemas MSX son
compatibles entre si.

MSX, MSX-DOS™ y MS-DOS™ son marcas
registradas de Microsof Corp.

CP/M™ es una marca registrada de Digital
Research.

Si desea algun tipo de

informacion relacionada con
el campo del HOMECOMPUTER,
estamos a su disposicién en el teléfono

(O1) 413 22 46

I Desearia recibir mas mformaClon_l

I sobre el PHILIPS MSX. I
Nombre
I ApellidosEs St Tt gt T e 3 I

I Do e e s el e I

PHILIPS IBERICA SAE

l 28080 MADRID (>I<)

Apartado de Correos 50.800



ESPECIFICACIONES
TECNICAS

Consola VG 8010

Sistema MSX.

Teclado: Teclado con disposicion y separacién es-
tilo profesional de 72 teclas.

Memoria: 32 K ROM, 48 K RAM (incluyendo 16
K RAM de video).

Interconexiones incorporadas: Salida de RF, Sali-
da Monitor, Interface audio-cassette, 2 conectores
para controles manuales, 2 ranuras para cartuchos.

Consola VG 8020

Sistema MSX.

Teclado: De recorrido completo, profesional con
73 teclas.

Memoria: 32 K ROM, 80 K RAM (incluyendo 16
K RAM de video).

Interconexiones incorporadas. Salida de RF, Sali-
da Monitor, Interface audio-cassette, 2 conecto-
res para controles manuales, 2 ranuras para car-
tuchos, Interface para impresora.

Caracteristicas comunes

VG 8010/VG 8020

Conjuntos de caracteres 253 alfanuméricos y gra-
ficos (incluye la f).

Procesadores: Principal Z 80 A, Audio AY-3-8910,
Video TMS 9929 A.

Lenguaje BASIC MSX: 130 instrucciones incorpo-
rando macrocomandos y sprites.

Posibilidad méxima de expansion de memoria
1M. byte.

Editor de pantalla.

Utilizando MSX-DOS™ es compatible con
CP/M™ y tiene la misma estructura de ficheros
que MS-DOS™.

Monitor monocromo

BM 7552 y BM 7502

Tibo de Imagen: Pantalla de alta resolucion de
12" antideslumbrante, Fésforo P 42.

Ancho de Banda: 20 MHZ (a —3 dB).
Resolucion: Horizontal: 920 lineas en el centro.
Vertical: 285 pixels.

Caracteres en pantalla: 80x25 (2.000)

Salida Sonora: 0,3 W con 5% de distorsion.

Impresora de matriz

VW 0010, 40 columnas y VW 0020 de 80 colum-
nas.

Meétodo impresion: Matriz de puntos por impactos.
Matriz de caracter de 8x8 puntos.

Paso de caracteres 10,5 cpi y 10 cpi, respectiva-
mente.

Velocidad de impresion 35 cps y 37 cps respecti-
vamente.

Mecanismo PF alimentacién por friccion y trac-
cién.

Préximos lanzamientos

Monitor de color 14"

Floppy disc 3%2” 500 K sin formatear (360 K
formateado).

Software

Disponibles en MSX mas de 150 titulos entre apli-
caciones, utilidades, educativos y juegos en so-
porte ROM,, cassette y floppy de 32"

Stack

Para la realizacién de célculos, el Forth
utiliza un método muy peculiar. Organiza
los datos en pilas (stacks), utilizando el
método LIFO (Last Input First Output-Ulti-
ma Entrada Primera Salida). De esta for-
ma, sl se desean multiplicar dos niimeros,
por ejemplo, 4 por 5 se escribira asi:

45*

Entonces colocard el 4 en la primera
posicién de la pila, a continuacién situard
en esta posicién el 5, pasando €l 4 a la
segunda, al encontrar el asterisco se da
cuenta de que se trata de una palabra del
diccionario y ejecutard el procedimiento
correspondiente, es decir multiplicar. As,
cogera el nimero que se encuentra en la
parte superior de la pilta (Ultima entrada
primera salida) y lo multiplicard por el
que se encuentra en segundo lugar, colo-
cando el resultado (20) en la parte mas
alta de la pila.

En el caso de utilizar mas numeros,
lejos de complicarse, se hace mas sencillo
y rapido, Por ejemplo, sumar tres nume-
10, seguiria el siguiente procedimiento:

23 + 4 +

Colocara el 2 en primer lugar, luego el
3y el 2 pasa a la segunda posicién, calcu-
la el resultado de la suma (5) y la coloca
en la parte mas alta. A continuacién re-
cojera.el 4, situdndolo en esta posicién y
pasando el resultado anterior a la segun-
da posicién y sumarg, obteniendo el total
final (9) que, légicamente, quedara en la
posicién superior de la pila.

Como se ha podido ver hasta aqui, la
sintaxis utilizada para los célculos es bas-
tante extrafia. La suma de dos nimeros en
cualquier lenguaje se realizard como 2 +
3, mientras que en Forth se hace 2 3 +.
Esto se debe a que se utiliza la notacién
Polaca. Esta eleccién estd fundamentada
precisamente en la utilizacién de las pilas.
En la légica de las pilas se colocan prime-
ro los dos nurheros y luego se realiza el
cdlculo conveniente, Si se utilizase la nota-
cién normal serfa el lenguaje el que ten-
dria que desmenuzar la expresion y colo-
car los datos en la pila. Al ser el progra-
mador el que lo hace se gana en veloci-
dad y ademas se abre otra via de flexibili-
dad al poder jugar con las pilas como mas
convenga.

El intérprete

El lenguaje Forth esta definido como un
lenguaje intérprete, pero con la caracte-
ristica de ser muchisimo mas rapido que
cualquier otro lenguaje de estas caracte-
risticas. Esto se debe, de un lado, a la ya
mencionada definicién entre lenguaje ma-
quina y lenguaje de alto nivel y, por otro,
a la peculiar forma de interpretacion.

El Forth utiliza para la interpretacién
dos niveles, un intérprete de palabra y un
intérprete de direcciones. El primero se
encarga de recoger las palabras que se

introducen en el programa, ya sea desde
la consola o desde un medio de almace-
namiento externo, y realiza una busqueda
en el diccionario. Una vez hecho esto lla-
ma al intérprete de direcciones, el cual se
encarga de ejecutar los procedimientos
asociados a la palabra recogida. Por
ejemplo, en el caso de CUBO el intérpre-
te de palabras buscaria en el diccionario
su existencia y mandaria al intérprete de
direcciones buscar el procedimiento que
corresponde, es decir DUP DUP *-*,

Jupiter ACE, el tinico con Forth
residente.

Ensamblador

El lenguaje provee de una potente he-
rramienta que permite al programador
definir palabras con un macroemsambla-
dor residente. Para ello se utiliza la pala-
bra CODE. A través de ella se consigue
un absoluto y directo control de la CPUy
del sistema por lo que usado conveniente- -
mente, se pueden optimizar aun mas los
tiempos de ejecucion, asi como contar
con un elemento de control de cualquier
dispositivo del sistema.

Almacenamiento virtual

Para el almacenamiento en disco, Forth
utiliza el método de almacenamiento vir-
tual. Otros lenguajes almacenan los datos
y programas en los lugares del disco que
estan libres y posteriormente para locali-
zarlos, deben recorrer todo el disco hasta
dar con ellos. Forth organiza el disco en
una serie de bloques de | Kbyte Estos
bloques estan contenidos en dos o mas
Buffer, de forma que cuando se hace refe-
rencia a un bloque el sistema accede di-
rectamente a la posicién de disco en el
que se encuentra, sin necesidad de tener
que recorrerlo,

Por otro lado, existen diversos tipos de
blogues segun la informacién que conten-
gan, asi se disponen unos para datos,
otros para programas, para el editor, etc.
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Charles Moore, un Programador inquieto.

Este acceso directo agiliza enormemen-
te las operaciones de lectura y escritura,
que por regla general son las operaciones
més lentas de un programa. Ademas, se
anade la caracteristica de que las direc-
ciones de los bloques suelen coincidir

~con la direccion correspondiente a su po-

siciéon fisica dentro del disco.

Encontrar un sistema Forth que se ajus-
te a un equipo en concreto no supone nin-
gun problema. Se dispone de numerosas
versiones para los méas variados equipos.
Desde el legendario Apple al IBM PC,
pasando por cualquier doméstico.

Concretamente en nuestro pals, existe
un ordenador doméstico que lo incorpora
de forma estandar en lugar del acostum-
brado Basic. Se trata del Jupiter ACE de
procedencia inglesa. El fabricante consi-
derd que era mas interesante incluir este
lenguaje que cualquier otro debido a su
potencia y facilidad de manejo, ademas al
ocupar muy poca memoria se optimiza es-
ta y se abarata el sistema.

Conclusiones MICROS

Trabajar con Forth es una grata expe-
riencia. Por un lado uno se da cuenta de
sus enormes posibilidades y, por otro, se
aumenta considerablemente la productivi-
dad del programador, ya que se tarda
mucho menos en desarrollar una aplica-
ci6n en Forth que en cualquier otro len-
guaje.

La posibilidad de definir uno mismo las
palabras y procedimientos y adaptar a las
propias necesidades el lenguaje, es una
ventaja nada despreciable, sobre todo de
cara al desarrollo de aplicaciones muy es-
pecificas y complejas.

José Ignacio Salmeréon



Club de Amigos de Atari

LA CASA DEL USUARIO

El pasado dia 1 de abril fue inaugurado el Club de
Amigos de Atari, bajo la tutela de Unimport, que
tiene el proyecto de convertirse en el centro de
todos los usuarios de Atari en Espafia, al tiempo que
interface con otros clubs de la firma en todo el

mundo.

Una sala pequena pero diafa-
na y muy luminosa, abarrotada
de ordenadores, recibe al curio-
so o futuro socio del Club de
Amigos de Atari. En esta prime-
ra estancia se encuentra «recep-
cién», con horario de manana los
lunes, miércoles y viernes y de
tarde, todos los dias de la sema-
na, incluidos los sabados.

Seguidamente, se encuentran
las mesas con los equipos. Un to-
tal de 11 Atari 600XL, con TV en
color, data recorder e impreso-
1as.

A la izquierda se encuentra
una puerta que conduce directa-
mente a la segunda sala de or-
denadores. Esta vez son 9 Atari
800XL, con 4 unidades de dis-
quetes y otras tantas impresoras
las m&quinas que casi «nublan la
vista» de emocién al curioso.

Pero no acaban aqui las sor-
presas. Al fondo de esta habita-
cién, existe otra puerta —una
mas— que comunica con el Aula
Informadtica, con capacidad para
unas 15 personas, los aseos y el
despacho de direccion.

Cuando MICROS visité el Club
de Amigos de Atari no era el
momento mdas adecuado para
contemplarlo en accién, ya que
estaban a punto de agotar la jor-
nada de trabajo. Sin embargo,
ain quedaban algunos entusias-

tas, de un fichero de 200, que
han respondido al boletin de ins-
cripcién publicado en la revista
Atari Explorer, también de re-
ciente aparicion,

Respaldo internacional

Nada més que decir con res-
pecto a la infraestructura, una de
las mas modernas y completas
que pueden admirarse en este
bapuleado mundo de los clubs
de microinformatica. Sin embar-
go, si puede resultar interesante
senalar que la filosofia con que
naci6 este Club de Amigos de
Atarl responde al deseo de con-
vertirse en interface, no sélo en-
tre los usuarios espanoles, sino
entre todos los socios de clubs
Atari del mundo. No en vano es-
te nuevo centro estd respaldado
por la casa central de Atarl en
los Estados Unidos y, por su-
puesto, por Unimport, distribui-
dor exclusivo de Atari en Espa-
fia.

Este apoyo internacional ha
permitido en el club nazca sin
ese caracter «experimental» que
Impregna a tantas asoclaciones
de este tipo en el solar patrio y
que suele condicionar sobrema-
nera las actividades, servicios e
incluso, el propio futuro de la
asociacion.

Pero esto no significa que la

vocacién Internacional vaya a
complicar las cosas entre los so-
clos espanoles. Por el contrario,
en la sede del club esta disponi-
ble un grupo de expertos que
asesoran, en las mafanas de los
martes y jueves, a todos aquellos
socios que lo necesiten. Si bien
es cierto que la «salsa» de un
club de usuarios de microorde-
nadores la forman, precisamen-
te, los proplos soclos.

En el Club de Amigos de Atari
se fomenta el intercambio de
programas y la creacion de
«amistades informaticas», que
suelen ser el mejor cauce para
satisfacer las necesidades de los
soclos, esas pequenas dudas
diarias que surgen a la hora de
sentarse delante de la pantalla y
que constituyen, a la sazén, el
verdadero «caballo de batalla»
de miles de usuarios.

Otro aspecto de los servicios
que ofrece el Club de Amigos
de Atari es el aula informatica.
Alf se imparten cursos de pro-
gramacién en el Basic de Atari
con varios niveles. Los equipos
expuestos en la sede del Club

se convierten entonces en «bari-
co de pruebas» donde poner en
practica la teoria aprendida en
la clase.

No existen condiciones pre-
vias para pertenecer o no al
Club de amigos de Atari. Ni tam-
poco es necesario cumplir nin-
gun requisito especial para ma-
tricularse en los cursos. En este
ultimo capitulo, golo se requiere
que haya plazas disponibles.

El primer curso que ha co-
menzado a impartirse en el aula
informatica del Club tendré una
duracién aproximada de tres
meses. Ademas, se ofrecen dos
ciclos o niveles (Basic | y Basic
2) ambos con sels horas semana-
les de clase o, mejor dicho, tres
clases de dos horas en dias al-
ternos, donde se simultanean
lecciones tedricas y practicas.

St queda senalar la existencia,
como complemento a este Club,
de un Centro de Informacién de
Usuarios, que esta abierto a cual-
quier feliz propietario de un
equipo Atarl en la siguiente di-
reccién: C/Dos Amigos, 3. 28008
Madrid. Tel: (91) 247 31 21.

Suscribase a SMCI'OS

por teléfono

2998204-03-02
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Contabilidad Lince

Ajuste

tle cuentas

Lince es un programa de contabilidad destinado a los usuarios del
IBM PC y compatibles. Se trata de una aplicaciéon de facil manejo
vy con una capacidad de proceso considerable.

a contabilidad Lince ha sido desa-
rrollada por Editoria de Informati-
ca Vicens-Vives, filial de la cono-
cida Editorial Vicens-Vives, cono-
cida por sus publicaciones desti-

nadas a la ensefianza. Y es precisamente
esta experiencia la que han aprovechado
para confeccionar un programa de facil
uso y desarrollar unos manuales que se
pueden denominar de didacticos en el
mas amplio sentido de la palabra.

Requerimientos Hardware

Disenada para rodar en el IBM PC y
compatibles necesita del sistema operati-
vo MS-Dos en cuanto a software. Exige
una memoria central de 128 kbytes y un
minimo de almacenamiento externo de
dos disquetes de 320 kbytes, si bien es
aconsejable la utilizacién de un disco duro
dada la cantidad de informacién que im-
plica una contabilidad, ya que en disque-
tes el usuario se ve obligado a constantes
cambios de disco que pueden llevar a co-
meter errores.

En cuanto a la visualizacién basta con
un monitor monocromo de 80 columnas,
ya que la aplicacién no requiere de color
ni de ningun tipo de gréficos. En cuanto a
la impresora puede ser de 80 columnas.
El sistema lleva predefinido el uso de cua-
tro modelos; Secoinsa, C.Itoh 8510 y 1550
vy una IBM. No obstante, dispone de tres
posibles definiciones para €l caso en que
la impresora a utilizar no sea ninguna de
las indicadas, debiendo el usuario respon-
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der a una serie de preguntas que permite
la utilizacién del dispositivo por parte de
la aplicacion.

Capacidad

Las capacidades de proceso de la apli-
cacién son bastante importantes. Por un
lado permite el tratamiento de hasta 99
contabilidades distintas. En cuanto a la ca-
pacidad de tratamiento de ficheros, éstos
pueden ser tan grandes como permita el
medio de almacenamiento, por ejemplo
en un floppy, un fichero podra albergar
3.300 cuentas de detalle o 4.000 asientos
contables.

Como se podra imaginar, el tratamiento
de este volumen de informacién sobre un
disquete puede ser lento y tedioso, razén
esta por la que se recomienda utilizar un
disco duro, lo que‘redunda en dos ven-
tajas: velocidad de tratamiento y mayor
capacidad de almacenamiento de la infor-
macioén.

La codificacién de las cuentas se realiza
mediante coédigos numéricos o alfanumé-
ricos, entre siete o nueve caracteres, de
los cuales los tres primeros se interpretan
segun el Plan Contable vigente en la ac-
tualidad.

En cuanto a ficheros, el programa utiliza
dos principales, denominados de Movi-
mientos y Maestro. En ellos se almacenan
todos los procesos propios de la contabili-
dad. Pero, ademas, cuenta con una serie
de ficheros auxiliares como Activo, Explo-
tacién, Grupos, Pasivo o el llamado Direc-

torio que contiene todos los cédigos da-
dos de alta en la contabilidad. Por tanto,
se puede apreciar de nuevo la necesidad
de utilizar un disco duro.

Operacién

Todos los procesos se conducen a tra-
vés de menus y mensajes deayuda que
indican al operador que es lo que debe
de hacer en cada momento, por otro lado
un exhaustivo control de errores garantiza
la depuracién de los datos introducidos.

El menu principal consta de 21 opcio-
nes que dan paso a otros tantos procesos.
La primera de ellas se debe de efectuar
siempre que se utilice la aplicacién por
primera vez o se quiere inicializar una
nueva contabilidad, se trata de los proce-
sos de Inicializacién. Asi, permite el cam-
bio de impresora predefinida o definir
una nueva, cambiar el nimero de lineas
de impresién, inicializar una nueva conta-
bilidad con la definicién de los ficheros



maestro y de movimientos, numero de fi-
chas por pégina (de 1 a 3), utilizacién de
cédigos numéricos o alfanumeéricos, longi-
tud de los codigos entre 7 y 9 caracteres,
totalizar por las 2 o 3 ultimas cifras, nom-
bre de las empresas a la que correspon-
de la nueva contabilidad, asi como el nu-
mero de contabilidad entre 1 y 99. Tam-
bién se procede mediante ella a la crea-
ci6én de un fichero de conceptos para que
al introducir los datos se utilicen siempre
los mismos términos, de forma que en el
programa accede a este fichero para ver
si el dato introducido corresponde a las
definiciones especificadas y, en caso con-
trario, no lo acepta. Se permite también la
creacion de todos los ficheros necesarios.

La segunda opcién es la que posibilita
la introduccién del plan de cuentas. A tra-
vés de ellas se pueden realizar cuatro
procesos: Altas, indicando el nimero de
cuenta y descripcién; Bajas, en las que se
refleja ademads de lo anterior el debe, ha-
ber y el saldo; consultas con los mismos

datos que en el caso de las Bajas, y, por
dltimo, el proceso de modificaciones ac-
cediendo a través de los mismos datos re-
flejados en la situacién de Altas. Todo ello
se realiza mediante mends y constantes

preguntas y mensajes para el operador.

La tercera opcién, Entrada de Movimien-
tos, como su nombre indica, permite la
introduccién de todos los datos referentes
a los movimientos contables. Consulta de
Movimientos, es la cuarta opcién que po-
sibilita el acceso a las situaciones introdu-
cidas en la opcién anterior para consultar
cualquier dato.

Una peculiaridad interesante de la apli-
cacién es la posibilidad que ofrece al
usuario de ajustarla a sus propias necesi-
dades. Para ello tiene una opcién, Crea-
cién de Menuy, que da la posibilidad de
reconfigurar diversos menus de la aplica-
cién, asi como cambiar la descripcién que
aparece en la pantalla, identificando cada
opcién del meny, eliminando las opciones
que no se utilicen o que se consideren
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innecesarias, asi como cambiar el orden
en que aparecen las distintas opciones y
el numero asignado a cada una de ellas.

Otras opciones

El sistema permite la obtencién de lis- "
tados por Impresora con una gran varie-
dad de formatos. Para ellos dispone de 8
opciones, concretamente de la 6 a la 13,
que dan paso a los listados principales,
éstos son: listados del plan de cuentas,
balance, balance activo/pasivo, cuentas
de explotacién, diario posicional, diario
clasificado, fichas de mayor y preimpre-
sos. Una vez dentro de una de las opcio-
nes, el sistema permite que el usuario de-
fina como quiere el listado, por ejemplo,
puede determinar los nimeros de cuentas
entre los que quiere obtener informacién,
si se va a listar todo en conjunto o dividido
por grupos, etc., todo ello da posibilidad
de obtener hasta 60 tipos distintos de lis-
tados. De esta manera, el usuario encuen-
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fra ofro punto de adaptacién del progra-
ma & sus necesidades. Los listados preim-
presos estdn encaminados a aquellos ca-
808 en que el usuario utiliza papel impre-
80 para listar balances, diario y fichas de
mayor.

La opcién 14, Actualizador/Desactuali-
zador Mayor, consta de dos procesos en-
caminados, el primero, a reflejar en los
saldos del fichero maestro o plan de
cuentas el importe de todos aquellos mo-
vimientos que se hayan grabado en diferi-
do, mientras que la segunda posibilidad
estd encaminada a anular la acumulacién
producida sobre el fichero maestro al uti-
lizar la primera opcién. Todo ello facilita
el modificar o dar de baja movimientos
errébneos que no se han descubierto con
anterioridad.

La aplicacién dispone de cuatro fiche-
10S auxiliares, activo, pasivo, explotacién y
grupos que pueden ser mantenidos a tra-
vés de la opcién 15 del menu principal,
Actualizacion ficheros guia. Por medio de
ella se visualiza su contenido y modifica el
orden de los registros o la informacion, de
forma que se adapte a las exigencias de
la contabilidad de cada uno. Asi, se podra
modificar la ordenacién de masas patri-
moniales que aparecen en €l balance ac-
tivo-pasivo. La estructura de los cuatro fi-
cheros es idéntica, variendo tnicamente
sus contenidos, por lo que el manejo de
todos ellos es igual, no ofreciendo ningu-
na dificultad.

Dos opciones permiten el cierre de la \
contabilidad, Cierre de Periodo y Cierre -

de Ejercicio. La primera realiza los proce-
sos de cierre, alterando los datos existen-
tes en el fichero plan de cuentas y puede
operar de dos formas distintas por medio
de las opciones cierre de periodo y acu-
mulados a cero. La primera deja a cero
los datos de periodo, pero conserva el va-
lor de los datos acumulados, efectuando
un cierre de periodo. La segunda forma
efectiia un cierre de ejercicio, para lo que
deja a cero los datos de periodo y los de
acumulado para dejar a cero las cuentas
de resultado. La segunda opcién de cie-
rre del menu general, Cierre de Ejerci-
clo, tiene por finalidad, de un lado dejar
saldadas las cuentas de los grupos 6 y 7,
acumulando sus saldos en la cuenta de
resultados y, por otro, grabar en el fichero
de movimientos los asientos encaminados
a justificar este proceso.

La decimoctava opcién lleva a cabo la
regularizacién de los stocks y la 19, la
apertura del ejercicio, realizando de for-
ma automadtica los asientos de apertura
del nuevo ejercicio y preparando los sal-
dos del fichero plan de cuentas. Para ello,
efectia dos operaciones denominadas
Acumulador a saldo y OCrabacién de
asientos. La primera toma el saldo acumu-
lado de cada cuenta, borra los campos de
acumulados y vuelve a grabar el saldo
acumulado como si se hubiese efectuado
un movimiento por esa cantidad. La se-
gunda operacién graba en el fichero de
movimientos un asiento con una partida
simple a la cuenta correspondiente, el im-
porte del total del saldo acumulado y la
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Esta contabilidad espafiola llena un espacio entre las aplicaciones de gestion para
micros de 16 bits.

fecha y un comentario fijo especificados
por el usuario.

La aplicaciéon dispone de un fichero au-
xiliar denominado Directorio, en el que se
recogen todos los cédigos dados de alta.
Puede ocurrir que este fichero resulte de-
teriorado y no se reconozcan codigos que
se habian dado de alta u otros problemas.
Para resolver esta eventualidad, el menu
principal cuenta con la opcién Restaura-
dor de directorio. El proceso reconstruye
el fichero Directorio, partiendo de los da-
tos preexistentes, leyendo el fichero y
dando de alta todos aquellos cédigos que
encuentre en el fichero, teniendo en
cuenta las bajas producidas.

Otro proceso restaurador es el que
constituye la opcién 21, Restaurador de
Status. El Status es un campo del fichero
de movimientos, que segun el valor que
adopte refleja sl no se ha acumulado mo-
vimiento en el fichero maestro (estado 0)
o si se ha hecho (estado 10). Esto se debe
a que normalmente no ha de repetirse la
acumulacién a fin de que los movimientos
sélo sean tenidos en cuenta una vez. Pero
en ocasiones puede surgir la necesidad
de volver a acumular y asi esta opcién
permite variar el valor del Status para que
la aplicacion permita repetir la operacién
de acumulacion.

De todo lo visto, se puede desprender
que la Contabilidad Lince provee al usua-
rio de todos los procesos. necesarios para
llevar con éxito, no sélo las 99 contabilida-
des que permite, sino una serie de proce-
sos encaminados al mantenimiento de to-
dos los ficheros que intervienen, de forma
que cualquier problema se pueda solucio-
nar desde la aplicacién y no desde el ex-
terior, lo que requeriria de ciertos conoci-
mientos informdticos.

Documentacion

El paquete se acompafia con un manual
muy completo dividido en cinco seccio-
nes que corresponden a la parte de ca-
racteristicas de la aplicaciéon y su instala-
cién, descripcion de los posibles proce-
Sos a realizar, ejemplo practico, listado, el
plan de cuentas espafiol y la seccién de
control de errores.

Toda la lectura se caracteriza por una
constante intencién didéctica que facilita
enormemente el uso de la aplicacién. Bas-
ta con que el usuario siga con interés to-
dos los ejemplos y consejos para que no
tenga ningun problema cuando se ponga
a trabajar con el programa.

Conclusiones Micros

Una vez comenzado el trabajo con la
aplicacién, uno se da cuenta de que ofre-
ce una gran facilidad y un buen nimero
de ayudas para no perderse a través de
sus diversos menus. La correccién de los
errores es sencilla, asf como el tratamien-
to de listados y del resto de los procesos.
Por otro lado, la disposicién de una tecla
que permite en cualquier momento volver
atrds es un aspecto interesante.

En cuanto a la capacidad de proceso es
muy aceptable, sl bien en disquetes, co-
mo es légico, resulta algo lento tratar con
grandes ficheros, lo que no es nada extra-
fio cuando la contabilidad a mecanizar es
medianamente importante.

El uso del manual no ofrece ningin pro-
blema e incluso puede ser muy util para
iniciarse en el manejo del programa y pa-
ra aprender determinados conceptos pa-
ra aquellas personas que tengan unos co-
nocimientos contables escasos. @



Aula Informatica Investrénica

ESTUDIAR EN RED

La introduccién de la informatica en medios
docentes requiere la configuracion de un niimero de
equipos y programas en una red que recibe el
nombre de «Aula Informatica». Este articulo
describe el funcionamiento del sistema que
comercializa Investrénica, distribuidor de la firma

Sinclair.

Cuando un centro de ensenan-
za decide introducir ordenado-
res para que ayuden en la edu-
cacion de los alumnos suele
plantearse, entre otros, un pro-
blema esencial: qué maquinas y
software es el mas adecuado.

En este sentido, Investronica
ofrece una red local que incluye
las aplicaclones software apro-
pladas para su utilizacién en un
aula, diferentes configuraciones
de equipos (Sinclair ZX Spec-
trum) y el soporte para la puesta
en marcha del sistema

El matenal suministrado por
Investrénica bajo el nombre de
«Aula Informatica» incluye, apar-
te de los ordenadores, las panta-
llas de visualizacion (TV o moni-
tor), los accesorios de red (inter-
faces, cables, etc.), asi como los
elementos periféricos (impreso-
ra, micro drive, etc) que se
consideren necesarios.

El paquete de software esta
formado por tres tipos de pro-
gramas: soporte de red y control
de las estaciones de trabajo des-
de el puesto central del profe-
sor; software educativo para su
uso en la ensenanza de la infor-
matica y otras materias (inclui-
dos los lenguajes Logo, Basic y
Pascal) 'y, por ultimo, software
para el desarrollo de unidades
didacticas por el propio profe-
sor.

Sin embargo, el mayor esfuer-
7o se ha realizado en lo que se
refiere al soporte para la instala-
cion del Aula. Asi, Investronica
ofrece una dccumentacion muy
completa que incluye: resefa de
experiencias de la informatica
en la educacioén en otros paises,
manual de instalacién del Aula,
la ensefanza de la informaética
en EGB y BUP, uso de los orde-
nadores para la ensefianza de
otras materias, productos softwa-
re disponibles para el area de
educacién, productos hardware,
publicaciones, etc.

Este fondo documental ha sido
preparado por un grupo de ex-
pertos en temas de ensehanza e
informatica, y coordinado por el
Departamento de Educacién de
Investrénica, creado para esta

exclusiva finalidad. En los vola-
menes de documentacién se
abordan todos los aspectos que
pueden ser de utilidad para
quien sea el responsable de la
Instalacion o gestion del Aula Se
tratan, ademds, temas como; Si-
tuacion del Aula Informatica, dis-
tnbucién de los componentes,
instalacion fisica, tamano ¢ptimo
en funcion de las necesidades e
intereses educativos del Centro,
etc. Asimismo, se analizan los as-
pectos puramente didacticos
que comportan la puesta en mar-
cha del Aula: niveles de ense-
nanza que hay que abordar, con-
tenido de los cursos, orientacion
pedagdgica, etc.

RED DE AREA LOCAL

Al estar unidos los puestos de
trabajo de los alumnos con el del
profesor, éste puede estudiar el
trabajo de cada alumno y comu-
nicarles directamente en sus or-
denadores cuantas indicacliones
sean necesarlas. Ademas, los
trabajos que cada alumno haya
realizado durante la clase pue-
den ser almacenados en los mi-
crodnves del profesor, sistema
éste exclusivo de Sinclair para el
almacenamiento masivo de 1nfor-
maciéon en soporte magnético
Igualmente se pueden obtener
listados de los programas a tra-
ve$ de la impresora del profe-
sor.

La configuracién minima del
Aula Informatica de Investrénica
esta formada, aparte de los inter-
faces, cables y conectores, por
dos ordenadores Spectrum o
Spectrum Plus. Aunque es posi-
ble conectar hasta 64 unidades,
lo que permite alcanzar el ideal
de un aula informatica: que cada
alumno disponga de una maqui-
na para uso personal

Por su parte, los alumnos pue-
den realizar su trabajo de forma
independiente en su ordenador,
asf como almacenarlos en‘los mi-
crodrives del profesor para su
posterior recuperacién. Adema4s,
cada alumno puede conocer el
contenido de los cartuchos o dis-

quetes donde han sido almace-
nados sus programas.

El programa de comunicacio-
nes del Aula Informatica de In-
vestrénica funciona de una forma
muy sencilla a través de menus.
Estos aparecen en la pantalla y
proporcionan las siguientes op-
clones: «Utilizar impresora» (per-
mite obtener el listado de los
programas que poseen los orde-
nadores de cada alumno), «sal-
var un programa» (se utiliza para
almacenar en los microdrives
del profesor los trabajos realiza-

dos por los alumnos durante la
clase), «cargar un programa»
(cargar programas desde el mi-
crodrive del profesor en los or-
denadores de los alumnos), «ca-
talogo» (produce en la estacién
elegida un directorio del conte-
nido de un cartucho), «ver panta-
lla» (permite al profesor hacer
un chequeo a través de su panta-
lla de lo que cada alumno esta
haciendo en un momento dado),
«salir» (el profesor puede volver
al principio del proceso o que-
dar a la espera)
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exentas de atractivo.

ABU SIMBEL
PROFANATION
(SPECTRUM 48 Kb)

Este juego, de la empresa es-
panola Dinamic Software, esta
destinado a ser uno de los gran-
des éxitos del Spectrum. Sus au-
tores ofrecen un premio de
50.000 pesetas a la primera per-
sona que desvele el misterio de
la maldicién de Johnny Jones.

Para ello no hay mas remedio
que recorrer las cdmaras de
Abu Simbel, evitando todos y ca-
da uno de los peligros que con-
tienen. El jugador asume el pa-
pel de un gracioso muhequito,
que puede controlar mediante
las correspondientes érdenes de

EGIPTO MISTERIOSO

De un tiempo a esta parte estian llegando a nuestro
pais diferentes juegos para ordenadores domésticos,
con el escenario comin del lejano Egipto. Y es que
las aventuras en el interior de una tumba faraénica
llena de peligrosos y laberinticos corredores, en
busca de los tesoros de una camara oculta, no estan

movimiento a derecha y a iz-
quierda, y de salto corto o largo,
desde el teclado del Spectrum o
con un joystick. El programa ad-
mite el interface Kempston en
una de sus opcilones. Se presgn-
ta en casete con estuche de
plastico flexible, segtn el nuevo
estdndar para software de jue-
gos.

El movimiento del mufieco es-
ta formidablemente bien conse-
guido. Cuando lo tenemos dete-
nido en un lugar seguro, mira a
su alrededor por si alguno de los
peligros que le rodean pudiera
alcanzarle. Seria muy largo des-
cribir todas y cada una de las
camaras mortuorias (hemos con-
tado méas de cuarenta) y tal vez
restariamos interés al juego,
cuyo principal objeto, de todos
modos es ir reuniendo trozos de
las inscripciones dispersas por

la tumba. Son simbolos que, una
vez reunidos, servirdn para des-
cifrar el secreto.

Como consejo de salida, el
programa suministra dos frases:
«Espera, calcula y plensa, antes
de actuar» y «el diamante te
mostrara el camino».

El primer consejo es de Pero-
grullo. Cada uno de los peligros
que hay que sortear para conti-
nuar el camino exige cierto estu-
dio. Aunque los primeros inten-
tos pueden resultar vanos, con
un poco de atenciéon y habilidad
no hya nada imposible. De todas
formas, nuestra paciencia sera
puesta a prueba.

Lo més destacable de Abu

OH MUMMY
AMSTRAD CPC-464

Oh Mummy es el tercer juego
que presentamos hoy con argu-
mento de egiptologia. Pertenece
a la cuidada coleccién del Ams-
trad y, con un poco de suerte, es
posible que esté incluido en el
software que Indescomp sumi-
nistra como regalo al adquirir la
maquina.

En esta ocasién, el jugador es
designado jefe de una expedi-

Simbel Profanation, aparte de
estar firmado por esparioles, es
la calidad de sus gréficos. Cada
una de las pantallas ha sido dise-
nada con mucho carino y preci-
sién, y se comunica con la si-
guiente. De todos modos, hay
entradas por las que no se debe
intentar pasar, so pena de sufrir
una caida y quedar ensartado en
el fondo del pozo. Los numero-
SOS esqueletos que se encuen-
fran en nuestro recorrido dan fe
de lo arriesgado de la aventura.

N. de la R: Rogamos a quien
consiga la solucién del misterio,
lo ponga en conocimiento de es-
ta revista antes de que internen
en el Psiquidtrico a alguno de
nuestros redactores.

cién arqueolodgica a Egipto, para
exporar unas piramides recien-
temente descubiertas.

La expedicién consta de cinco
miembros. Hay que recorrer los
cinco niveles de cada pirdmide
y «recuperar» cinco momias de
otros tantos faraones y tantos te-
soros como sea posible. Cada ni-
vel ya ha sido parcialmente ex-
cavado y solo queda finalizar la
tarea.

Desgraciadamente, los tra-
bajadores locales despertaron a
las momias guardianas que deja-
ron los faraones tras de si para
proteger las tumbas reales. Ca-
da nivel dispone de dos momias
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guardianas, una escondida y otra
que persigue a los intrusos tan
pronto como los detecta. Cada
nivel tiene forma de parrilla y se
compone, a su vez, de veinte cé-
maras. Para abrir cualquiera de
ellas hay que caminar alrededor
hasta completar una vuelta (las
huellas del explorador indican
los lugares por los que ya ha pa-
sado). No es preciso abrir todas
para salir al siguiente nivel: bas-
ta dar con los dos que contienen,
respectivamente, una llave y la
momia del faraén. El resto pue-
de albergar tesoros, un papiro
magico y una momia guardiana
que queda liberada si abrimos
su cAmara.

Cuando un miembro de la ex-
pedicién es alcanzado por una
de las momias guardianas, se
pierde una vida. La momia en-
tonces también muere. El papiro
magico permite sobrevivir a esta
circunstancia, pero sélo una vez
en cada nivel El papiro puede
ser empleado muy sablamente
para eliminar al menos una mo-
mia antes de pasar al nivel si-
guiente. 5

Hay dos formas de ganar pun-
tos: con la momia real y los teso-
ros. Después de recorrer los cin-
co niveles de la pirdmide, se
puede pasar a la siguiente. Cada
vez que se consigue, el Museo
Britanico (patrocinador de la ex-
pedicién) nos concede otro ex-
plorador, o bien puntos extra.
Los guardianes de la siguiente
piramide estardn mas alerta que
los primeros, lo que justifica la
dificultad ascendente. De todos
modos, es posible regular la «in-
teligencia» de las momias guar-
dianas y la velocidad del juego
al principio de cada partida.
También se puede suprimir la
musica de fondo e incluso los
efectos sonoros.

GUTHBERT Y EL
SEPULCRO DE
DOOM
(COMMODORE 64)

Cascade Espafa dispone -de
este interesante juego para el
Commodore CBM-64, cuyo argu-
mento consiste en explorar un
inmenso laberinto de catacum-
bas recuperando los tesoros es-
condidos. El juego se presenta
en casete con un estuche de
plastico flexible y acompanado
de las correspondientes instruc-
ciones, correctamente editadas
e ilustradas con imégenes de la
pantalla y un mapa muy revela-
dor. El programa cuenta con te-

clas para detener la accién mo-
mentdneamente y para salirse
del juego. Asimismo, es posible
suprimir los efectos sonoros y
musicales.

En el ano 6502 a. de . C,, Jes-
mon Hys, ciudadano de la sejana
ciudad de Nodlon, descubrié las
antiguas catacumbas de Ledro-
mica durante una visita a los pas-
tos de Tatsellus. Desde enton-
ces, invirti6 muchos afios en la
exploracién de cada Cémara,
aprendiendo acerca de tesoros
Inimaginables y de los extrafos
habitantes de las cavernas multi-
colores. Cracias a las inscripcio-
nes de las paredes, averigud
que en alguna parte existe un
templo oculto dedicado a Ra
Quien consiga alcanzar dicho
templo serd recompensado con
algo més valioso que el mayor
de los tesoros. Jesmon, demasia-
do viejo ya, nunca llegd a descu-
brirlo.

Las catacumbas estan repleti-
tas de diferentes peligros. La
unica defensa contra las criatu-
ras gue intentardn destruir al ex-
plorador es un rayo magico, re-
galo de Ra Los peligros consis-
ten en enormes vampiros, fantas-
mas, saxofones asesinos y estre-

llas punzantes que surgen de los
portales malditos. El contacto
con cualquiera de ellos puede
ser fatal, pero cada criatura des-
truida con el rayo cuenta 10 pun-
tos. Una de las especies peligro-
sas, los diablos, denominados
«Stekevab», no pueden ser eli-
minados con el rayo. Aparecen a
partir de la cueva VIIL

En cuanto a los tesoros, hay
que procurar tomar los necesa-
rios para rellenar las ldmparas
magicas que se reciben al prin-
cipio del juego. Pueden consistir
en antorchas doradas (100 pts.),
anillos de zafiro (200 pts.), man-
zanas de oro (300 pts.)) o urnas
de diamantes (400 pts.). Una lam-
para se rellena con tesoros por
valor de 2.000 puntos. Cada vez
que esto se consigue, el jugador
es recompensado con una letra
de la palabra «Catacomb» que
una vez completa proporciona
una vida extra. Las tres ldémparas
(roja, azul y amarilla, respectiva-
mente) sélo sirven en cdmaras
del mismo color. Contienen un
elixir que elimina las criaturas
malditas.

Las llaves son muy pesadas y
unicamente pueden transportar-
se de una en una, por lo que a

veces serd preciso volver para
recoger otras, por ejemplo, en
puertas con dos 0 mas Cerrojos.
Por cierto, hay que abrir todos
los cerrojos de una puerta antes
de acabar el oxigeno del lugar
donde nos encontremos.

Un problema es que el rayo se
ha vuelto un arma vieja y defec-
tuosa y sélo se puede utilizar ho-
rizontalmente y en la direccién
en que el jugador se esté mo-
viendo. Hay cdmaras con tram-
pas varias y otras de transporte
que, aunque pueden ser utiliza-
das ventajosamente para esca-
par de los peligros, no son lo
que aparentan. En la cdmara nu-
mero 49 hay una triple opcién:
¢Es preciso abrir todos los ce-
rrojos? Conviene estudiar los al-
rededores con cautela y hacer
un recuento de llaves.

Aunque Jesmon Hys nunca
consiguié pasar de la cAmara 50,
hay muchas més (al parecer,
unas doscientas). Encontrar el
templo de Ra es también cues-
tibn de astucia y suerte. El pre-
mio por semejante proeza con-
giste en ser investido como el
gran sacerdote del tempo, con lo
que e alcanza practicamente la
Inmortalidad, [Suerte!
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MICRORECETAS

ATENCION

28016-Madrid.

TAM-TAM

Esta receta pone al descubier-
to lo que se puede conseguir en
lo referente a sonidos con el
Amstrad, debido a la cantidad
de posibilidades que este micro
nos ofrece, tanto en tonos como
en notas musicales.

Este programa nos transporta-
1a a la selva, llegando a tiempo
para ofr el informativo de Radio-
selva-FM transmitido con autén-
ticos tambores de gorila.

Modificando dos instrucciones
del programa, éste en vez de re-
producirnos el sonido que pro-
ducen los tambores de la selva,
se convierte en el generador de
un solo de bateria, si lo volvemos
a modificar se convertira facil-
mente en los tampores de un
desfile militar. Asi con un poco
de imaginacién y paciencia po-
demos formar incluso una or-
questa.

Es bastante dificil adaptar el
programa a otro ordenador, ya
que hay una serie de instruccio-
nes que no tienen equivalente
en otros micros y su funcién ha-
bria que generarla con rutinas

Comienzan aqui nuestras secciones de recetas y
programas listados y documentados para los
_principales equipos del mercado. Por supuesto,
esta abierta a todos los lectores-programadores, a
quienes invitamos a enviarnos sus creaciones. Si
el programa es bueno y original lo publicaremos.
Todos los programas que se publiquen tendran
una recompensa en metalico (entre 3.000 y 6.000
pesetas). Ademas, a finales de este aiio, todos
los programas publicados seran examinados por
un jurado, quien elegira los tres mejores. Sus
autores seran galardonados con una placa de
«Programadores de Honor», entrevistados en la
revista, y premiados con un atractivo regalo.
Los programas pueden ser escritos en cualquier
lenguaje, preferiblemente en Basic. Han de ser
enviados convenientemente listados (si es
posible por impresora y en papel blanco),
documentados (descripcion de qué es lo que
hace y como, micros en los que corre, memoria
que ocupa, etc.), y depurados (un amigo puede
servir de ayuda) a: MICROS. Taller del Software.
Ediciones Arcadia, c/ Victor de la Serna, 4.

en cédigo méquina, complican-
dose en gran medida la realiza-
cién del programa. Probable-
mente no sera posible generar
en muchos micros algo parecido,
ya que en lo referente a sonidos
no estan tan logrados como el
Amstrad. Descripcién del pro-
grama por instrucciones. Instru-
cién/es:

10 Nombre del programa.

20 Inicializacién de la variable
A

30 Debido a ella se utilizara el
formato de escritura cero.

40 La primera borrara la pan-
talla, la segunda hace que el
cursor se posicione en la fila dos
columna cuatro, la tercera pro-
duce la impresién en pantalla a
partir de donde esté posiciona-
do el cursor, del mensaje que va
entre comillas, que es el titulo de
la receta.

50 Posiciona el cursor en la fila
tres columna cuatro, a continua-
cién se escribe lo que hay entre
las comillas de la instruccién
PRINT, y la ultima instrucciéon
deja una linea en blanco.

60-110 Instrucciones del pro-
grama.

120 Envolvente de tono, ésta
define las variaciones de la fre-

cuencia que se produciran a lo
largo de-.la duracién de la nota.
Esta serd llamada con el sexto
pardmetro de las instrucciones
SOUND.

130-140 Envolventes de volu-
men, con ellas se programan las
variaciones de volumen que ten-
drén lugar en la ejecucién de las
instrucciones SOUND. Serén lla-
madas estas envolventes por el
quinto parémetro de SOUND.

150-250 Bucle principal del
programa, en él se efectiian con-
troles sobre la variable A, con
ellos se inicializa la variable B
(segun el valor de A). En este
bucle hay otro anidado que con-
tiene uno de retardo, la asigna-
cién a la variable B del valor ob-
tenido de una operacion-ejecu-
cién del sonido dos pardmetros
de esta instruccion son variables.
Estos son: el estado del canal y
el periodo del tono.

Después que termina el bucle
anidado la variable A es incre-
mentada en una unidad.

260 Inicializacién de las varia-
bles A y B.

270 Bucle de retardo.

280 Produce un sonido.

290-410 Bucle sonoro princi-
pal. Esta formado por instruccio-
nes ejecutores de sonidos, siem-
pre con el primer parametro
que es el de estado del canal en
funcién de la variable B. Tam-
bién tiene bucles de retardo de
diferentes duraciones. Si varia-
mos el recorrido de estos bucles
de retardo, cambiaremos el rit-
mo del sonido.

Al final del bucle hay dos ins-
trucciones de control del indice
del bucle, que producen a su
vez una serie de retardos.

420 Produce una bifurcaciéon
Incondicional a la instruccién na-
mero 80 con lo que se vuelve a
ejecutar el programa.

Variables utilizadas por el pro-
grama;

A: Esta variale realiza varia
funciones. Interviene en la inicia-
lizacién de las variables B y D.

B: Esta variable interviene co-
mo parametro de estado del ca-
nal en la mayoria de las instruc-
ciones ejecutoras de sonidos.

D: Interviene en una instruc-
cién generadora de sonido como
parametro del periodo de tono.

I, ], L: Indices de variacién de
los bucles del programa.

10 REM TAM-TAM

20 A=l

30 MODE 0

40 CLS:LOCATE 2,10:PRINT"TAM-TaM"

SO LOCATE 3,10:PRINT"=======":PRINT

60 PRINT"ESTE PROGRAMA REPRODUCE EL SONIDO“:PRINT
70 PRINT"DE LOS TAMBORES E LA SELVA,0 SEA":PRINT
80 PRINT'ES UN SIMULADOR DE TAM-TAM.":PRINT

90 PRINT"MODIFICANDO LOS CONTENIDO DE CAS":PRINT
100 PRINT'VARIABLES '8’ Y ‘D’ ,SE MODIFLCARA":PRINT
110 PRINT"LA SUCESLON € SONLDOS."
120 ENT =1,1,-127,1,5,20,1

130 EW 1,1,15,1,5,-3,2

140 ENV 2,15,-1,10

150 FOR 1=1 10 4

160 IF A>2 THEN A=t

170 IF A=t THEN B=1

180 IF A=Z THEN B=4

190 FOR J=1 10 3

200 FOR K=0 T0 100:NEXT

210 0=(1+A)#33

220 SOUND 8,0,6,0,1,1,1

230 MEXT J

240 A=A+

250 MEXT 1

260 B=12:A=1

270 FOR =0 TO 90:NEXT 1

280 SOUND 2,0,150,15,2,0,1

20 FOR 1=1 16 3

300 SOUND B,8b,6,15,1,1,2

310 FOR J=0 T 360:NEXT J

320 SOUND B,300,6,0.1,1,2

330 FOR J=0 TO 180:NEXT J

340 SOUND B,300,6,0,1,1,2

350 FOR =0 T0 180:NEXT J

360 SOUND B8,486,6,15,1,1,2

370 FOK J=0 TO 360:NEXT J

380 SOUND B,300,6,0,1,1,2

390 IF 143 THEN FOR J=0 TO 360:NEXT J
400 IF 1=3 THEN FOR J=0 TO Z40:NEXT J
410 NEXT 1

-2 G070 150

Listado del programa
«Tam-tam».

RELO]J PARA
LOS CBM

A menudo, es poner en mar-
cha nuestro micro sinénimo de
perder la nocién del tiempo y
con ello olvidar compras, citas,
incluso alguna comida. Para que
esto no ocurra, o por lo menos se
reduzca a contadas veces, tene-
mos este programa.

El programa es un simulador
del reloj digital con alarma vi-
sual.

Se han debido realizar dos
programas, uno para el CBM-64
y otro para el VIC-20, debido a
la diferencia de las direcciones
de memoria relativas al buffer
del casete. En el resto los pro-
gramas son idénticos.

La ejecucién del programa co-
mienza requiriendo la introduc-
cién a la hora actual, con la que
el reloj se inicializa. A continua-
cién, un mensaje indicara que in-
troduzcamos la hora a la que de-
seemos ser avisados por la alar-
ma. Deberemos introducir las
horas, tanto la de alarma como la
actual con el formato HHMMSS,
por ejemplo 121000, que indica
las doce horas, diez minutos, ce-
10 segundos. Después de esto ya
estar4d en marcha nuestro reloj,
dandonos cuenta de ello por su
aparicion en el angulo superior
derecho.

Cuando el reloj marque la ho-
ra en la que queremos ser avisa-
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dos, un mensaje nos lo indicara
en la pantalla.

Este programa podré ser utili-
zado cuando deseemos, sélo ten-
drd una limitacién, ésta es que
no podremos utilizar el portal de
entrada del casete. Esto es debi-
do a que se utiliza una rutina en
ensamblador, sita en el buffer
del casete.

Si tecleamos «RUN STOP +
RESTORE» se anula la llamada a
la rutina en ensamblador elimi-
nandose la alarma del reloj.

Descripciéon del programa.
Instruccién/es:

10 Nombre de la receta en
ambos listados.

Listado del VIC-20:

20-80 Bucle de lectura. Me-
diante éste se leerd la rutina en
ensamblador, y a continuacién
serd cargada en las posiciones
de memoria que van desde la
826 hasta la 923, ambas inclusive.

La instruccién 30 lee las lineas
donde estdn almacenados los
datos y la 40 introduce cada uno
en una posicién de memoria.

60 Esta escribe el mensaje
que tiene entre las comillas, que
requerira la introduccién de la
hora actual

70 Asigna la hora actual de la
variable TI$.

80-90 Graban en las posicio-
nes de memoria 953 y 954, lo
que hay en las posiciones 160 y
161 respectivamente.

100 Nos indica que introduzca-
mos la hora en la que queremos
ser avisados.

110 Asigna la hora introducida
a la variable TI$.

120 Escritura de un caréacter.
Acceso al buffer del casete. Ins-
truccién que da por finalizada la
ejecucioén.

El caracter de esta instruccion
es el producido al teclear
«SHIFT HOME = CHR$(147).
130-180 Instrucciones de datos,
rutina ensamblador.

El listado del CBM-64 se dife-
rencia del listado del VIC-20, en
lo siguiente:

20-40 Bucle de inicializacién
de las posiciones de memoria
donde introduciremos la rutina
en ensamblador. Estas posicio-
nes se inicializan a cero. Este
proceso no tenia lugar en el VIC,

Se inicializan las posiciones de
memoria que van de la 54272 a
la 54296 ambas inclusive,

50-80 Bucle de lectura y gra-
bacién, es andlogo al bucle 20-50
del VIC-20, pero aqui la graba-
cién se hace de las posiciones
49152 a 49284.

90-100 Equivalen a las 60 y 70
respectivamente.

110-120 Equivalen a las 80-90,
pero para las direcciones de
memoria 956 y 957.

130-1580 Equivalen a las que
van de la 100 a la 120.

160-310 Instrucciones de da-
tos, analogas a las que van de la
130 a la 280 en el listado del
VIC-20.

Variables utilizadas:

TI$: Variable que almacena la
hora actual y méas tarde también

se le asignard la hora a la que
deseamos que funcione la alar-
ma,

X: Variable en la que se alma-
cenan los datos leidos, que son

grabados a continuacién en las
diferentes posiciones de memo-
ria,

I: Indices de variacién de los
bucles.

10 REM RELOJ CON ALARMA PARA EL VIC-20
20 FOR 1=876 10 953

30 READ X

40 POKE I.X

50 NEXT I

60 PRINT“INTRODUZCA LA HORA ACTUAL ;
70 PRINT"CON EL FORMATO: HHMMSS'

80 INPUT TIs

90 PORE 953,PEER( 160}

100 POKE 954, PEEK(1411

110 PRINT'INTRODUZCA LA HORA'

120 PRINT'A LA QUE GUIERA SER AVISADO':
130 PRINTUCON EL FURMATU INDICADO!
140 INPUT Ti$

150 PRINT"0":5Y5826:ENG

160 DATA 120,173,20,3,141,183,3,175
170 DATA 21,3,141,184,3,169,83,141

180 DATA 20,3, 16%,3.:41,41,3,88

190 DATA 96.:73,160,0,205,185,3,208
200 DATA 89,173,161,0,205,186,3,208
210 DATA B1.16%,133,141,17,30,16%,167
220 UATA 141,18,30,169,143,141,19,30
230 DATA 189,146, 141,20,30,169 129,141
240 DATA 21 ,30,16%,15,141,14,144, 169
250 DATA 3%,141,10, 145,166,255 164,255
260 DATA 136,208,253,202,208,248,169,0
270 0ATA 141,16,164,120,173,183,3, 141
280 DACA 20,3173, 184,83 141, 24,3

290 UATA 169,0,141 17,150,141 ,18,150
300 DATA 141,19,450,141,20,150, 141 21
410 DATA 156183.75,1‘?1.235,?55.0.2‘35

10 REM RELOJ CON ALARMA PARA EL CBM-b4

20 FOR 1=54272 T0 5429

30 POKE 1,0

40 NEXT 1

50 FOR 1=4915Z T0 49284

60 READ X

70 POKE 1,

80 NEXT I

90 PRINT“INTRODUZCA LA HORA ACTLAL '3

100 PRINT'CON EL FORMATO: HHMMSZ

140 INPUT Tis

120 FOKE 956,PEER(160)

130 POKE 957, PEEK 11611

1401 PRINTHINTRODUZCA L& Hivi

150 PRINT®A LA QUE QUIERS SER AVISAGO"
160 PRINT“CON EL FORMA" & NDICADG"

170 INPUT 71

180 PRINT''0":6Y84915., 1 END

190 DATA 120,173.:0.3,141,186.3,173

200 UATA 21,314 ,187,3,169,25,141

210 DATA 20,3.:09.192,141,21,3,88

220 DATA 96,173,160,0,205,188,3, 208

230 DATA 92.:73,161,0,205,189,3, 208

240 UATA 84,169,133,141,17,4,169,167

250 DATA i41.18,4,169,143,141,19,4

260 DATA i6%,146,141,20,4,169,129,141

270 DATA 21.+,169,15,141,24,212,169

280 DATA 9,141,5,212,169,6,141 6,212

290 0ATA 169 34,141 1,212 169,70, 141,0,212
300 DATA 169,33,141, 4,212,169, 255, 160}, 295,136
310 DATA 208,253,202, 208,248, 169,0,141 24,212
3.0 DATA 120,173,188,3,141,20,3,173,187,3
330 DATA 161,21,3,88, 76,49, 234,134, 223,32
340 DATA 223,0,223,32, 223,32, 243,32,243,0

Listado del programa «Reloj
para el VIC-20».

Listado del programa «Reloj
para el CBM-64».

TALLER DE SOFTWARE

JUGANDO EN
LA PLAYA

Si se han acabado sus vacacio-
nes o todavia no han empezado,
puede recordarlas o esperarlas
gracias a este juego. Carguelo
en su micro, teclee «<RUN» y em-
pezara el juego.

El programa esté realizado en
BASIC estandar utilizado por al-
gunos ordenadores.

Para jugar aceptablemente
hay que ambientarse un poco,
as{ que nos imaginamos en una
playa, donde hemos encontrado
una red de pesca, con ella im-
provisamos una porterfa. Enton-
ces, nuestros amigos comenza-
ran a tirarnos objetos y nosotros
los detendremos, ya que todo
objeto que no paramos al gol-
pear contra la red la agujeard,
con lo que tendremos que arre-
glar el agujero realizado por el
objeto.

Para detener los objetos que
nos sean lanzados podremos mo-

vernos a izquierda y derecha, te-
cleando «S» y «D», respectiva-
mente, en caso de que no deten-
gamos un objeto, para reparar el
agujero hecho en la red pulsare-
mos «espacio», pulsando a conti-
nuacion «ALPHA LOCK» para
seguir jugando.

Cada vez que se haga un
agujero deberemos darnos prisa
en repararlo, ya que tenemos un
tiempo determinado para arre-
glarlo, sl lo rebasamos debere-
mos dejar de jugar. También
tendremos que hacerlo si no re-
paramos el agujero y un objeto
se introduce por él

Animese, péngase el banador,
las gafas de sol y vayase a jugar
a la playa de su ordenador.

.O-
Tipo: Juegci
Lenguaje: BASIC.

10 REM JUEGOS OE PLAYA
20 CALL CLEAR:CALL SCREEN(1Z)

30 FRINTUQUIERE YER LAS INSTRUCCIONES"
43 PRINT"(5-61/N-NO1*

SO INPUT As:

60 IF A$: 'SP AND AS. N THEN 50

L JUEGD CONSISTE EN
Q0C OBJETO QUE SEA
PRINT"PARA ELLD NOS 20DRZ %
PRINT'1Z0A ¥ DCHA PUL3ANGE (55 TECLAS )
PRINFREG =V (1 REDES
FRINTH2ULSE “ENTER
INPUY A

CALL CLEAR

PRINT CAOA VEE QUE '
AU ERINGE GRS

TINUAR"

S UN OBJETS,Y

Uik it

HCHAR R, 119,3
ALL HCRARI I3, 0,135
LALL REYIS,M,S
F M=83 THEN bi0

F M=ob THEN 550

540 IF M=37 THEN 580 ELSE 650
LG IF B=32 THEN 650

560 D=0+1

570 6OT0 630

S80 CALL HCHAR(Z4 0,151 1

690 CALL SOUND70,-5,G¢

600 GOTO 650

610 [F (=2 THEN 650

o2l 0=0-1

080 (ALL HOHARCIZ,0=1,32,3)
o1l CALL HCHAR(Z3 {1,135+

050 GOTO 660

ool 12X+

G710 1F Y=i3 THENn 718

68U CALL VOHARA-L,¥ 325

690 CALL VCHARLI, ¢ 1431

100 GOTO 510

10 CACL GOHARG 1 F <

IWURIE B 155 THEN 618
180 CALL VCHAR: 8~
Il CALL SOURG. 20,

150 AsA#h(

100 1Al LHEN: 780

110 GOSUE 1080

TBUCYRINTL Rt NG -
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770 <=Nx

800 6070 Sif
810 CALL GCHAR! ¢
80 5
830 ©
A

1000 2@
1010 (hFLT AS

1020 I° A$: »"S" AND A$« "N" THEN 1010
A$="5" THEN 80

" T=T4y
"2 GOSUE 1080
5070 1060

Listado del programa «Jugando
en la playa».

YOWHI-XY.LNIS

MICROS, ntmero 10
® Programa «Sistema pe-

riédico». La linea 100 es:
100 IF A < OR A = THEN 80

SOPA DE LETRAS

Con este juego a la vez que
nos divertimos aprendemos tanto
vocabulario como ortografia. El
programa en si no es complica-
do. Consiste en una serie de bu-
cles, siendo el mas complicado
el que genera la sopa, aunque
ello es debido a que utiliza una
serie de instrucciones que no
son muy comunes y dificulta un
poco la comprensién de lo reali-
zado por el bucle.

La ejecucién del programa co-
mienza con el nombre del juego,
seguido de un mensaje que nos
interroga sobre si queremos ver
las instrucciones del juego o no.
Dependiendo de la respuesta se
accederd o no a las instruccio-
nes. A continuacion el ordenador
nos pedird mediante un mensaje
en la pantalla, la introduccién
del numero de palabras que ten-
dré nuestra sopa de letras. Des-

pués de esto, introduciremos la
palabra méas larga que usemos
en la sopa de letras, con lo que
ya sblo queda cargar las pala-
bras de la sopa de letras que fal-
tan, o sea todas menos la més
larga que fue introducida ante-
riormente. Una vez hecho todo
esto, comenzara el juego di-
bujando la sopa de letras.

A la hora de introducir la pala-
bra més larga deberemos tener
en cuenta que esta no tenga mas
de 18 caracteres. También es
importante que introduzcamc
las palabras en mintsculas.

Descripcién del programa por
lineas. Linea/as:

10 Nombre del programa.

20 En esta linea hay cuatro ins-
trucciones, la primera borra la
pantalla y las demas dan el color
al borde y al fondo de la pantalla
mediante la utilizacién de nume-
r0s aleatorios, con lo que serdn
diferentes en cada partida. Fi-
nalmente tendremos la instruc-
cién que da el color con que se
escribiran todos los mensajes.

30-60 Rutina de las instruccio-
nes. Dependiendo como sea la
respuesta tendra lugar una bifur-
cacién a la instruccién 840 o no.
En cuyo caso nos seran mostra-
das las instrucciones.

70 Presentaciéon del programa
(titulo).

80 Requiere que sea introdu-
cido el numero de palabras que
tendrd nuestra sopa de letras y
asignandolo a la variable.

90 Es andloga a la anterior
aunque solicitd la palabra mas
larga de la sopa, asigndndola a
la variable B$.

100 Reserva de espacio en
memoria para la tabla bidimen-
sional. C$, esta tendra el mismo
numero de filas que de palabras
la sopa, y el mismo numero de
columnas que de letras la pala-
bra mas larga. Esto indica que
esta tabla contendré las palabras
de nuestra sopa de letras.

110 Asignacién de la palabra
més larga, a la primera posicién
de la tabla declarada anterior-
mente.

120-160 Bucle mediante el
cual se cargaran las palabras en
la tabla C$. El bucle consta de
cinco instrucciones. La primera
indica el recorrido y la Ultima
donde termina. La segunda, soli-
cita la introduccién de las pala-
bras asignandoselas a una varia-
ble, ésta pasa un control de lon-
gitud con la tercera y entorces
sera asignada a una posicién de
la tabla con la cuarta instruccion.
Si alguna palabra no pasa el con-
trol se producird una bifurcacién
a la segunda instruccién del bu-
cle.

170 Instruccién por medio de
la cual se dejan 22 espacios en
blanco.

180 Inicializacién de la varia-
ble D. Se le asignara el numero
de letras de la palabra mas larga
mas dos.

190-230 Bucle con el que se
dibujara la estructura de la sopa
de letras con asteriscos.

240 Declaracién de la tabla
bidimensional H$.

250-510 Bucle principal del
programa. Este construird la so-
pa de letras, en esta construc-
cién tendran mucho que ver los
nimeros aleatorios.

520 Instruccién mediante la
cual se dejan quince espacios en
blanco.

530-620 Este bucle termina de
construir la sopa de letras. Relle-
na de letras todos los espacios
en blanco que quedan después
de colocar las palabras de la so-
pa.
630 Produce un mensaje que
indica que ya podemos buscar
las palabras.

830 Produce un mensaje que
indica que ya podemos buscar
las palabras.

640 Produce una pausa en la
ejecucion del programa de unos
30 segundos.

650 Refleja en pantalla el
mensaje que tiene entre las co-
millas. Este indica que si no en-
contramos las palabras podemos
pulsar una tecla y nos serdn
mostradas.

660 Esta asigna el caracter de
la tecla pulsada a la variable Q3.

670 Control del contenido de
la variable inicializada con la ins-
truccién anterior. En caso de
que no tenga contenido alguno,
se producird una bifurcacién in-
condicional a la instruccién ante-
TiOT.

680-730 Rutina que nos mos-
trara en la sopa de letras el lugar
ocupado por las palabras intro-
ducidas al principio del progra-
ma.

740 Esta instruccion deja 24
espacios en blanco.

750 Realiza una pausa de un
minuto. Deberemos aumentar la
cifra de esta instruccién si que-
remos retardar mas la ejecucién.

760 Escritura del mensaje que
nos indica que ha terminado la
partida.

770 Produce una pausa.

780 Borrado de pantalla.

790-830 Rutina para volver a
empezar. Segun contestemos a
la pregunta, terminard la ejecu-
cién o se producird una bifurca-
cién incondicional, con lo que
empezard a ejecutarse el pro-
grama por el principio.

840-950 Subrutina que contie-
ne las instrucciones del juego.

Principales variables utilizadas:
A$: Variable caracter que con-

tiene la respuesta a las pregun-
tas.

C8$: Tabla bidimensional en la
que se almacenan las palabras
de la sopa de letras.

A: Variable en la que se alma-
cena el nimero de palabras que
habrd que buscar en el juego.

B$: En esta variable se alma-
cena la palabra mas larga.

I, J: Indices de variacién de los
bucles.

SINCLAIR

Ordenador: ZX Spectrum.
Tipo: Didactico.
Lenguaje: Basic.

10 REN S0PA DE LETRAS

20 CLS:BORDER RNDS6:PAPER RNDH:INK 9
30 PRINT AT 1,13FLASH 133 "QUIERE":

40 PRINT"VER LAS INSTRUCCIONES"

80 PRINT AT 1,6:"SOPA DE LETRAS";

90 INPUT"INTRODUZCA EL NUMERO DE PALABRAG“:ia
100 PRINT"INTRODUZCA LA PALABRA MAS":

110 INPUT"LARGA (EN MINUSCULAS:";BS

120 CIn CStA,LEN BS!

130 LET C(1)=Bs

140 FOR 1=2 TO A

150 PRINT"INTRODUZCA LAS PALABRAS :

160 INPUT"(EN MINUSCULAS)"; 8
170 IF LEN D$LEN B$ THEN PRINT'Fach2RA :
180 PRINT"INVALIDADA":6070 :5C

190 LET Cs(Dh=0s

200 NEXT 1

210 PRINT AT 19,0:"

220 LET D=LEN Bs+2

Z0FORIs1 TO O

230 FOR J=1 10 0

250 PRINT AT [, J;"e

260 NEXT 1

270 NEXT 1

280 DIN HS(D, 0

290 FOR [=1 T0 A

300 LET J$=Cs. i

310 PRINT AT 19,038

320 LET X=INTURN(m ' -2

330 LET Y=INTGRNDS: -t

340 LET Z=INTIRN

360 iF 2=0 AND W=7 THEN S0TC 340

400 FOR J=i EN I8

THEN GOTC 480

420 LET X=X+2:LET Y=You

530 IF X 1 OR X:D OR Y<{ OR Y°D THEN GOTO 300
440 1F(NDT HS(X,Y1=" “1AND(NOT (H8:X,¥1=J$(]) 1) THENGOTO30C
450 LET KiJ 112X

460 LET K(J,20=Y

470 PRINT AT 19,J-1;INVERSE 151Nk 9:J8.0)
480 NEXT J

49C FOR J=1 TO LEN J$

500 IF J$(J)=" " THEN 60TO 540

510 LET H$(K(J 1) K(J,2))=38())

520 BEEP .01,RND#10-RND#20

530 PRINT AT K(J,1),K(J,2):J8()

540 NEXT J 5

550 NEXT I

560 PRINT AT 19,0:"

570 FOR =1 T0 D

580 FOR J=1 70 0

590 BEEP .01 ,RND#10-RND#20

600 IF NOT H$(I,J)=" "THEN 60T0 650

610 LET P$=CHRS (INT(RND#261+921

620 PRINT AT ,J;Ps

630 6070 650

£40 PRINT AT 1 J5H8tl,0)

650 NEXT J

660 NEXT [

670 PRINT AT 18,3:FLASH 13"BUSQUE :A;
680 PRINT" PALABRAS EN LA SOPA DE _ETRAS'
69C PAUSE 1000

700 PRIKT AT 20,0:FLASH ;"PARS 5
710 PRINTDONDE ESTAN LAS PALAZRAS SLSE";
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720 PRINT UNA TECLASIND 5165 2USTANDO" {FLASHD
130 LET Q8= INREYS

* THEN GOT( 730
Rl

780 FOR J=1 10 0

770 1F Hul Jo= ¢ THEN GeRL
780 PRINT AT 1, J¢iNVERSE 11
790 NEXT J

80C NEXT L

B10 PRINT AT 19,105

810 PAUSE X000

830 PRINT'FINAL OE =28 710R
840 PAUSE 3CU
850 (L5

AR E NUEVO?*
870 INPL NG A
880 IF 48

LAS N THEN GOTO 870

890 IF As="% IS S

2UPA DE LETRAS™

VERTLOO JUEGO CONSISTE ' :PRINT
930 PRINT“E% INTRODUCIR UNA SERIE O€ PALAB-"
940 ARINT ‘BRAS.ESTAS SE PLERDEN EN Uk CUA-"

756 PRIN' (PADD DE LETRAS DERIENDO ENCON-

960 PRIN XARUAS NUESTRO. CONTRINCANTE'!

970 PRINY FLASH 13 MUY INPORTANTE':FLASH O}

980 PRINT"L&b PALABRAS SE

990 P& NT'OFBEN INTRODUCIR EN HINUSCULAS, "

1000 FRINT v LAS CONTESTACIONES A LAS PREGUNTAS"

1010 PRINTUEN. MINUSCULAS"
1020 PAUSE 3000
1030 RETURN

Listado del programa «Sopa de
letras».

POKER

Este juego ha sido enviado por
Luciano Sanchez Ramos, domici-
liado en la calle de Jovellanos,
namero 20, de Las Vegas-Corve-
ra (Asturias). El juego simula una
partida de poker que jugare-
1os conua el ordenador, por lo
que deberemos tener un buen
dominio del poker, para que
nuestro Oric no-nos desplume.

El juego, como nos comenta
Luciano, se acerca bastante a lo
que es un juego comercial

Para la realizacién del progra-
ma ha utilizado a fondo las posi-
bilidades del Oric-Atmos, sobre
todo las gréficas.

El programa es bastante largo,
esto es debido a la complejidad
de éste, al disefio de las cartas y
al proceso del juego.

Debido a la capacidad grafica
del Oric utilizada en este pro-
grama, éste no es adaptable a
ordenadores con menor capaci-
dad, y su adaptacién a otros or-
denadores se complica, al no
poseer las instrucciones como:
PULL, POP, REPEAT.. UNTIL,
etc. Habria que construirlas, lo
que dificultaria mucho la realiza-
cién del programa.

Una vez que hayamos apren-
dido a jugar al poker, procede-
remos a ejecutar el programa.
Este comenzara con el identifica-
tivo del juego y un mensaje que
nos indica que pulsemos una te-
cla para continuar la ejecucién
del programa. Seguidamente

aparecerdn cinco cartas en la
parte superior de la pantalla y
otras cinco en la parte inferior,
éstas estardan vueltas de forma
que no podamos ver que cartas
son. A continuacién, y una vez
estudiada la jugada que lleva-
mos, procedemos a descartar-
nos. El descarte tendré lugar de
la siguiente forma: aparecerd el
cursor debajo de la primera car-
ta, en caso de que no deseemos
esa carta, entonces pulsaremos
«RETURN», en caso contrario
pulsaremos cualquier otra tecla.
Después de esto, el cursor pasa-
14 a la siguiente carta, proce-
diendo de manera analoga. Una
vez que nos hayamos descartado
de todas las cartas que creamos
conveniente (teniendo en cuenta
que como maximo nos descarta-
remos de cuatro cartas), pasare-
mos a la siguiente fase del juego.

Las cartas de la parte de la
pantalla cambian de color y aho-
ra son azules, esto nos indica
que el ordenador se ha descar-
tado vy tiene la jugada definitiva.

La fase a la que pasamos aho-
ra es la de apuestas. Esta co-
mienza con el mensaje «Cuanto
vas a apostar», a este mensaje
podemos responder de dos for-
mas:. la primera es tecleando
«N», que indica que no vamos,
con lo que comienza el juego de
nuevo, dando cartas. Otra forma
de responder es tecleando una
cantidad entre 1000 y 9000, que
indica que apostamos esa cifra
por nuestra jugada. Para introdu-
cir la contestacién a la pregunta
no hara falta teclear «<RETURN»,
ya que el programa utiliza la ins-
truccién GET, cosa que s ten-
driamos que hacer de utilizar IN-
PUT.

Después de esta fase, el orde-
nador puede responder de tres
formas diferentes: tirando las
cartas por tener una mala juga-
da. Esto lo indica con el mensaje
«no voy». También podrda igualar
la apuesta, ensefiando las cartas
simultdneamente. Por ultimo, el
ordenador podra subir la apues-
ta efectuada. por nosotros, con lo
que devolverd el control al juga-
dor, que podra contestar de es-
tas tres formas.

Después de esto se analizan
las jugadas, actualizando el con-
tador de dinero del jugador que
parte con un crédito de 2.000
pesetas. Seguidamente se vuel-
ven a repartir cartas.

El juego termina cuando el ju-
gador se queda sin dinero o lle-
ga a tener un capital de medio
millén de pesetas, cosa bastante
improbable.

Descripcién del programa por
lineas. Linea/as:

0 Nombre del programa y
del autor del mismo.
1 Eleccién del color de la

pantalla y con el que se dibuja-
ran los graficos.

2-3 Inicializacién de variables.

4 Declaracién de tablas, o lo
que es lo mismo, reserva de es-
pacio en memoria para ellas.

5 Inicializacién de variables.

6-17 Bucle de carga de los ca-
racteres.

20-30 Rutina en cédigo maqui-
na por medio de la cual se bo-
rrard una parte de la pantalla HI-
RESS

32-120 Pantalla con la cual se
presenta el programa.

130-181 Instrucciones del jue-
go.
185-389 Comienzo del juego
con la impresién en pantalla de
las cartas. 5

360-495 Rutina de descarte,
esta rutina da la oportunidad a
los jugadores de la posibilidad
de cambiar hasta cuatro cartas.

497-706 Rutina de dibujo del
anverso de las cartas, el dibujo
de las figuras de las cartas lo
efectuara la subrutina que va de
las lineas 615-674.

708-1920 Anélisis de las juga-
das, impresién de ésta y de la
puntuacién en la ventana HIRES.

1850-2430 Rutina de descarte
del ordenador y directrices que
tlene en cuenta para realizar su
jugada.

3000-3080 Hasta la linea 3030
tenemos el contador de las car-
tas del campo, siendo el resto, el
nucleo generador de los valores
de todas las jugadas. Este es un

generador de numeros aleato-
rios en funcién del tiempo.

4000-4320 Rutina que se ocu-
pa de recoger las apuestas. Esta
tiene los correspondientes con-
troles para que no se produzcan
errores.

1990-5130 Rutinas musicales,
estas generan dos melodias dife-
rentes, ejecutdndose una u otra
segin quién gane la mano.

Variables utilizadas en el pro-
grama:

A%(4,18): Tabla bidimensional
que contiene los valores de las
cartas. La fila de la tabla contie-
ne el palo de la carta y la colum-
na el valor de ésta.

T(15): Tabla unidimensional
que contiene el nimero de car-
tas de cada valor.

P%(5), C%(5): Tablas unidi-
mensionales que contienen el
palo y la carta de la jugada que
se estd testeando.

I: Indice de los bucles simples
FOR... NEXT.

P,C: Variables numéricas utili-
zadas para acceder al palo y a la
carta de la tabla A%.

X,Y: Coordenadas gréaficas en
HIRES.

DIN: Variable que contiene el
dinero del jugador.

FL%, SW%, RW%: Switchs uti-
lizados en la comprobacién de
algunas rutinas.

MUS, NU$: Valores correspon-
dientes a las notas musicales.

CO%, DE, CB, BL, VA V%,
MAX%, V%, EC%, AP%, TAP%,
SO%,.... Comprobaciones varias.

1 PAPER 0:INK 7

& FOR 1=47752 TO 47815:READ A

7 POKE 1,A:NEXT

10 DATA 4,14,31,43,31,14,4,0

11 DATA 27,63,63,63,31,14,4,0
12 DATA 4,14,31,63,63,14,31,0
13 DATA 14,14,43,43,63,4,31,0
14 DATA 0,0,0,32,0,0,0,0

15 DATA 0,32,32,32,0,0,0,0

16 DATA 0,0,0,32,32,0,0,0

17 DATA 0,0,32,32,32,0,0,0

20 REM #%¢ CODIGO  MAQUINA #%+
22 FOR 1=£8000 TO £8000+37:READ A

32 HIRES:PRINT CHR$(17)

37 CURSET 43,104,1
40 FOR 1=1 TO 24:READ A,B

Ordenador: Oric Atmos.
Tipo: Juego.
Lenguaje: BASIC.

0 REM JUEGO DEL POCKER (ORIC ATMOS" POR LUCIANO SANCHEZ JR.

2 Nus="031500505006150030500605006050050500305005100231 0005150"
3 NU$=NU$+"06050081500505008050080500605005050031500"

4 DIM T(14):DIM PX(5):DIN CX(5):DIM A3(4,14)

S X=4:DIN=20000:NOMS$="6 LUCIAND SANCHEZ RAMOS, 1984"

24 POKE I,A:NEXT:DOKE £80,£A000:D0KE £82,LA0AF

26 DATA £A5,£80,£85,£70,£A5,£81,£85,£71,£A0,£0,£A9, £40

2 DATA £91,£70,£18,£A5,£70,£69,£1,£85,£70,£A5,£71,£69,£0,£85,£71
30 DATA £C5,£82,£30,£9,£A5,£70,£C5,£8,£30,£E1,£60

35 REM ##% PANTALLA DE PRESENTACION *#x

45 DRAW 2#A,2%B,1:CURMOV -2#A+1,-24B,1:0RAW 2%A, 248, 11CURMOY =1 01
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50 NEXT
60 DATA 9,-27,6,5,-4,9,~4,-3,17,-8,-7,6,5,7,6,-5,-3,-7,0,3,11,-2,5,-9
70 DATA -5,19,7,-14,-3,7,8,8,9,-10,-2,-3,-7,5,7,9,10,-12,4,3,2,9,2,-3
75 CURSET 100,50:DRAW 10,-5,1:CURMOV 1,0,1:DRAW -10,5,1
80 CURSET 204,106 ,1:DRAN -175,20,1
95 CURSET 27,180,0:FOR 1=1 TO LEN(NOMS) :LES=HIDS (NOMS,1,1):CHAR ASC(LES) 0,1
100 CURMOV 6,0, 3:NEXT
140 PRINT CHR$(27)3"L PULSE UNA TECLA PARA EMPEZAR"
120 GET W$
130 TEXT:PRINT CHRS$(17);CHRS$ (4)
132 PRINT §9,1;CHR$(27);°J JUEGO DEL POCKER’ ;CHRS(4)
134 PRINT §13,5;"INSTRUCCIONES” :PRINT
136 PRINT"  LAS CARTAS-QUE APARECEN EN LA PARTE SUPERIOR DE LA PANTALLA ":
137 PRINT"PERTENECEN AL JUGADOR, EL CUAL PUEDE DES”;
138 PRINT"PRENDERSE DEUN: MAXIMO DE -4 , UTILIZANDO LA TECLA-RETURN-. PU”;
140 PRINT"LSAR OTRA CUALQUIERA SUPO-NE ACEPTARLA. UN CUADRADO “;
142 PRINTINDICA SI LACARTA VA A SER MANTENIDA."
144 PRINT" EL ORDENADOR, POR OTRA PARTE, JUEGA CON LAS DE LA MITAD “;
145 PRINT"INFERIOR. " : PRINT
146 PRINT" SE DESCARTA AL CAMBIAR EL COLOR DE ESTAS A VERDE, Y HACE "
148 PRINT'VISIBLE SU JUGA-DA TRAS EL TURNO DE APUESTAS.”
149 PRINT
150 PRINT" SE CALCULA TAMBIEN EL IMPORTE ACUMU-LADO DE LAS APUESTAS";
151 PRINT" DE CADA MANO."
154 PRINT:PRINT CHR$(27);"L  PULSE UNA TECLA PARA SEGUIR";
155 GET W$:CLS
156 PRINT 89,13CHR$(4);CHRS(27)3"J JUEGO DEL POQUER";CHRS (4)
* 157 PRINT §13,5;"CONTINUACION": PRINT
159 PRINT" AL JUGADOR SE LE ASIGNA UNA CANTIDADDE 20.000 PTAS AL CONENZAR";
160 PRINT® EL JUEGO.’:PRINT:PRINT’ ESTE FINALIZA CUANDO EL JUGADOR TER-";
170 PRINT" MINA SU DINERO O CUANDO QUIEBRE LA BANCA.":PRINT
472 PRINT" SE UTILIZARA LA TECLA ~V- PARA IGUA-LAR LA APUESTA Y VER LAS"
174 PRINT" CARTAS, Y LA -N- PARA INDICAR QUE NO SE DESEA APOS-TAR MAS. *
175 PRINT " EN ESTE CASQ";
176 PRINT " EL ORDENADOR N0 HOSTRARA SU JUGADA.":PRINT

178 PRINT "PUEDE JUGAR SOLAMENTE UNA PERSONA "'FRINT
A79 ROINTROINTROIMT.. oo oo

180 PRINT CHR$(27)3;"L PULSE UNA TECLA PARA SEGUIR";

181 GET W$

185 REM #x¥ COMIENZO DEL.JUEGO #x+

190 X=4:Y=16:JUs$="JUG":DOKE £80,£A000:00KE £82,£A0AF

200 FOR P=1 TO 4:FOR C=2 TO 14:AX(P,C)=0:NEXT:NEXT

203 HIRES:PRINT CHR$(17):DC=0

205 C0%=0:1=0:DE=0:CB=0:X=7:BL=0:VA=0:AU$="":V1$="":V$="":V=0:0P=0
206 PU=0:FOR H=1 TO 14:T(H)=0:NEXT b

208 GOSUB 3000

292 IF JU$="QRD" THEN DOKE £80,£AF00:DOKEEB2,£BF:X=7:Y=100:0C=TRUE
295 IF DC=TRUE THEN CALL £8000:W=D:X=7

297 k=1

300 FOR P=1 TO 4:FOR C=2 TO 14

310 IFAX(P,C)=C THEN CA=80+P:G0SUB 500:PX(K)=P:CX(K)=Cik=Kt1

340 NEXT :NEXT

350 IF DC=TRUE THEN 710

351 Q=0

352 CURSET 7,106,1:REPEAT:DRAW 0,72,1:0RAW 40,0,1:0RAW 0,-72,1:0RAk -40,0,1
354 CURMOV 5,6,3:FOR I=1 T0 7:0RAW 0,60,1:CURMOV 5,-60,1:NEXT:CURMOV-5,0,3
356 FOR I=1 TO 13:DRAW -30,0,1:CURMOV 30,5,3:NEXT

358 IF Q<4 THEN CURMOV 13,-71,1

359 Q=Q+1:UNTIL Q=5 3

360 REM **x DESCARTE ###

370 DC=TRUE

380 PRINT'PARA MANTENER LA CARTA PULSE CUALQUIER";

390 PRINT"  TECLA; PARA DEVOLVERLA,-RETURN-":WAIT Z0O:PRINT:PRINT
400 PRINT" PUEDE OESCARTARSE DE HASTA 4 CARTAS"

405 WALT 200:PING:CLS:POKE £20F,0

407 CURSET 24,76+Y,D

408 1=0

410 REPEAT:I=1+1

420 CHAR 95,1,1

440 GET We

450 IF W$><CHR$(13) THEN 480

451 BY¥=0:DE=0E+1:1F DE=S THEN PULL:S0TO Z05

453 AX(PXLD),CX(1))=-1

475 CHAR 75,1,2

480 IF I<5 THEN CURMOV 48,0,0

490 UNTIL I=5

495 G0TO 205

497 REM #x% DIBUJO DE LAS CARTAS ###

500 CURSET X,Y,1

503 DRAW 0,72,1:0RAW 40,0,1:0RAW 0,-72,1:0RAK -40,0,1

514 ON C-1 EOSUB 530,540,550,560,570,580,590,600,610,676, 610 700,520
518 X=X+48:RETURN

520 CURMOV 17,32,0:605UB 1532:RETURN

530 CURMOV 17,10,0:G0SUB 1532:CURMOV 0,44 ,0:60SUB 1532:RETURN
540 CURMOV 17,10,0:FOR I=1 TO 3:G0SUR 153Z

S4b IF 1 < 3 THEN CURMOV 0,22,0

548 NEXT:RETURN

550 CURMOV 4,10,0:FOR I=1 TO 2:605UB 1532:CURMOV 25,0,0
554 GOSUB 1532: CURMOV -25,44,0:NEXT :RETURN

560 GOSUB 550:CURSET X,Y,1:G0SUB 520:RETURN

570 GOSUB 550:CURSET X,Y,1:CURMOV 4,32,0:6G0SUB 1532

575 CURMOV 25,0,0:605U8 1532:RETURN

580 GOSUB 570:CURSET X,Y,1:CURMOV 17,21,0:60SUB 1532:RETURN
590 GOSUB 580:CURMOV 0,24,0:G0SUB 1532:RETURN

480 CURMOY £,10,0.

602 FOR I=1 TO 4:6G0SUB 1532 CURHOV 2,0,0

604 GOSUB 1532:CURMOV -25,15,0

606 NEXT:CURMOV 13,-49,0

608 GOSUB 1532:RETURN
610 GOSUB 600:CURMOV 0,24,0:G0SUB 1532:RETURN
615 REM *#x DIBUJO DE LAS FIGURAS ¥

620 CURMOV 18,6,1:DRAW 13,0,1:0RAW —4,5,1:CURMOY 1,1,1:0RAW 0,7,1
622 CURMOV 1,0,1:0RAW 0,3,1:CURMOV 1,1,1:0RAW 4,5,1:CURMOV -28,-9,1
626 CURMOV 1,1,1:0RAW 0,39,1

630 CURMOY ~1,0,1: CURMOVA,~25, 13 CURMOV 1,1,1

632 DRAW 0,19,1:CURMOV ~1,1,1:0RAW 8,0,1

634 DRAW ~4,0,1:0RAN 0,~1ir,1:CURMOV 3,-4,1

636 ORAM 8,0,1:DRAW 3,3,1:DRAW 0,1,1:0RAW -3,3,1

638 DRAW —8,0,1:0RAW -3,-3,1:CURNOY 0,~1,1:DRAN 3,-3,1:CURMOV 2,21
640 DRAW 4 ,0,1:CURMOY D,1,1:0RA —4,0,1:CURMOV 9 =41

b2 ORAW O,-6,1:0RAW 2,2,1:0RAW 0,~3,1:0RAW 2,0,1:0RAN 0,3,1:CURMOY 1,1,
bk CURMOV 0,1,1:CURMOV 1,1,1:0RAW 0,5,1:DRAW ~1,0,1:0RAW ~3,3,1
Gk CURMOV —1,-1,1:DRAH 3,-3,1: CURMOY ~4,~1,1:0RAW 4,-3,1

650 CLIRMOV ~10,10,1:0RAW 3,9,1:0RAW 0,7,1:CURMOV 1,1,1:0RAW =7,0,1
652 CURMOV G,1,1:0RAW ~Z,0,1:CURMOV 0,~1,1:0RAW -3,0,1

£54 CURMOV 13,-19,1:0RAW 4, 4,1:0RAW 3,10,1:CURMOV -20,-51,1

656 DRAW 2,7,1:DRAN Z,-2,1:DRAW 0,3,1:CURMOY 2,0,1:0RAW 5,-1,1
558 CURMOY ~1,3,1:CURMOY ~1,0,1:CURMOY 0,1,1

660 CURMOV -3,0,1:0RAW ~1,0,1:CURMOV 0,~1,1:CURMOV -1,0,1

562 CURMOY 3,5,1:CURMOV 1,0,1:CURNOV 0,-2,1:CURMOV -1,0,1

664 CURMOV -3,4,1:DRAK 5,0,1:DRAK 2,-2,1

bbb CURMOV 3,3,1:0RAW -6,8,1:0RAW —1,4,1

668 DRAW —3,-5,1:DRAW —1,~7,1:0RA ~1,~12,1:0RAN 4,2,

670 DRAW 0,8,1:0RAW 2,2,1:CURMOV —1,~1,1:0RAW 0,4 ,1:0RAW 5,13,1
672 CURMOV 5,-17,0:CURMOY ~1,0,0: CURMOV —7,0.1:0am 7,6.1

674 CURMOV ~16,-6,1: DRAW 0,39,1: RETURN

676 GOSUB 620

478 CURSET X+5,Y+6,0:60508 1532

480 CURSET X+30,Y+41,0:CHAR 74,0,1

685 RETURN

490 GOSUB 620:PATTERN £55:CURSET X,Y,3

494 CURMOV 22,27,1:0RAH 5,0,1:CURMOV ~7,2,1:0RAW 7,0,1:PATTERN £FF
493 CURMOY 7,20,1:DRAW -8,3,1:CURNOV 8,2,1: 0RAH ~7,3,1

696 CURSET X+5,Y+6,0:605U8 1532:CURSET X+30,Y+61,0:CHAR 81,0,1

698 RETURN

700 GOSUB 620:CURSET X,Y,3

701 CURMOY 18,7,1:DRAN 10,0,1:CURMOV -6,17,1:0RAK 3,0,1:CURMOY -3,1,1:0RAW 3,0,1
702 CURMOY 7,5,2:0RAM 0,15 ,1zDRAN1,~1,1:0RAH 1,1,1:0RAW 0,15,1:0RAN 2,0,1
703 DRAW 0,1,1:0RAW ~7,0,1:0RAW 0,-1,1:0RAW 2,0,1

705 CURSET X+5,Y+4,0:605U8 1532:CURSET X+30,Y+61,0:CHAR 75,0,1

706 RETURN

708 REM #4x SELECCION DE JUGADAS w##

740 PB=0:PA=0:54=0:VA=0: DP=0; I=0: RH=0:V=0:M=0:N=0

711 BL=0:PU=D:VA$="" :AUS="" :H=0sV$=""

742 FOR 1=2 TO 14:T(1)=0:NEXT

743 FOR P=1 T0 4

715 FOR C=2 TO 14

720 IF AX(P,C)<1 THEN 730

725 T(C)=T(C)+1:PB=PBH

730 NEXT C:IF PB=S THEN PA=1 ELSE PB=0

740 NEXT P

745 FOR 1=FADOD TO 44560 STEP 40:POKE I,4:NEXT

750 SW=FALSE

760 FOR 1=2 T0 14

Listado del programa «Poker».

Continuara en el préximo
niimero.
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RINCON DEL PRINCIPIANTE

Lo que siempre quiso
saber sobre ordenadores...

iAbajo los complejos! En esta seccién se quiere
dar respuesta a todas las dudas que el lector
siempre tuvo sobre informdtica y no se atrevia a

preguntar.

PROGRAMAS
TRADUCTORES

Un traductor es, como se des-
prende de su nombre, un pro-
grama capaz de convertir (tradu-
cir) un programa escrito en un
lenguaje, por lo general de alto
nivel, en otro de bajo nivel (el
de la méquina).

La razén de ser de los progra-
mas traductores viene del hecho
de que un ordenador sélo tra-
baja con programas escritos en
lenguaje maquing; es mas, en el
lenguaje maquina particular de
su procesador central. Por otra
parte, la escritura de programas
en maquing, es decir, a base de
cadenas de unos y ceros, mas
que complicado es tedioso y difi-
cil de impedir que se cometan
errores.

Esto provoco la generaciéon de
lenguajes cada vez mas evolu-
cionados y por lo tanto cémodos
para el programador y alejados
de la maquina como tal. Con ello
apareciéron los niveles de pro-
gramacién para diferenciar lo
que era cercano al hombre (alto
nivel) de lo que era maquina
(bajo nivel).

Y para enlazar ambos concep-
tos se crearon los programas tra-
ductores, de los que también
existen varios niveles: ensambla-
dores y compiladores. Una ter-
cera categoria son los denomina-
dos intérpretes que se diferen-
cian de las anteriores en que la
traduccién de un programa a
lenguaje maquina antes de ser
ejecutado no se efectia de for-
ma completa, sino que se realiza
instruccién por instruccién.

Ensambladores

Son programas que traducen
programas realizados .en len-
guajes de bajo nivel al lenguaje
binario de la maquina.

La programacion bajo nivel es
lenta y dificil, al estar todavia
cerca del lenguaje maquina, pe-
10 por contra se logra un buen
aprovechamiento de la memoria.
Los lenguajes de programacién
de bajo nivel también se suelen
denominar lenguajes simbdlicos.

Alto que suele identificar un

lenguaje de este tipo es que ca-
da instrumento se transforma una
vez traducida en una o varias
instrucciones en lenguaje maqui-
na.

Compiladores

Son aquellos que traducen
programas realizados en len-
guajes de alto nivel a lenguaje
mdaquing, para ello pasaran pri-
mero por un nivel ensamblador.
Esto supone que la traduccién
de cada instruccién en lenguaje
de alto nivel se convierte prime-
IO en una o varias instrucciones
en lenguaje de bajo nivel y, me-
diante el nivel ensamblador, se
transformardn cada una de estas
en varias en lenguaje maquina;
Unico inteligible para el ordena-
dor.

Los lenguajes de programa-
cién de alto nivel son los que
mas se parecen al lenguaje hu-
mano (de los que inventaron los
ordenadores), esto facilita la pro-
gramacién, asi como la com-
prensién de programas realiza-
dos por otros. Las anteriores
ventajas van en detrimento de la
excesiva ocupacion gue se hace
de la memoria.

Cada lenguaje de alto nivel
tendrd por tanto un determinado
compilador, este traducird sus
instrucciones al lenguaje maqui-
na tenemos asi compiladores
Pascal, Cobol, Fortran, etc.

Programas intérpretes

Fundamentalmente estos se
encargan de traducir un progra-
ma realizado en un determinado

lenguaje de programacién a..

otro, no siendo obligatorio que
este sea de nivel, inferior al pri-
mero.

Estos programas se caracteri-
zan porque a medida que tradu-
cen una instruccién la procesan
inmediatamente (con lo que se
ha interpretado una instruccién).

En caso de que se este trasla-
dando un programa a lenguaje
maquina, se iran traduciendo y
ejecutando instrucciones simulté-
neamente.

Los programas intérpretes au-
mentardn o reducirdn el tiempo
de preparacién de un programa
para su ejecucién, ya que al ir

ejecutando, ya que al ir ejecu-
tando las instrucciones segun se
vayan traduciendo se pueden
corregir errores sobre -la mar-
cha. Asi, en caso de que el pro-
grama tenga muchos errores se-
r4 mas rapida la interpretacién
que la compilacién, Este ultimo
nos decfa todos los errores co-
metidos al final teniendo que co-
1regirlos después uno a uno.

Hay dos tipos de programas
intérpretes segin sean de con-
trol o de emulacién. Los de con-
trol son los que preparan un pro-
grama para la ejecucion, tradu-
ciendo sus instrucciones a len-
gueja maquina y ejecutandolas
segun termina la traduccién de
cada instruccion.

Los lenguajes de emulacién se
utilizan, para poder ejecutar un
programa realizado para un or-
denador con un lenguaje maqui-
na determinado, en otro con di-
ferente lenguaje mdaquina. Esto
lo realiza mediante una doble
transformacién del lenguaje de
bajo nivel, al lenguaje maquina y
de este, al lenguaje maquina del
ordenador donde se va a ejecu-
tar el programa.

Estos programas simulan unas
condiciones en un ordenador,
para poder ejecutar en el un
programa hecho para otro.

Todos estos programas suelen
pertenecer al monitor o al siste-
ma operativo del ordenador.

¢Qué es el software?

En un principio se consideré
como software a toda la parte 16-
gica del ordenador, esto es los
programas, algoritmos, etc. Des-
pués se empezaron a incorporar
a los ordenadores una serie de

programas que facilitaban la co-
municacién del ordenador con el
usuario, ademéas de facilitar ta-
reas al usuario. Estos son los pro-
gramas de los sistemas operati-
vos, que son intrinsecos al orde-
nador, o sea gque forman parte
de él, debido a esto ge devidid
el software en dos partes. El soft-
ware basico, que estd formado
por el conjunto de los programas
de los sistemas operativos y el
software de aplicaclones, forma-
do a su vez por todos los progra-
mas ejenos al ordenador. Estos
son los denominados programas
de usuario.

Los programas del usuario es-
tan aplicados para la resolucién
de los problemas que se le pre-
sentan.

Los programas de los sistemas
operativos resuelven una serie
de problemas de comunicacion
entre el usuario y la maquina.

Los programas de los que
constan los sistemas operativos
de un ordenador en general son:
Programas que se encargen de
controlar y coordinar todos los
procesos que estan teniendo lu-
gar en el ordenador, programas
traductores gue permitan al
usuario trabajar con programas
en lenguajes de alto nivel, pro-
gramas que se encargen de la
trasnferencia automatica de in-
formacién a los perifefricos y vi-
ceversa, programas para el tra-
tamiento de datos, programas de
clasificacién, etc.

Los programas de los que
constan los sistemas operativos
de un ordenador dependen de
la marca de este. Dependiendo
del sistema operativo utilizado,
un ordenador hard las cosas de
una forma o de otra. @
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Sistema Digiplan.

INFORMATICA Y SERVICIO

La industria de servicios informaticos en Espafia
esta cobrando en los 1ltimos afios un renovado auge.
Buen ejemplo de esto lo constituye la empresa CTI,
que con una facturacion estimada para 1985 en 1.820
millones de pesetas y delegaciones repartidas por
todo el territorio nacional, se ha situado entre las
tres primeras firmas de servicios informaticos de

nuestro pais.

Hoy, veinte afos después
de la fundacién de CTI, es cuan-
do el concepto de servicio ad-
quiere toda su vigencia, bien co-
mo alternativa ventajosa para cu-
brir las necesidades de informa-
cién sin la hipoteca de una In-
fraestructura informatica o como
complemento a aquellas organi-
zaciones que, teniendo esta in-
fraestructura, necesitan even-
tualmente de medios que no es
rentable asumir.

La distribucién de la actividad
por grandes dreas de aplicacién
se reparte del siguiente modo:
un 48 por 100 en Industria, Agri-
cultura y Servicios, un 28 por 100
en Banca, Seguros y otras Institu-
ciones Financieras, y un 24 por
100 en Administracién Estatal,
Local y Entes Publicos.

Con méas de 2.000 clientes y
10.000 aplicaciones, CTI cubre
gran parte del espectro de ser-
vicios informéticos del mercado
espafol. Sus clientes se clasifi-
can en tres grandes grupos, en
funcién de que el servicio se
preste integramente en CTI, se
instale en el domicilio del cliente
0 se establezca un régimen mix-
to.

El primer grupo estd integra-
do por las pequefnias y medianas
empresas a las que CTI realiza
en sus centros todas las aplica-
ciones informéticas, y aquellas
grandes, por ejemplo, los ban-

cos, a los que CTI realiza tra-
bajos informaticos complementa-
rios (puntas de ocupaciéon de sus
propios servicios, impresion, mi-
crofilmacién, etc.).

El segundo grupo estd com-
prendido por los clientes a los
que CTI suministra elementos
hardware, bien con aplicaciones
estandar o bien «a medida», «lla-
Ve en mano».

Finalmente, el tercer grupo es
el formado por los clientes a los
que se da un servicio mixto a
través de terminales instalados
en las empresas y conectados a
ordenadores de CTI Es decir, la
aplicacién en un ordenador de
CTl y la entrada y la salida de la
informacién en el domicilio del
cliente.

Por otra parte, CTI ofrece su
sistema Digiplan para el trata-
miento digital de informacién
cartografica. Con Digiplan, la
captacion de la cartografia exis-
tente es automatica, lo que per-
mite una mayor rapidez y como-
didad. Una gama de elementos
software para la gestién de los
datos cartogréficos y catastrales
completan el sistema.

Otro de los productos, ya ulti-
mados por CTI, es el Procésador
Universal de Protocolos (PUP),
una «caja negra» que conecta y
concentra los protocolos de co-
municaciones entre equipos y
terminales de distintas marcas,
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con un considerable ahorro en
los costes de comunicacién de
los usuarios.

Asimismo, CTI ha presentado
dos nuevos productos software.
El primero es una aplicacién
destinada a la gestién de datos
en clinicas dentales. Los méto-
dos utilizados son los de Riketts
y Stelner que, gracias el empleo
de ordenadores, se ven notable-
mente simplificados en su uso y
potenciados en sus posibilida-
des.

La segunda novedad presen-
tada por CTI es el PFA —Pro-
cess Flow Analysis—, un analiza-
dor de procesos para IBM PC y
compatibles que puede ayudar
en la optimizacién del trabajo en
una mediana o gran empresa.

RED LOCAL
MSX

Ya esta disponible la red local
de comunicaclones para el es-
tandar MSX, que ha sido desa-
rrollada por la firma Spectravi-
deo.

Es posible conectar hasta 32
equipos del mencionado estan-
dar japonés a una estaciéon «mas-
ter» que controla la red. La velo-
cidad de transmisién es de 230
Kbits por segundo y utiliza un
disco winchester de 10 Mbytes
y el sistema operativo CP/M, lo
que le proporciona acceso a una
amplia biblioteca de aplicacio-
nes.

La nueva red local MSX de
Spectravideo esta orientada para
su uso en las escuelas y peque-
nas empresas. Tanto su instala-
ci6n como el funcionamiento es
muy simple y no requiere cono-
cimientos especiales,

EVEREX _
EN ESPANA

HSC Industrial, empresa distri-
buidora de productos informati-
cos para ordenadores persona-
les IBM, PC y compatibles, anun-
cia que acaba de acordar la re-
presentacion para Espafa de la
casa norteamericana Everex.

La casa Everex produce dis-
cos duros de 10 a 32 MB en ta-
mano «Slim-line» con sistemas
de backup en cinta de streaming
tape y cassette. Tanto los discos
duros como los sistemas de bac-
kup existen en versiones inter-
nas y externas.

Hay que resaltar que los siste-
mas de backup en cinta Everex

incluyen un software exclusivo
que permite extraer de una co-
pia entera de un disco duro tan
sélo esos ficheros que son de in-
terés.

Everex también fabrica una
gama de tarjetas graficas.

PREVISIONES
EN PC’s

El paquete SPSS de previsio-
nes financieras, a la vez que po-
tente generador de informes, se
encuentra disponible en el mer-
cado para los ordenadores per-
sonales IBM-PC, Ericsson PC y
Compatibles, asi como para el
Professional 350 de Digital, co-
mercializado por Micromouse.

El nuevo software se orienta
hacia la resolucién de la proble-
matica de la empresa, a lo que
contribuye con la posibilidad de
aplicar numerosas técnicas ana-
liticas y transformaciones, asi co-
mo la transferencia de datos en-
tre PC's y grandes ordenadores
o la posibilidad de procesar has-
ta 200 variables simultdneamen-
te;

Asimismo, el SPSS incluye un
completo sistema de ayudas,
permanentemente on line, y un
disco de aprendizaje.

Hewlett Packard 260.

LO NUEVO DE HP

Se ha presentado reciente-
mente en el mercado espanol
una nueva familia de ordenado-
res de la firma Hewlett Packard.
Estdn orientados hacia entornos
de la pequefia y mediana em-
presa. Se trata de la familia HP-
260, que comprende tres mode-
los para las necesidades de
companias con menos de 200
empleados.

Estos tres modelos son total-
mente compatibles con su ante-
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cesor HP-250, lo que significa
que las aplicaciones son igual-
mente compatibles con los nue-
vos modelos del HP-260.

Cada uno de los modelos per-
mite a los PYMES la flexibilidad
de automatizar la mayor parte de
las operaciones diarias tales co-
mo Contabilidad, Néminas, In-
ventarios.

La familia HP-260 puede ser
también un sistema de bajo cos-
te para PYMES cuando se com-
bina con las impresoras persona-
| les THINKJET o LASERJET y/o
algtin plotter de HP.

El modelo 15 como sistema
bésico ofrece 256 Kbytes de me-

moria principal, Disco de 15
Mbytes con disco flexible de 3,5
pulgadas y terminal.

El siguiente paso es el modelo
24 con 512 Kbytes de memoria
principal, Disco de 24 Mbytes
con cinta de back-up y terminal.
Este modelo medio por su exten-
sibilidad puede soportar 190
Mbytes de almacenamiento en
disco.

El modelo 55 con mayor capa-
cidad se ha pensado para usua-
rios con necesidades superiores
de almacenamiento. Contiene un
disco de 55 Mbytes y cinta para
back-up y terminal. Puede so-
portar hasta 18 terminales.

NCR PC41

MAS COMPATIBILIDAD

En presencia del presidente de NCR Espafa,
Armando Calissano y de los principales
responsables del area de sistemas personales de la
citada compaiiia, ha sido recientemente presentado
a los medios de comunicacién de nuestro pais el
PC4i, un nuevo miembro de la familia de los

«compatibles de 16 bits».

Este ordenador personal se in-
tegra en una carcasa idéntica a
la del DM-V, modelo anterior
del mismo fabricante, por lo que
el parecido externo entre una y
otra maquina es evidente. El te-
clado, no obstante, puede consi-
derarse un hibrido del estandar
IBM PC (tan copiado por oftros
compatibles) y del Texas Instru-

ments Professional Computer. Su

disefio, en la misma linea que el

TI Business Pro, incluye diez te-
clas de funcién agrupadas en
dos filas a la izquierda del
conjunto alfanumérico, y un gru-
po para control del cursor dife-
renciado del bloque numeérico.
Todas las teclas son programa-
bles.

La unidad central de esta ma-
quina, por la que NCR se apunta
al tren de la compatibilidad en la
categoria de los 16 bits, es el

clasico procesador Intel 8088,
con 256 Kb de memoria princi-
pal ya en su versién bésica, am-
pliables hasta 640 Kb, a las que
hay que afiadir 32 Kb (64 Kb op-
cionales) dedicadas a la memo-
ria del procesador de gréficos
de pantalla. La ROM tiene 16 Kb,

El NCR PC4i dispone de pan-
talla de 12 pulgadas monocroma
de fésforo verde (opcionalmente,
en color) capaz de representar
16 tonalidades diferentes y una
resolucién gréfica de 640 por 400
puntos individualmente direccio-
nables. Las unidades de almace-
namiento pueden ser dos dis-
quetes de 360/640 Kb de capaci-
dad, o bien, una de estas unida-
des y un disco duro integrado de
10 Mb, aunque el fabricante
ofrece otras opciones como el
Winchester de 30 Mb y unidad
streaming tape en cartucho de
45 Mb.

El sistema operativo es el
NCR-DOS 2.11 (compatible con
MS-DOS), que incluye un BIOS
exclusivo del fabricante, desa-
rrollado por Faraday Electronic.
En materia de software, este
equipo es capaz de ejecutar la
préactica totalidad de los progra-
mas desarrollados para IBM PC
y mdaquinas compatibles.

El PC4i incorpora un interface
paralelo Centronics para las im-
presoras que se adapten a esta
norma (NCR ha anunciado la
préxima presentacién de una ga-
ma de impresoras propias) y
otro serie RS-232C valido para
impresora o comunicaciones.

El equipo, cuya configuracién

- media tiene un precio en torno a

las 550,000 pesetas, se entrega
también con el GW-Basic y algu-
nas utilidades de entrenamiento
como NCR Help, RAM Disk, Pro-
fessor DOS, Instructor y Diagnés-
ticos Usuario. Son posibles las
comunicaciones segun los estan-
dares TTY, 2780/3780 BSC, 3270
BSC, 3270 SNA/SDLC.

Al mismo tiempo, NCR dio a
conocer otros dos nuevos miem-
bros de la familia de ordenado-
res Tower al presentar los mo-
delos Tower XP y MiniTower,
este Ultimo con capacidad para
sostener un maximo de ocho
puestos de trabajo, bajo la co-
rrespondiente version del siste-
ma operativo UNIX, compatible
con las mdquinas superiores de
la gama. Otra novedad del mis-
mo fabricante es su red local a la
que pueden conectarse ordena-
dores de diferentes marcas com-
patibles IBM PC, asi como el
NCR DM-V.

NCR PC4i, EN RESUMEN

Procesador:
RAM:

ROM:
Pantalla:

16 Kb.

Teclado:

Almacenamiento:

mig tape.
Interfaces:

Sistema Operativo:
Precio:

Intel 8086 (4,7 MHz).

Coprocesador aritmético 8087 opcional.
256 Kb (ampliable a 640 Kb).

32 Kb (64 Kb opcionales) video.

Monocroma, fésforo verde, 12 pulgadas,
con 16 tonalidades Opcion color, Texto, 25
lineas de 80 caracteres. Craficos, 640 x 400
puntes. Filtro antirreflectante.

QWERTY estandar PC con bloques dife-
renciados numérico y de control del cursor,
Totalmente programable.

Uno o dos disquetes de 360/640 Kb (5,25 pul-
gadas), con opciones de disco duro y strea-

Paralelo Centronics (impresora), y Serle
RS-232-C (comunicaciones).

NCR-DOS (compatible MS-DOS).
Configuracién media (unidad central con
256 Kb y dos disquetes de 360 Kb), en torno
a 350.000 pesetas,

TABLETA
GRAFICA KOALA

La compafia espafola Micro-
Byte se hard cargo, en exclusiva,
de la distribucién en nuestro
pais de los productos de la nor-
teamericana Koala Technologies.

Fuentes de MicroByte han co-
municado que el primer produc-

to a comercializar serd la Koala
Pad Touch Tablet una tableta di-
gitalizadora que fue elegida «Pe-
riférico del Ano» en Estados Uni-
dos, la cual permite la creacién
de gréficos y dibujos en alta re-
solucién, ofreciendo 128 combi-
naciones posibles de colores, 8
«pinceles», efecto «zoom» y «es-
pejo», etc. y que esde muy sen-
cillo manejo a base de menus.
La versién para el Commodo-
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MicroByte comercializara en exclusiva los productos de Koala Pad.

re 64, que se conecta directa-
mente sin necesidad de ningin
interface, estd disponible desde
primeros de mayo y se suminis-

tra con manuales y software tra-
ducidos al castellano a un precio
al publico de 14.900 pesetas.

(27

?"4? LLEGA EL MSX DE MITSUBISHI

La firma Mabel distribuidor
en Espana de Mitsubishi Elec-
tric, ha iniciado su actividad co-
mercial en el sector informatico
con la presentacion de la gama
de ordenadores del citado fabn-
cante nipén, durante la pasada
exposicion Informat 85 de Barce-
lona.

Mitsubishi, uno de los impulso-
res del acuerdo para la defini-
cién de la norma MSX, presentd
en Europa a lo largo del pasado
ano 1984 dos modelos de orde-
nadores domesticos, el ML-F40 y
el ML-F80.

Mabel comercializara en
nuestro pais el Mitsubishi ML-
T80 que cuenta, entre otras ca-
racteristicas, con las estandar de
la famiha MSX procesador Z-

80A con un ciclo de relo] de
3.6 MHz, ROM de 16 Kb RAM
de 64 Kb mas otras 16 Kb para la
gestion de pantalla, paleta de 16
colores, 256 por 192 puntos de
resolucion gréfica o 24 columnas
de 32 caracteres en modo texto,
tres canales de ocho octavas de

‘sonido con volumen regulable,

interfaces estandar para periféri-
cos de acuerdo con la norma de-
finida, doble slot para cartuchos
ROM y teclado OWERTY con
acceso a los caracteres castella-
nos, ademas de cinco teclas do-
bles de funcién y un blogue se-
parado con tratamiento especial
para el control del cursor. Su
precio de venta al publico serd
59,500 pesetas.

Sequn sus distnibuidores en

Espania, el nuevo estdndar MSX
y en concreto el ML-F80, pro-
porciona grandes facilidades a la
hora de aprender las técnicas
de programacion. Las instruccio-
nes mas usuales aparecen en
pantalla. La disponibilidad de
cdrtuchos con software permite

utilizar el equipo de manera in-
mediata, una vez conectado. Los
manuales estdn pensados para
un aprendizaje progresivo y tam-
bién como libro de consulta para
personas ya Iniciadas, y amplian
cada exlicacién con profusion de
ejemplos.

Teclado:

Sonido:

Conectores:

Precio:

ML-F80, EN RESUMEN

CPU: Z80A (3.6 MHz).
Memoria ROM: 32 Kb,

Memoria RAM: Principal 64 Kb.
V-RAM: 16 Kb,

Pantalla: Modo texto, 40 ¢ 24 Li

Modo normal, 32 ¢ 24 L.

Modo grafico, 192 X 286 puntos.
Numero de colores, 16.

Salida por RE o Monitor.

Disposicion de maquina nemmal.
Teclas de control de cursor. 5
§ teclas de funcion.

78 teclas en total.

8 octavas
Creacion de armonias en 3 tonos.
Volumen ajustable,

2 mandos de juego

2 (50 contactos) cartuchos

1 (14 contactos) impresora.

I RE (tipo RCA) aud. vid. comp.
1 cassette (tipo DIN 8).

1 audie (RCA).

| video monitor (RCA).

59,500 pesetas.

CLAN, TRABAJO
EN EQUIPO

ICL CLAN es lo ultimo en ma-
teria de supermicros. Se trata de
un potente sistema multiusuario
con capacidad para manejar
hasta 16 puestos de trabajo.

El sistema puede crecer de
forma progresiva, a partir de las
aplicaciones desarrolladas en un
PC. Se compone Inicialmente de
cuatro pantallas y una impresora
compartida, por un precio no
muy superior de lo que consta-
rian dos ordenadores personales
de configuracién alta.

ICL CLAN trabaja con el siste-
ma operativo UNIPLUS+System
V (versién compatible del UNIX
V de ATT) o, alternativamente,
con el PICK (especialmente indi-
cado para interrogacién de ba-
ses de datos).

La unidad bésica del CLAN es
un chasis con 10 slots que in-
cluye la fuente de alimentacién,
interruptor de arranque y reset
con llave, y placas de memoria
RAM de 512 Kb. Soporta hasta 3
Mb con UNIX y un méximo de 2
Mb con Pick. El médulo de la
CPU se basa en el afamado pro-
cesador Motorola 68000, funcio-
nando con una frecuencia de re-
loj de 10 Mhz. Cuenta con dire-
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El clan en la oficina, rdpido
acceso a una mayor informacion.

cionamiento de 24 bits y bus de
datos de 16 bits. Las operaciones
de datos se realizardn con una
longitud de palabra de 32 bits,
mientras que la capacidad de di-
reccionamiento de memoria vir-
tual es de 16 Mgytes.

El controlador de disco sopor-
ta hasta 4 discos Winchester de
5,25 pulgadas. El tipo de unidad
utilizada es el Micropolis 1304
con una capacidad de almacena-
miento de 51,8 Mb (40,8 Mb for-
mateado). El tilempo medio de
acceso al disco es de 38,7 mseg,
y la velocidad de transferencia,
625 Kb/seg.

El controlador de cinta soporta
una unidad de tipo cartridge de
0,25 pulgadas. Tiene capacidad
total de parada/arranque y para
streaming. Se base en un proce-
sador Intel 8085 y dispone de
una memoria buffer caché de 8
Kb para datos. La unidad de cin-
ta, tras el formateado, tiene ca-
pacidad para 20 Mb, grabada a
4 pistas. La velocidad de transfe-
rencia de datos es de 30 ips; la
velocidad de posicionamiento,
90 ips; y la velocidad de transfe-
rencia streaming, 30 Kb/seg. Dis-
pone de proteccién de ficheros.

Finalmente, el sistema de con-
trol para e/s soporta un interface
RS232C para impresora, otros
dos para comunicaciones sincro-
nas/asincronas a 9600 baudios
con control de médem, y otros

ALIMENTACION

y QNX, y en breve soportardn la
version Xenix del PC/AT.

ININTERRUMPIDA

cuatro para comunicaciones
asincronas a 9600 baudios. Cuen-
ta con varios microprocesadores
Intel 8085, Puede incorporar otro
controlador que anade otras diez
puertas seriales asincronas
RS232C (hasta 9600 baudios) y
un procesador multiple Intel
8088.

AMSTRAD
PROFESIONAL

La firma RPA Systems ha pre-
sentado recientemente una serie
de programas capaces de con-
vertir al Amstrad CPC 464 en to-
do un ordenador profesional Se
trata de paquetes que gestionan
la unidad de casete de forma au-
tomatica, lo que agiliza enorme-
mente su manipulacién, y se
orientan hacia usuarios con inte-
reses profesionales.

Los paquetes disponibles son
los siguientes: Fichero empresa-
rial, Fichero médico, Club de
usuarios, Control de stocks,
Agenda personal, Fichero bi-
bliogréfico, Fichero discogréfico,
Fichero fotogréfico, Mailing ma-
nager, Fichero de clientes, N6-
minas, Facturacién, Contabilidad
general, Contabilidad general
espafiola, Cuentas comerciales,
Cestién de efectos, Fichero se-
creto, Contabilidad doméstica.

Electrénicas Boar ofrece a
partir de ahora un sistema de ali-
mentacién de emergencia for-
mado por un rectificador-carga-
dor de baterfas con puente de
diodos controlados, que alimenta
a la bateria en flotacién. Esta es
de plomo-calcio, hermética de
recombinacién de gases, que
puede trabajar en cualquier po-
sicién.

El inversor genera a partir de
la tensién de la bateria cuatro
ondas cuadradas desfasadas,
que sumadas y filtradas en un
Unico transformador, da como
resultado una onda senoidal de
baja distorsién.

La precisién de regulacién es
del 5 por 100, la estabilidad en
emergencia del 1 por 100 y la
distorsién méaxima es del 5 por
100 con plena carga y bateria en
descarga.

NO MAS
INTERRUPTUS

MAS PERA
MICROS

La firma Cener ha presentado
un nuevo sistema de alimenta-
cién ininterrumpida para ordoe-
nadores personales, denominado
MS 250 +.

El aparato permite «pasar» de
apagones, corto circuitos, pertur-
baciones, cambios en la frecuen-
cia de la corriente, etc. La ten-
sién de entrada esta comprendi-
da entre 190 y 260 voltios, a una
frecuencia de 50 ¢ 60 Hz. La ten-
sién de salida es de 220 ¢ 240 V
regulables.

Dispone de una bateria que se
recarga automaticamente mien-
tras el Microstal estd en funcio-
namiento, y que le permite man-
tener la tensién de salida selec-
cionada entre 5 y 15 minutos, se-
gun la configuraciéon del sistema.
El tiempo de recarga es de una
a dos horas.

Una nueva gama de unidades
de disco duro y sistemas de
back-up para micros acaba de
ser presentada por la firma HSC
Industrial. Los nuevos productos
fabricados por Emerald System
tienen por objetivo potenciar las
posibkilidades del sistema opera-
tivo en todo lo referente a tama-
fio de volimenes légicos.

Asi, las nuevas unidades de
discos, con capacidades gue os-
cilan entre los 50 y los 280 Mby-
tes posibilitan la lectura y escri-
tura de ficheros de hasta 240
Mbytes en un solo volumen DOS.

Por su parte, los sistemas de
backup, en cinta de 1/4 6 1/2 pul-
gadas, complementan el funcio-
namiento de los discos, posibili-
tando un tratamiento eficaz de
grandes ficheros en un ordena-
dor personal.

Un sistema adicional permite
la carga de cintas estdndar de 9
pistas directamente a un PC,
trasladando el cédigo EBCDIC al
ASCIL

Asimismo, los subsistemas dis-
co ofrecen también «disk ca-
ching» de hasta 512 Kbytes; una
opcién configurable por el usua-
rio que permite acceder a los fi-
cheros més utilizados a alta velo-
cidad.

Los subsistemas Emerald pre-
sentados son compatibles con
las redes PC Net, X Net, Novell
y 3Com, funcionan bajo PC-DOS

CUARTA
GENERACION
EN MADRID

_ aplicaciones en el ordenador.

El doctor Eberhard Rudolph
—doctor en ciencias fisicas por
la Universidad de Witwaterstand
y profesor de sistemas de proce-
so de datos— que ha dedicado
sus investigaciones a la informa-
tica y sus aplicaciones —desde
el andlisis de sistemas a la ges-
tién global de una oficina infor-
matizada— ha pronunciado una
conferencia en el Palacio de
Congresos y Exposiciones de
Madrid, bajo el titulo «Lenguajes
de Cuarta Generacién, ¢realidad
o fantasfa?».

De acuerdo con declaraciones
del doctor Eberhard E. Rudolph,
los lenguajes de cuarta genera-
cién, auténticos generadores de
sistemas de informacién, repre-
sentan una respuesta a los pro-
blemas de gestiéon de empresas,
abarcando todos los sectores: in-
dustria, banca, administracion,
distribucién, etc., asi como apli-
caciones cientificas en ingenie-
rfa, medicina..., y muy particular-
mente el desarrollo de nuevas

El profesor Eberhard E. Ru-
dolph que ha estudiado las ven-
tajas de log lenguajes de cuarta
generacién, en concreto LINC,
desarrollado por Burroughs, re-
calcé las ventajas de emplear la
nueva generaciofi de software
frente a log lenguajes convencio-

MICROS N. 20 / 81




MICROSCOPE

nales, dada la capacidad del
LINC para generar soluciones
automaticamente mediante el or-
denador, con el consiguiente in-
cremento de la produccién en la
organizacién. Incremento que se
alcanza, debido a su rapidez y
eficacia en la adaptacién al en-
torno de necesidades del usua-
rio, quien tiene la oportunidad
de aportar su propio cédigo sin
necesidad de conocer otros len-
guajes.

El lenguaje de definicién
LINC (LDL) es un lenguaje de
gestién de alto nivel, utilizado
para la identidicacién y defini-
cién de las comunicaciones in-
ternas y externas de cualquier
organizacion.

ALIANZAS DE
OLIVETTI

TRABAJO
ERGONOMICO

La casa Laster ha presentado
al mercado una nueva gama de
mobiliario llamada Laster Hard
Se trata de un sistema ergonémi-
Cco para estructurar puestos de
trabajo para microordenadores y
periféricos.

El sistema es completamente
modular, lo que permite acoplar-
se a cualquier tipo de necesida-
des y espacios. Se puede montar
un puesto de trabajo unipersonal
con capacidad para incorporar
una pantalla, un teclado, la uni-
dad central y una impresora de
cualquier sistema microinforma-
tico.

Mediante conexiones y acce-
sorios este puesto de trabajo se
puede ampliar a lo que el dise-
nador, Capdevila, llama una es-
tacion multiple de trabajo. Como
accesorios interesantes presen-
tan una superficie de giro para
pantallas, un elevador inclinador
de pantallas independiente al
que se le puede incorporar un
soporte de teclado, y una super-
ficie de inclinacién de pantalla
que soporta hasta 40 kilos de pe-
So.

Qlivetti y Xerox han llegado a
un acuerdo por el que el prime-
10 suministrard a Xerox, en base
OEM (Original Equipment Ma-
nufacturers) ordenadores perso-
nales M24 para su distribucién
en los mercados de Estados Uni-
dos y Canada.

El acuerdo prevé, ademas, el
suministro a la Rank Xerox brita-
nica, siempre en base OEM, mo-
dulos de una «work station» ba-
sada en la Olivetti M24 y desti-
nada a determinados mercados
europeos y asiaticos. No se ha
hecho publico las condiciones ni
el valor del acuerdo.

Por otra parte, el pasado mayo
se anuncié la firma de un acuer-
do que da luz verde a una alian-
za estratégica entre Olivetti y
Toshiba, tanto en el Japén como
en otros mercados, para deter-
minados productos del area de
la oficina automatizada. Este
acuerdo prevé, ademas, una in-
versiéon de Toshiba en Olivetti
Corporation of Japan mediante la
adquisicién del 20 por 100 del
capital social de esta Consociada
Olivetti.

El acuerdo considera diferen-
tes areas de cooperacion, Inclui-
da la disponibilidad de produc-
tos Toshiba para la organizacién
comercial de Olivetti en el Japén
y la adaptacién de productos
Olivetti a las caracteristicas de
aquel mercado.

TODO PARA PCs
Y MAC

Los usuarios de IBM y Apple
disponen, a partir de ahora, de
una nueva linea de software y
periféricos importados y distri-
buidos por la firma Intertec, a
través de la red oficial de las ci-
tadas marcas, al tiempo que
ofrece servicio técnico de los
productos que comercializa.

Macphone es un accesorio
que se conecta al Macintosh de
Apple y permite llevar la gestién
telefénica del usuario, gracias a
una base de datos con mas de
200 nimeros que se marcan au-
tomaticamente a través del orde-
nador. El aparato, que ha sido
disefiado originalmente por la
firma Intermatrix-USA, serd fa-
bricado parcialmente en Espana
por Intertec con el objeto de
adaptar su circuiteria a las nor-
mas telefénicas europeas. Esto
permitird exportar Macphone a

paises del continente, principal-
mente Francia, Alemania e Italia.
Intertec también ha resuelto el
problema de la transferencia de
programas en Basic, textos en
codigo ASCII y archivos entre el
IBM PC y Macintosh, mediante
el paquete de comunicaciones
PC to Mac and Back. Ademas, si
se dispone de un modem, este
paquete gestiona las comunica-
ciones con bases de datos a tra-
vés de la red telefénica.
Asimismo, Sidekick es un pa-
quete de bajo coste —unas
22.000 pesetas— que, disefiado
para residir simultdneamente

NACE ORIC
MAGAZINE

La prensa microinformatica de
nuestro pais se ha visto enrique-
cida con el nacimiento de una
nueva publicacién. En este caso
se trata de la revista «Oric Ma-
gazine», dirigida a usuarios de
Oric 1/Atmos.

«Oric Magazine», editada por
Textronic (distribuidor oficial es-
pafiol de esta marca de ordena-
dores), tendrd una tirada inicial
de 5.000 ejemplares destinados
fundamentalmente a suscripcio-
nes que previsiblemente seran
cubiertas sin novedad por el ya
nada desdefable parque de
usuarios de esta marca en Espa-
fa.

El nimero uno de «Oric Maga-
zine» incluye una seccién de ac-
tualidad con noticias de induda-
ble interés para los felices pro-

con cualquier programa que se
esté utilizando en el IBM PC,
reune cinco funciones principa-
les: agenda, marcador teleféni-
co, coédigo ASCII para progra-
macién, calculadora y block de
notas.

Ademas, Intertec comercializa
UCSD Pascal y Smart Key II,
también para IBM PC y compati-
bles. Este ultimo es un conjunto
de utilidades capaces de agilizar
notablemente el trabajo con un
tratamiento de textos, una hoja
electrénica, paquetes integra-
dos, etc.

pietarios de un Oric, asl como
articulos y reportajes relaciona-
dos con la fabricacién de este
popular doméstico, sus progra-
mas, trucos de programacién y
dispositivos perifeficos, ademas
de proporcionar informacién so-
bre los correspondientes clubs
de usuarios.

En principio, «Oric Magazine»
saldrd a la calle con periodici-
dad bimensual Su precio de
venta al publico en estableci-
mientos especializados sera de
250 pesetas. Nuestra més sincera
enhorabuena a los responsables
del feliz evento.

COSPA VENDE
AMPEX

A partir de ahora, la firma
Cospa Data comercializard en
Espana los terminales Ampex
210 y 230, asi como las unidades
de disco Ampex PC Megastore.

88 / MICROS N.' 20




MICROSCOPE

Terminal de pantalla Ampex 210.

El terminal interactivo Ampex
210 dispone de una pantalla de
14 pulgadas antirreflectante, en
fosforo verde o ambar, siete jue-
gos de caracteres, teclado inde-
pendiente de minima altura (nor-
ma DIN de 30 milimetros) y 14
teclas de funcién programables,
ademds de una concepcién er-
gonémica que hace méas comodo
y agradable el trabajo.

El Ampex 230 es también un
terminal de concepcién ergoné-
mica. Ofrece una pantalla de 14
pulgadas, en verde o ambar, con
80 6 132 columnas, 15 teclas de
funcién programables y 9 sets de
caracteres residentes que co-
rresponden a los utilizados por
otras tantas lenguas, entre ellas
la espafiola.

El sistema PC Megastore, co-
mo su nombre indica, esta orien-
tado hacia ordenadores persona-
les IBM, incluido el modelo XT, y
compatibles. Asimismo, estan
disponibles interfaces para ma-
quinas de la firma Apple, mode-
lo II Plus, II e y Macintosh, TRS
80, etc.

Los modelos PCM 113 y 127
ofrecen almacenamiento masivo
en disco duro, sin cinta de back-
up, con capacidades de 10 y 20
Mbytes, respectivamente. El
PCM 227 incorpora un lector de
cinta en cartucho y memoria ca-
ché y es capaz de almacenar
hasta 20 Mbytes en disco. El alti-
mo modelo, el PCM 325, es un
lector de cartucho de cinta con
capacidad para 26 Mbytes.

COMPUCAMP’85

Durante el presente mes de
julio se estd celebrando en Sa-
lardu (Valle de Arén, Lérida) y
Tarragona una nueva edicién de
Compucamp para chicos y chi-
cas de ocho-trece y catorce-die-
clocho anos. En ambos casos se
compagina la ensenanza de la
informatica con la préctica de
deportes, actividades culturales,
recreativas, etc.

AJAl (Asociacién Juvenil de
Amigos de la Informatica), orga-
nizadora de los encuentros, ha
previsto también el desarrollo
de clases de inglés en dos nive-
les: iniciacién y conversacion.

El personal responsable de
cada campamento por un jefe de
campamento que coordina las
distintas actividades que se rea-
licen fuera del horario de clases,
un monitor/animador cultural y
deportivo, un Jefe de Estudios, ti-
tulado en informética, un profe-
sor de informatica por cada 15

alumnos y profesores titulados
por la Escuela Oficial de Idiomas
o licenciados en Filologia ingle-
sa.

Durante sus cuatro anos de vi-
da, la actividad més importante
desarrollada por AJAI ha sido la
realizacién de los campamentos
de informaética, en régimen resi-
dencial. ]

En 1983, Compucamp se cele-
bré en Toledo, en el castillo de

XENIX
MICROSOFT

Microsoft y National Semicon-
ductor han anunciado conjunta-
mente que el sistema operativo
XENIX ya esta disponible para la
familia de microprocesadores de
la Serie 32000.

San Servando, y asistieron un to-
tal de 107 alumnos, con edades
comprendidas entre los ocho y
catorce afos. Al ano siguiente se
realizaron dos campamentos:
uno, en Ciudad Real, en la Resi-
dencia Don Quijote y, el otro, en
Soria, en la Residencia Juvenil
Antonio Machado. El total de
asistencia a Compucamp'84 so-
brepasé los 300 chicos y chicas
procedentes de toda Espafa.

XENIX es una version, desa-
rrollada bajo licencia, del siste-
ma operativo UNIX de AT & T,
especificamente disefiada para
el mercado de los microordena-
dores y que provee de capacl-
dades para el desarrollo de sis-
temas multi-drea y multiusuario.
Microsoft Corporation es el fa-
bricante de software que posee
el mayor numero de licencias
sobre el UNIX de AT & T.

L

La firma Apple Computer pa-
rece decidida a inaugurar una
delegacion oficial en nuestro
pais. Esto no significa que las re-
laciones con Micpe, actual distri-
buidor de Apple en Espana,
vayan a sufrir deterioro alguno.
Por el contrario, la venida de la
multinacional norteamericana su-
pondré una notable potenciacion
del mercado espafiol de ordena-
dores personales, en beneficio
de toda la red de distribuidores
y, por supuesto, de los usuarios.

En la pasada feria Informat 85,
Micro Conection International
Iberia presenté la version espa-
nola del Samma Word I para los
usuarios de IBM PC y compati-
bles. Ademads, se presentaron
otros programas, esta vez en in-
glés, de la serie Samma Word III
y Samma Plus.

El Centro Divulgador de la In-
formatica, dependiente de la
Generalitat de Cataluna, ha or-
ganizado el Primer Festival de

Software. En el momento de ce-
rrar esta edicién de MICROS, se
habian presentado unos 2.000
programas y el jurado estaba
deliberando su decision. En el
proximo Sonimag, que se cele-
brard en los primeros dias del
mes de octubre, se realizard una
muestra especial donde los
usuarios podran comprobar por
si mismos la calidad de los pro-
gramas, asi como decidir si las
10.000 pesetas en cada categoria
otorgadas por el jurado respon-
den a criterios de justicia.

Mas de veinticinco universida-
des y centros de investigacién

de todo el mundo participaran .

en Madrid, el préximo mes de
noviembre, en el Primer Simpo-
sio Internacional sobre el Cono-
cimiento y su Ingenieria, 0rgani-
zado por la Facultad de Informa-
tica de Madrid, La «Leccién Ma-
gistral» estara a cargo del Pre-
mio Nobel Herbert Simon, profe-
sor de la Carnegie-Mellon Uni-

versity, uno de los principales
nucleos de difusién de la Inteli-
gencia Artificial del mundo.

Con un precio de venta al pu-
blico de 69.000 pesetas, ha sido
presentada oficialmente en el
mercado espanol la nueva im-
presora Seikgsha SP-800, distri-
buida en exclusiva por la firma
Dirac. Este nuevo periférico esta
orientado hacia aplicaciones de
tratamiento de textos,

Multilogic, en vista de que su
centro de trabajo se le quedaba
pequeno, ha decidido cambiarlo
por otro mas apropiado. La nue-
va direccion es la siguiente: (91)
458 7475, Multilogic distribuye
en el mercado espanol produc-
tos de las siguientes marcas: Mi-
crovitec-Club, Nec, Idea, Ultra-
pack, Sycero, Grafix, Partner e
Integrex.

El mercado nacional de infor-
matica crecié durante 1984 mas
de un 25 por 100, segun un infor-
me publicado por el semanario

de informacién econémica El
Nuevo Lunes. En el estudio, rea-
lizado por Antonio J. Rodriguez
Bernal —uno de los mas presti-
glosos analistas independientes
del momento— coloca en primer
lugar en el ranking de ventas a
IBM, seguida a bastante distan-
cla por Olivetti. Sin embargo, la
empresa con un mayor indice de
crecimiento con respecto a 1983
es Digital Equipment.

El nuevo Commodore 128 fue
presentado oficialmente en la fe-
ria Consumer Electronics Show
de Las Vegas. Esta maquina, de
la que MICROS espera ofrecer a
sus lectores un analisis en pro-
fundidad en breve plazo, es to-
talmente compatible con el C-64,
que tanto éxito ha alcanzado en
los mercados de todo el mundo,
asi como con el sistema operati-
vo CP/M, lo gue le proporciona
posibilidades en el terreno de la
gestién gue van a dar mucho de
qué hablar.
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HARDWARE

VENTAS -

OLIVETTI M-10, con impresora
plotter PL10, Casete Philips
D6600/30P, completos y funcio-
nando. Ocasién. Llamar a Luis
Pascual Sanchez al teléfono (988)
51 18 14, horas de comida y cena.

ZX SPECTRUM PLUS, con ma-
nual, adaptador, cables y cuatro
cintas originales (Ghostbusters,
Knightlore, Alien 8 y Sport Hero),
por s6lo 32.000 pesetas. En per-
fecto estado. Urge por mili. Fran-
cisco Rocha Betancor. C/ Carrete-
ra del centro, 7. Tarifa baja. Tel.
(928) 3534 50. 35017-Palma de
Mallorca.

CBM-64, y unidad de discos con
garantia vigente y en perfecto es-
tado. Regalo libros y una gran
programoteca con los mejores
programas. También vendo case-
te aparte. Precio mitad que en el
mercado. José Maria Mallol. C/
Prats y Roqué, 32, entlo. 1.2 Tel.
(93) 3529890 (de 2 23,5y 10,15
a 11 h.). 08027-Barcelona.

SPECTRUM, ampliacién, interface
programable y Joystick, sélo por
35.000 pesetas. Regalo 40 juegos
(TLL, Alien 8, etc.) y 20 revistas.
Llamar Javier. Tel. 77339 06 (a
partir de las 10 de la tarde).
28030-Madrid.

SPECTRAVIDEO SV-318, 35.000
pesetas, con casete 40.000 ptas.
Antonio Miranda. C/ San Roque,
9. Paterna, Huelva.

ZX SPECTRUM PLUS, con ma-
nual en castellano, cables y fuente
de alimentacién, garantia hasta
octubre-85. Regalo cinta con 20
programas. Precio: 30.000 pese-
tas. Juan Carlos Acero Ramos.
Plaza de Zaragoza, 7. Tel.
29 16 96. 14013-Cérdoba.

COMMODORE 64, con adapta-
dor, manual, casete especial de
commodore modelo 1530-C2N y
cuatro cintas originales (Indiana
Jones, Ghostbusters, Decathlon,
Zaxxon), por 49.000 pesetas.
Francisco Rocha. C/ Carretera del
centro, 7, tarifa baja. Tel. (928)
35 35 50. 35017-Palma de Mallor-
ca.

OLIVETTI M-20, ordenador de
gestion, perfecto estado (un afo).
Con o sin impresora, con softwa-
re, dos discos database, procesa-
dor de textos, etc. Precio a conve-
nir. Interesados llamar al teléfono
2743923 6 2742213 (9,30 a
1,30 y 16,30 a 17,00).

COMMODORE 64, unidad de dis-
co, casete, RS-232, Joystick, Pad-
dle, varios programas y TV Sharp
12". Todo como nuevo 110.000
pesetas. Discutibles. Juan Carlos
Gomez. C/lbiza, 56. Tel.
409 34 20. 28009-Madrid.

e ZX SPECTRUM 48K, seis meses,

manual en castellano, ensefaria
manejo. 30.000 pesetas. Rafael.
Tel. (94) 490 34 93. Bilbao.

ZX SPECTRUM 48K, con garantia
Investrénica, manual y cinta de
demostracién. Mas de 30 progra-
mas comerciales en casete.
33.000 pesetas. Llamar a Juan. C/
Arenas, 22-1.° Tel. (91)
797 17 96. Madrid.

SUPERBRAIN, 64K con 2 floppys
375K unidad video terminal incor-
porado. 150.000 pesetas. Pregun-
tar por Alicia. Tel. (91) 262 88 37.

IMPRESORA FACIT, modelo
4510 bidireccional 120 CPS, en
buen estado. Garantizada. 70.000
pesetas. Preguntar por Alicia. Tel.
(91) 262 88 37.

UNIDAD DISQUETE APPLE,
24.000 pesetas. Domi Animatore.
Hotel Maria Luisa. Portais-Nous.
Palma de Mallorca.

e SPECTRUM 48K, totalmente nue-
vo, con garantia hasta julio, por
34.000 pesetas. Regalo cintas con
programas. Inaki Galdos. Aparta-
do 243, Tel. (943) 51 57 70. Ren-
teria. Guiptzcoa.

e CASIO FX-802 P (con impresora

incorporada) mas INTERFACE
FA/3 tolamente nuevos por 25.000
pesetas. Interesados s6lo Madrid.
Amador Merchan Ribera. C/ Ca-
ceres, 8, 8.° A. Tel. (91)
467 48 14. 28045-Madrid.

e SPECTRUM 16K con manuales,
cables, alimentador y todos los
accesorios. Reglado MicroChese,
billar americano, cinta Horizontes
y mas programas. Adquirido en
enero del 85 (garantia en blanco).
Todo por 27.000 pesetas. Jaime
Bravo. C/ San Juan de Mata, 55,
5.° dcha. Tel (91) 479 77 57 (ma-
fanas). 28011-Madrid.

e NEWBRAIN con casete, manual,
cuatro litros, once cintas con pro-
gramas comerciales y dos cintas
mas con programas propios. Todo
por unas 42.000 pesetas. Alfredo
Armario C/ Violenta de Hungria,
145, Tel (93) 339 61 88. Barcelo-
na.

ZX SPECTRUM 48K, ZX Interface
1, Microdrive, cartuchos para mi-
crodrive, IMPRESORA SEIKOS-
HA GP-250-X, Interface Centro-
nics para impresora con cables de
conexién y diversos libros sobre
ZX Spectrum. Junto o separado.
Todo en buen estado. Adolfo Ma-
rén Lonreiro. C/ Hermosilla, 56, 4.°
izda. Tel. (91) 276 12 30. 28001-
Madrid.

ACCESORIOS HEWLETT-PAC-
KARD 40 por 100 méas barato.
Lector de tarjetas con 100 tarjetas
(80.000), Moédulo X-Funtions
(10.000). Casi sin uso. José R.
Abascal. C/lIsaac Peral, 46. Tel
(91) 244 23 49. 28040-Madrid.

Esta seccién esta destinada a servir de interface
entre los lectores. Publicara, gratuitamente, anun-
cios, exclusivamente, de particulares que deseen
comprar, vender o cambiar articulos de microinfor-
matica o comunicarse, asociarse o intercambiar ex-

periencias.

Los anuncios seran publicados un maximo de dos
nimeros consecutivos, excepto si el anunciante
vuelve a enviarlo a nuestra Redaccion para que sea
insertado en dos nuevas ocasiones.

MICROS no garantiza la veracidad de estos anun-
cios y se reserva el derecho de rechazar aquellos
cuya publicacion no estime conveniente.

Todos los anuncios dirigidos a esta seccion debe-
ran hacerse cumplimentando el cupon adjunto y ob-
servando la recomendacion de que el texto no exce-
da de 35 palabras y esté escrito a maquina o en letra

de imprenta.

e APPLE Il Europlus, unidad de

discos, casete, manuales... Todo
180.000 pesetas. Carlos Ruiz. C/
Torrelago, 30, 5.° Tel. (983)
54 14 39. Laguna del Duero (Va-
lladolid).

ORIC ATMOS 48K, adquirido ha-
ce seis meses. Adjunto 12.000 pe-
setas en juego. Incluso manuales,
trucos, otros programas, etc. Mi-
guel Angel Garcia Vela. C/ Ronda
Norte, 25. Edificio Montecarlo. Tel
(968) 24 52 23. 30009-Murcia.

e OLICETTI M-20, ordenador de

gestion 160K, 2 discos, perfecto
estado (1 ano de uso), con o sin
impresora, con software (procesa-
dor de textos, Detabase, dos dis-
cos, etc.). Precio a convenir. Lla-
mar a los teléfonos (91)
274 22 13/39 23 (de 9,30 a 13,30
y de 16 a 19,30 horas).

___...._.._........._,..............X

MICROANUNCIOS

POR FAVOR ESCRIBA A MAQUINA O CON LETRA DE IMPRENTA

HARDWARE [0 Texto (no mas de 35 palabras)

Ventas O

Compras O
PROGRAMAS O

Ventas [

Compras e
Intercambios O

CONTACTOS OO NOMBRE

CLUBS O DIRECCION

FORMACION O

VARIOS O —— TELEFONO
LOCALIDAD @€, P

ENVIE ESTE CUPON A: MICROANUNCIOS.
EDICIONES ARCADIA, S. A. Victor de la Serna, 4, bajo. 28016-MADRID.

e ATARI 800XL (de julio del 84),

ATARI 1010 grabadora casete,
ATARI 1027 impresora margarita
80 columnas. Atariwrter cartucho
Rom Tratamiento de textos, cartu-
chos de juegos Pole Position,
Zaxxon, Caverus of Mars, con ma-
nuales y amplia bibliografia. Todo
por 130.000 pesetas. Pilar de Ri-
vas. «La Solana». Urbanizacion
Levantina. Tel. (977) 2374 32.
Tarragona.

EPSON QX-10, totalmente con-
pleto. Manuel Vilanova Corredoi-
ra. C/Orense, 10 planta 16 D.
Tels (91) 681-92/11/94. Madrid.

e ZX-81 en perfecto estado, con

manual en castellano, ampliacién
de memoria de 16K de Indes-
comp, curso de c6digo, maquina y
una cinta de ensamblador-desen-
samblador de cédigo maquina.
Cayetano Gomez Ruiz. C/ Santa
Maria de los Reyes, 1-1 D. 41008-
Sevilla.

HP 41C Quadram, X Funtions, Le-
tor de tarjetas, lector 6ptico, im-
presora. Todo junto 85.000 pese-
tas. También por separado. José
Luis Chinquilla. C/Dr. Fleming,
55. Tel (91) 250 40 74. 28036-Ma-
drid.
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MICROANUNCIOS

ORIC 1, 48K, TV B/N 12", casete
Sanyo, juego de marcianos y libro
con programas de juegos y ges-
tion para Oric 1. Todo en perfecto
estado por sé6lo 40.000 pesetas.
Jesls Miguel Galdeano Pérez. C/
Villarubias, 55. Sabadell (Barcelo-
na).

e SPECTRUM. Vendo teclado pro-

fesional. Perfecto estado. 6.000
ptas. Llamar 9 a 1 al teléfono (93)
258 14 93. Barcelona. Carlos Ar-
ques.

COMMODORE 64, con Datasset-
te y garantia por cuatro meses.
Todo por s6lo 15.000 ptas. Carlos
Véazquez del Rey Hervés. Jaude-
nes, 4. Tel. (958) 26 73 69. Gra-
nada.

ZX, Microdrive e interface 1 por
25.000 ptas. Pza. los Fueros, 11,
2.° D. Tel. (948) 27 25 19. Bara-
Aain (Navarra). Miguel A. Zorra-
quino.

COMPATIBLE APPLE 6502 Y Z-
80, con CP/M y 80 columnas. Te-
clado independiente, 2 drives, mo-
nitor fésforo verde, programas y
juegos, libros y manuales. Javier
Cayuela. Avda. Gral. Per6n, 32.
Tel. 455 30 17. 28020 Madrid.

SPECTRAVIDEO 328, més supe-
rexpander 605 (1 disco) + CPM +
10 discos nuevos + 8 limpiadores
+ libros sobre el ordenador y el
CPM. Todo por 150.000 ptas. Tie-
ne un ano y estd muy cuidado.
Manuel Torrecilla Gonzalez. Roca
Umbert, 19, 2.°, 4.2 Tel.
338 03 94. L'Hospitalet. Barcelo-
na.

ORIC ATMOS, Unidad de micro-
discos a estrenar comprado en ju-
nio 84, mas 3 microdiscos de re-
galo mas fuente alimentacién y
cable. Todo 75.000 ptas. Angel
Julio Miro Pérez. Almirante Cadar-
son 3, 11. Tel. (96) 374 04 42.
46005 Valencia.

SPECTRUM 48K, junio 84, mas
de 30 programas (valorados en
mas de 50.000 ptas.) a escoger
entre 250 por 37.000 ptas. Oriol
Buch. Bar6n de la Barre, 12, izd.
3. Tel. (93) 210 33 65. 08023 Bar-
celona.

MSX-PHILIPS VG-8000, perfecto
estado, 64K, mas cartuchos am-
pliacién 16K, fuentes alimentacion
y 1 cinta con juegos 40.000 ptas.
José Ramoén Balsera. Ciudad de
Ronda, 10, 3 izda. Tel. 42 25 10.
41004 Sevilla.

SPECTRAVIDEO SV-328, nuevo,
grabadora. 70.000 ptas. C. Amor.
Tel. 439 50 94. Sélo tardes.

MZ 80 B. Por cambio CPU vendo
suelto y a buen precio armazoén in-
terfaces. Placa I/O universal. Uni-
dad 2 disquetes (2 caras/doble
densidad). Ampliacién 'RAM 32
Kb. Memoria gréfica. FDOS/BA-
SIC. Interesados llamar de 1,30 a
3,30. Tel. (93) 384 30 13.

CASIO FX-750P. Casi nueva (fe-
brero 85), lenguajes de programa-
cion BASIC. RAM 4K-8K amplia-
bles. ROM 27K. Manuales con
programas. Todo 17.000 ptas.
Emilio Trujillo. Azcona, 60, 1.° A.
Tel. 256 24 39. 28028 Madrid.

e SPECTRAVIDEO 328. MKIl y Ca-

sete de datos SV 904. Nuevos
con garantia Indescomp. Todo por
64.000 ptas. Leopoldo Rodriguez.
Camarena, 190. Tel. 71804 44 y
850 75 75. 28047 Madrid.

PROGRAMAS

SHARP MZ-731. 64K con impre-
sora plotter 4 colores, sintetizador
de voz casete incorporado, expan-
si6n de Basic, manuales, cables,
para monitor y television. Todo
90.000 ptas. Manuel Becerra. Tel.
273 59 37. Avda. Nazaret, 3, 5.°
B. 28009 Madrid.

e ATARI 800XL. 64K, dos versio-
nes. Basic, diciembre 84. 30.000
ptas. Floppy 1050 Dos, 3, base
datos, editor texto, enero 85,
40.000 ptas. Plotter 1020, 4 colo-
res, 15.000 ptas. Javier Abengé-
zar. Pza. Corcubién, 1, 4.° 3. Tel.
739 09 72. 28029 Madrid.

SEIKOSA GP250X, Impresora de
80 columnas, 64 caracteres pro-
gramable, interface serie y parale-
los centronic, 8 tipos diferentes de
letras, precio 40.000 ptas. Interfa-
ce Spectrum 8.000 ptas. Todo
45.000 ptas. Fernando Fernandez
de Coérdova. ltalia, 33, 2.° izda.
Tel. 12 01 66. 03003 Alicante.

e HP-41C, en buen estado. Se in-
cluye libro de programacioén sinté-
tica. Precio razonable. Joaquin
Hierro Torres. Bujia, 2, 1.° izda.
Tel. 251 63 66.

ORIC ATMOS 48K, nuevo, com-
prado mayo 84, mas programas
regalos més publicaciones mas
manual y cables. Todo 40.000
ptas. Angel Julio Miro Pérez. Almi-
rante Cadarso, 3, 11. Tel. (96)
374 04 42. 46005 Valencia.

e NEWBRAIN. Comprado marzo
84, poco usado por falta de tiem-
po con programas (textos, conta-
bilidad, base de datos, utilidades y
juegos). Manual castellano. Todo
por 60.000 ptas. J. M. Manzano.
Pza. Vallvidriera, 5. Tel. (93)
204 63 33. 08017 Barcelona.

COMPRAS E
INTERCAMBIOS

e CAMBIO 20 programas nimero 1
Spectrum por ZX81 que funcione.
Sélo Madrid. Amador Sénchez Ri-
bera. Caceres, 8, 3.° A. Tel. (91)
467 48 14. 28045-Madrid.

e CAMBIO Juegos y utilidades nu-
mero 1 Spectrum por periféricos
para ZX Spectrum 48 K. Sélo Ma-
drid. Amador Merchan Ribera. Cé-
ceres, 8, 3.° A. Tel (91) 467 48 14,
29045-Madrid.

VENTAS

E

INTERCAMBIOS

ZX SPECTRUM 16/48K, vendo o
cambio programas. Nacionales y
de importacion. Poseo mas de
100 titulos (Saimazén, Alien 8, La
pulga, Cazafantasmas, etc.) los
vendo a 500 pesetas cada uno.
Ihaqui Galdos Irasuegui. Apartado
de Correos 243. Tel. (943)
51 57 70. Renteria (Guiptzcoa).

Amstrad, vendo Amscloner copia-
dor de programas por sélo 2.000
pesetas. Muy facil de usar y rega-
lo juego para practicar. Octavio
Bru Salas. Rivadavia, 10, bajo E.
Tel. (91) 73957 25. 28029-Ma-
drid.

ZX SPECTRUM 16/48K, inter-
cambio, compro y vendo todo tipo
de programas. Interesados escri-
bir mandando lista. Evelio Ricardo
Gomez Pache. Santa Eulalia, Gru-
po B, bajo izda. Tel. (924)
31 76 06. Mérida (Badajoz).

IBM PC, cambio-vendo progra-
mas. Tengo: Contabilidad, Words-
tar, Dbase I, Multiplan, Compila-
dores Cobol, Pascal y Basic, etc.
Mariano Fernandez. Padre Villa-
castin, 9. Tel. (91) 890 48 50. San
Lorenzo de El Escorial (Madrid).

SPECTRAVIDEO SV-328/318,
vendo e intercambio programas.
Rubén Santiso Per. C/ Los Yébe-
nes, 253, 6.° A. Tel. (91)
718 07 18. 28047-Madrid.

CMB-64 y SVI 328, vendo e inter-
cambio programas comerciales.
Poseo unos 125 y 25, respectiva-
mente. A 300 pesetas cada uno.
Gonzalo Machado Gallas. C/ Ma-
rin Ocete, 8, 6.°, F.18014-Grana-
da.

SPECTRAVIDEO, APPLE e IBM
y compatibles, vendo y cambio
programas profesionales (para
Spectravideo en CP/M). Javier
Pérez. Apartado de Corresos
35.179. 28080-Madrid.

ZX SPECTRUM, los mejores 30
programas ingleses por s6lo 2.000
pesetas (Musgi, Antic Atac, De-
clathon, etc.). Sueltos 3 a 500 pe-
setas. Carga garantizada. Ultimas
novedades recién importadas. Ra-
mén Piedrafita Moreno. C/ Paseo
de Franco, 10, 3.° Tel. (974)
36 30 14, Jaca (Huesca).

MSX y ORIC ATMOS, Programas
de archivo: Listin telefénico, agen-
da, numismatica, control matetia-
les, control discos, archivo de li-
bros. Jorge Sellares Vallbona. C/
Burgos, 66, 4.° 2.2 Tel. (93)
593 15 69. Mollet del Vallés (Bar-
celona).

ZX SPECTRUM, vendo o cambio
programas. Eduardo Lé6pez
Ochoa. C/ Catalina Suarez, 16.
Tel. (919) 251 75 96. 28007-Ma-
drid.

e ZX SPECTRUM, vendo juegos,
dispongo de mas de 200. Tam-
bién tengo de utilidades. Juegos:
Knight Lore, Pyjamarama, Decat-
hlon y un largo etcétera. Los pre-
cios son de 300 pesetas por juego
para Sevilla; 350 pesetas para el
resto de Espafa. Por cada lote de
cinco programas regalamos uno a
eleccion del comprador. Para pe-
dir lista de programas llamar a An-
tonio al Tel. (954) 66 34 04 o es-
cribir a: Javier Jiménez Rodriguez.
Residencia Conde de Bustillo, 8,
3.° B. 41005-Sevilla. Enviamos los
juegos sin gastos de envio.

AMSTRAD CPC-464, cambio o
vendo programas: Amskey (Co-
pion), Pascal, etc. Jorge A. Rami-
rez Lugue. C/ Fuencarral, 113.
Tel.” (91) 44656 91. 28010-Ma-
drid.

ZX SPECTRUM, vendo e inter-
cambio programas. Tengo los
mejores del mercado como: Alien
8, Knight Lore, etc. Felipe Arrudi
Lépez. Plaza Santa Ana, 1, 8.° G.
Tel. (974) 4800 12. Sabinanigo
(Huesca).

ZX SPECTRUM, intercambio y
vendo programas, tengo mas de
300. Antonio Saez-Bravo. C/ Al-
berche, Edificio Granada, 10.° A.
Tel. (925) 23 15 62. 45007-Tole-
do.

ORIC 1/ATMOS, programas de
juegos y utilidades. Alvaro. Tel.
(91) 413 78 29 (de 19 a 22 horas).
Madrid.

e VIC 20, vendo e intercambio pro-

gramas para VIC 20 ampliado a
64K. También vendo y cambioo
para Spectrum 16/48K. Daniel
Roig Marchuet. Artesania Ebusita-
na. C/ Abad y la Sierra, 2 bajos.
|biza (Baleares).

e ORIC, vendo programas. Alvaro.

Tel. (91) 439 53 26 (laborales de 7
a 10). Madrid.

e ZX SPECTRUM, cambio y vendo

a 300 pesetas programas, cual-
quier titulo. Interés en utilidades.
Miguel Angel Salinas. C/ Granada,
42. Tel. (91) 252 14 77. 28007-
Madrid.

e COMMODORE 64, vendo el car-
tucho de fitbol (el original de la
casa Commodore). Precio a con-
venir. También estoy interesado
en realizar intercambios de pro-
gramas en disco o casete. Preferi-
blemente de Aplicaciones, utilida-
des y lenguajes. Poseo progra-
mas muy buenos. Mandar lista a
José Marsa Mallol. C/ Prats y Ro-
que, 32 entlo. 1.2 Tel. (93)
352 98 90 (mananas). 08027-Bar-
celona.

COMMODORE 64. Vendo juegos
a 300 ptas. Tengo mas de 100
programas. A los 3 primeros les
hago un 10 por 100 de descuento.
Si compra 2 son 450. Jordi Martin.
Virgen de Montserrat, 1, 2 esc. A.
Tel, (93) 837 66 68. Hospitalet.
Barcelona.,

ORIC. Los mejores programas co-
merciales, (Agulla de oro, Hobbit,
Hunchback, Migsion Delta, Mr.
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Wimpy.) Precio razonable. Diego
Parrilla Santamaria. Narques de
Murrieta, 18, 6.° D. Tel. (94)
22 88 14. 26005 Logrofio.

SPECTRUM. Ultimas novedades
en programas a 150 pesetas uni-
dad. Cinta con 20 programas
2.000 ptas. Tengo los mejores:
Alien 8, etc. Ramén Piedrafito Mo-
reno. Paseo Franco, 10, 3.° Tel.
(974) 23 30 14. Jaca. Huesca.

NEW BRAIN. Programa nuevo al-
tamente instructivo con total domi-
nio sobre el castellano, acentos y
efies y entera automatizacion.
Luis Mufoz. Paris, 43, 4.°, 2.2 Tel.
(93) 230 16 27. 08029 Barcelona.
Tardes de 6 a 9.

SPECTRUM 48K, mas de 250
programas baratos, algunos des-
protegidos. Oriol Buch. Baron de
la Baire, 12, izda. 3. Tel. (93)
710 33 05. 08023 Barcelona.

COMPRAS
E INTERCAMBIOS

ORIC, intercambio de programas
e informacién con poseedores de
este ordenador. Jose Manuel Chi-
carro. C/ Alcorisa, 35, 1.° A. Tel.
(91) 759 30 31. 28043-Madrid.

APPLE, intercambio Programas,
Mando/AR, lista. Marcos Marifio.
Apartado 9. 10080-Caceres.

SPECTRUM PLUS, compraria
programas de bioritmos. Tomaés
(91) 763 79 64.

SPECTRUM 16 y 48K, interesado
en intercambiar programas tengo
unos 300 programas aumentando
continuamente, prometo contestar
a todas vuestras cartas. Escribir a:
José Julio Bocos Garcia. Paseo
de Pamplona, 14 esc. 7, 9.° B.
Tel. (948) 82 62 64. Tudela (Nava-
rra).

COMMODORE 64, intercambio
programas en disco o casete. Pre-
feriblemente de aplicaciones, utili-
dades y lenguajes. Poseo progra-
mas muy buenos. Mandar lista a
José Marsa Mallol. C/ Prats y Ro-
que, 32 entlo. 1.2 Tel. (93)
352 98 90 (s6lo mafianas). 08027-
Barcelona.

SV-328, intercambio programas.
Mandar lista. David Santos Pérez.
C/ Los Yébenis, 253, 6.2 A, 28047-
Madrid.

ATARI BOOXL, compro progra-
mas a precios razonables. Fran-
cisco Alvarado. C/ Alfredo S. Pé-
rez, 11. 350 04-Las Palmas (Islas
Canarias).

ZX SPECTRUM, intercambio todo
tipo de programas comerciales.
Enviar lista. Gran cantidad de pro-
gramas. Enviamos a toda Espana.
Ramén Piedrafita Moreno. C/ Pa-
seo Franco, 10 3.° Tel. (974)
36 30 14. Jaca (Huesca).

ZX SPECTRUM, cambio progra-
mas de juegos y utilidades, poseo
unos 100. Sélo Madrid. Amador

Merchan Ribera. C/ Caceres, 8,
3.2 A. Tel. (91) 467 48 14, 28045-
Madrid.

COMMODORE 64, intercambio
todo tipo de programas. Mandar
lista, prometo contestar a todos.
Juan Maria Jurado. Apartado de
Correos 71. Torredembarra (Ta-
rragona).

COMMODORE 64, intercambio
programas. Jorge Mediavilla Diez.
C/ San José, 3, 1.° dcha. Tel.
(988) 72 29 32. 34004-Palencia.

COPIADOR MSX, compraria o
cambiaria por otros programas.
Miguel Angel Salinas. C/ Grana-
da, 42 Tel (91) 252 14 77. 28007-
Madrid.

SPECTRAVIDEO, intercambio
programas en casete o disco.
También me interesa informacion
sobre CP/M vy libros sobre Spec-
travideo y CP/M. Jorge Simén Na-
varro. C/ San José de la Monta-
Aa, 7, 3.° 6.2 Tel (971) 29 40 40.
Palma de Mallorca. 07010-Balea-
res.

ZX SPECTRUM, intercambio todo
tipo de programas e ideas. Man-
dar lista. Javier Pena Navarro. Av-
da. Carlos Haya, 35, 2.°, C. Tel
(952) 30 60 63. 29010-Malaga.

SPECTRAVIDEO SVI 328 Y 728.
Compro e intercambio programas.
José Luis Aisa. Urb. Fuentes Cla-
ras, 29. 50012 Zaragoza.

ZX SPECTRUM 16/48K. Inter-
cambio, compro todo tipo de pro-
gramas. Interesados escribir man-
dando lista. José Otero Gonzalez.
C/ A. M. Huntington, 19, 4.° izda.
15011 La Coruna.

ORIC. Intercambio programas co-
merciales, mas de 80. También in-
tercambio trucos, ideas, revistas y
libros. Diego Parrilla Santamaria.
Marqués de Murrieta, 18, 6.° D.
Tel. (941) 22 88 14. 26005 Logro-
fo.

MSX, programas comerciales de
todo tipo. Marina Espanola. Edifi-
cio Azabache, 14 C. 5006 Zarago-
za. Tel. (976) 37 28 47. Angel Gui-
llén Valén.

COMMODORE 64. Cambio pro-
gramas, juegos y utilidades (Szu-
cer Attack, Blue Max, Zaxxon, Fat-
bol, Base de datos, direcciones,
etc.) en casete. Mandar lista. José
Maria Ortega Gutiefrez. Fidel Se-
ral, 13, 1.°, 1.2 50014 Zaragoza.

ORIC-1, 48K. Compro cinta base
de datos (gestién stock). Pasaje
Feliciano Sarau, 1, 1.°, 1.2 Sarda-
fola. Barcelona. Tel. (93)
691 60 05 6 692 65 50.

ZX SPECTRUM, regalo progra-
mas a cambio de otros para oric
Atmos. V. Sastre, Geriova, 9. Mu-
ro. Mallorca-Barcelona.

o MSX:TOSHIBA HX-10. Intercam-
bio de programas. Casete o disco.
Aurelio Rubio Ros. Real, 82, 8.° A
Tel. (968) 5053 89. Cartagena
(Murcia).

® MSX. Interesado en contactar con
usuarios que vivan en Granada
para intercambio de programas y
experiencias. José Ant. Aroca.
Hospicio viejo, 12. Granada.

e VIC 20 y ORIC ATMOS, si hay
algin interesado en formar un
club de intercambio de amistades
y programas, sin fines lucrativos,
escribir a Daniel Roig Marchuet.
Artesania Ebusitana. C/ Abad y la
Sierra, 27 bajos. |biza (Baleares).

e DESEARIA contactar con perso-
nas que hayan desarrollado pro-
gramas originales en Basic o en-
samblador para MSX, Spectravi-
deo y Amstrad. Javier Pérez.
Apartado de Correos 35.179.
28080-Madrid.

e APPLE y compatibles, quisiera
contactar con usuarios para inter-
cambio de utilidades y juegos. Ja-
vier Cayuela Martinez. Avda. Ge-
neral Perén, 32. Tel. (91)
455 30 17. 28020-Madrid.

SVI-728-MSX, agradeceria infor-
macion y referencia de libros, re-
vistas, etc. y fotocopias de ma-
nuales en castellano de ordenado-
res MSX. Soy novel y no hay mu-
cha bibliografia al respecto. Jose
Luis Ortega. C/ Naranjo, 6, 1.°int.
izda. Tel. (91) 270 31 47 (de 18
horas en adelante) 28039-Madrid.

AMSTRAD CPC-464, deseo po-
nerme en contacto con usuarios
para intercambiar material y expe-
riencias. Escribir a Joaquin Ezpe-
leta. C/ Tarragona, 34, 6° C.
50005-Zaragoza; o a Luis Miguel
Calonge. C/ Duquesa Villahermo-
sa, 31, 6.° A. 50010-Zaragoza.

e SPECTRAVIDEO SV-328/318,
deseo intercambiar informacion y
programas con la posibilidad de
formar un club de usuarios de di-
chos ordenadores. Quisiera tam-
bién ponerme en contacto con
quien tuviera informacién sobre la
memoria de dichos ordenadores.
José Jorge Var Veiga. C/ Trave-
sia de Vigo, 28, 3° B. Vigo, 6
(Pontevedra).

e OSBORNE 1. Interesado en con-
tactar con usuarios para intercam-
biar informacién. Julio Colomer.
Avda. Navarro Reverter, 13. Tel.
(96) 352 94 48. Valencia.

e ORIC. Interesado en contactar
con algun club de este ordenador.
Puede ser a nivel nacional. Diego
Parrilla Santamaria. Marqués de
Morrieta, 18, 6.° D. Tel. (941)
22 88 14, 26005 Logrono. .

APPLE |Il. Intercambio todo tipo
de programas. Tengo mas de 300.
Oscar Sala Gonzalez. P. Pedro lll,
74. Tel. (93) 873 27 86. Manresa.
Barcelona.

e MSX. Interesado en contactar con
usuarios MSX para intercambio de
ideas, programas, etc. Andrés
Blanco Baulo. Aparisi, 11, 2.°, 1.2
Sabadell. Barcelona.

CLUB APPLE ZARAGOZA, se
acaba de fundar para todos los
usuarios y programadores de or-
denadores Apple y compatible. Se
ofrece como centro de contacto e
intercambio de ideas, documenta-
cion, iniciativas, programas y peri-
féricos, as{ como contactos con
clubs extranjeros vy la iniciacion fu-
tura de una cooperativa informati-
ca para sus asociados. Los intere-
sados contactar con «alex» Ma-
nuel V. Camino. C/ Porveni, 11,
Tel. (976) 38 38 34. 50006-Zara-
goza.

e CLUB USUARIO ALPHATRONIC

PC, Trucos, programas, experien-
cias, etc. Interesados dirigirse al
Apartado de Correos 435 de la
Coruna.

e C.U.C. CLUB (Club Usuarios de

Commodore). Muchas ventajas
para asociados. Escribir a C.U.C.
Apartado de Correos 26010.
08080 Barcelona.

e CLUB MSKX. Interesados en adhe-

rirse a club de Gerona, para inter-
cambios, contactos, etc. Escribir a
Josep Miguel. Rio Ser, 4, 3° B.
17003 Girona.

CURSOS DE PROGRAMACION,
Basic, Cobol, etc. Informatica Fi-
gueres, Servicios Informaticos. C/
Cruz de la Mar, 2, 3.°,1.2 Figue-
ras (Gerona).

= GINER. C/ Maqueda, 8. Apartado

de Correos 150.025. 28024-Ma-
drid.

w

CURSOS DE PROGRAMACION.
Basic y Cobol. Informacion tardes
de 4 a 6. Tel. 262 91 31. Madrid.
Alfonso lIriarte Recio.

VENDO LIBRO, «102 Programas
para ZX81 y Spectrum», perfecto es-
tado. Precio calle 2.000 pesetas, lo
dejo a 1.500 pesetas. Escribir a Luis
Marata Ortiz. C/ General Mola 1, 2.2
izda. Tel. 20-72-63 03003-Alicante.
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CENTRAL

Luchana, 23, 3.°

Teléf. 445 20 61 (*)
MADRID-10
DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19

Teléf. 209 5522/57 43
MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 90 90
SEVILLA

Avda. Republica Argentina, 68
Teléf. 450548

VALENCIA-4
Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
Teléf. 334 88 98/89 66

ELECTRONICA
#SANDOVAL:sa

DISTRIBUIDORES DE

ORIC-1
CASIO FP200
ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000

CASIO FX-9000P
SINCLAIR ZX81

OSBORNE 1

DRAGON-32

NEW BRAIN
EPSON HX-20

ELECTRONICA SANDOVAL, S. A.
C/. SANDOVAL, 3, 4, 6 - MADRID-10
Teléfonos: 445 75 58-445 76 00-445 18 70-
447 42 01

PRINTRONIX

HARDWARE & SOFTWARE

Milanesado, 1 bis
08017 BARCELONA

L Tel. 204 2099 e Telex 54682

ORDENADORES PERSONALES

/4

@arric
Diez & Diez, SA.

DIDISA

P.° PintorRosales, 26 e 28008 MADRID. Tels. 248 24 01/02

Concesionaro
Autorizado

‘ 2B
ERICSSON

Information Systems

¢ Ordenadores de Gestion
° Terminales financieros
® Terminales multifuncionales

OFICINAS CENTRALES
Paseo de la Habana, 138
Tel. 457 11 11. Telex 47515 ERIS-E
Madrid-16

DELEGACION
COMERCIAL DE BARCELONA
C/. Balmes., 83-91
Tels. (93) 254 66 08 y 254 68 20

DELEGACIONES SERVICIO TECNICO

Almeria Oviedo Valladolid
Badajoz Palma Vich
Barcelona de Mallorca  (Barcelona).
Bilbao Pontevedra Vilafranca

Cadiz San Roque  del Penedés
La Corufia  (Cadiz) (Barcelona)
Logrofio Toledo Zaragoza
Madrid Valencia

Comunicacion
en la era de la informatica.

| ERICSSON 2

Veldzquez, 136

Teléfono 262 4113

28006 MADRID

INTERNATIONAL COMPUTER CENTER, S. A.

Primer
distribuidor
oficial de

DATA GENERAL

«EL AUTENTICO PORTATIL»

ITT xR

PROFESIONALES PARA PROFESIONALES

& ool
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X=-SPERRY

EL FUTURO ES DE LOS FUERTES

INFORMATION
SYSTEMS GROUP

Lider en integracion
de soluciones y sistemas
informaticos

— Ordenadores de Propdsito
General.

— Miniordenadores y Terminales

— Ordenadores Profesionales/
Personales.

— Ofimatica.

— Redes Locales.

— Aplicaciones Sectoriales.

Martinez Villergas, 1. 28027 MADRID
Tels. 4036000y 40361 00

Oficinas en:

Avinguda Diagonal, 618.
08021 BARCELONA

Tel. 322 25 11 |
Alameda de Recalde, 36-7-8.
48009 BILBAO

Tels. 4245927 y 42456 24

Cabo Santiago Gémez, 3-1°

15004 LA CORUNA

Tel. 26 01 00

Ventura Rodriguez, 2. 33004 OVIEDO
Tels. 243777 -24 1966y 241990
Republica Argentina, 24, 13°

(Torre de los Remedios). 41011 SEVILLA
Tel. 27 78 00

Colon, 43. 46004 VALENCIA

Tels. 351 8353y 352 89 38

Coso, 100, 8° 50001 ZARAGOZA
Tels. 2316 13y 2364 39

OTES)

DPTO. DE SISTEMAS

e INFORMATICA e REPOGRAFIA
e CALCULO e ESCRITURA @ ELECTRONICA
e CAJAS REGISTRADORAS

MADRID (Sede central]
Miguel Yuste, 16. Tel. 754 33 00

Delegaciones:
Barcelona: (93) 330 34 74
Valencia: (96) 325 52 17
Bilbao: {94) 424 33 01
Sevilla: (954) 27 56 05
San Sebastian: (943) 46 00 90
Vigo: (986) 23 96 96

VICTE®R

COMPUTER

h—s0) -
logicspain

PROGRAMAS SERVICIO
DE APLICACION: TECNICO:

® Planificaciéon ® Mantenimiento

® Gestion ® Asesoramiento
(Contabilidad) ® Formacion

@ Control de usuarios
inventarios Concesionario

® Personal autorizado
(Nominas-S.S.) Ordenadores

® Tratamiento de Personales

textos IBM,
® Calculo técnico HEWLETT PACKARD,
® Comunicaciones

SINCLAIR SPECTRUM.

FINANCIACION

HASTA 36 MESES

Villanueva, 35

Tels. 431 55 90 - 276 43 38
kMAI)RII) 1
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FACIT

Div. de ERICSSON, S.A.

® Perforadores y lectores de cinta
de papel.

® |mpresoras matriciales de 60 a
265 c.p.s., y hasta 4 colores.

® C(Cassettes digitales.

® |mpresoras de margarita «FACIT y
QUMEDp.

® Terminales de comunicaciones.

® Terminales de pantalla.

® Microcomputadores profesionales.

Paseo de la Habana, 138. Tel.: 457 11 11.
Madrid- 1 6

Balmes, 89-91. Tels.: 254 66 08/6820.
Barcelona-8

GTI

soluciones logicay

APLICACIONES PARA ORDENADORES
HEWLETT-PACKARD HP-86, HP-150
e Contabilidad. @ Control presupuestario.
® Facturacion. ® Andlisis de Balances.
® Control stocks. ® Agencias de Publicidad.
e Cash Flow. e Constructoras.
Princesa, 22, 6.° dcha.
Tels.: 248 77 26/248 13 70. 28008 MADRID.

TULD

L

Programas especificos para
arguitectura, construccion y obra
civil, sobre microordenadores
Hewlett- Packard.

Pidanos Catalogo gratuito.

hiblicteca

S F deprogramas

Apartado de Correos, 10.048. Tel. (31) 448 35 40. Madrid.

" ACCORD

microsistemas
Software para:

Constructoras
PRESCON. Mediciones. Presupuestos. Certificaciones.
PERT. Planificacion de tiempos, costos y recursos.

Bibliotecas
ARIM. Fichero bibliografico con recuperacion automatica
de informacion.
Notarios !
ITEM. Protestos. Protocolos. Seguimientos. Contabilidad. Minutacion

IBM. HEWLETT PACKARD. COMMODORE. OLIVETTI.

Santisima Trinidad, 32, 5228010 MADRID
__ Telex: 44537 SOFF E. Tel. 4483800

El Procesador
de Textos

de =
APL Informatica
Rosario Pino, 6

Tel.: 279 47 84

8
G
g
|
=
3
g
8
8
:
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=
|
=

Multimate es marca registrada de Multimate International Corporation
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P
MICRO WERLD
LAl s W—

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

oSINCLAIR @ SPECTRAVIDEO
eCOMMODORE ® DRAGON
® AMSTRAD e APPLE
eSPERRY UNIVAC

.Modesto Lafuente, 63
Telf. 2563 94 54
28003 MADRID

José Ortega y Gasset, 21
Telf. 411 28 50
28006 MADRID

Fuencarral, 100
Telf. 221 23 62
28004 MADRID

Ezequiel Gonzalez, 28
Telf. 43 68 65
40002 SEGOVIA

Colombia, 3941
Telf. 458 61 71
28016 MADRID

Padre Damian, 18
Telf. 259 86 13
28036 MADRID

Avda. Gaudi, 15
Telf. 256 19 14
08015 BARCELONA

Stuart, 7
Telf. 891 70 36
ARANJUEZ (Madrid)

_Elf%

o Ordenadores personales Hard y Soft.
e Cursos de Basic.

Oficinas: RENOVACION EN MARCHA, S. A.
C/. Espronceda, 34 - 2.° int. - MADRID-3
Teléfono (91) 441 24 78

REM SHOP 1
C/. Galileo, 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 28 08

REM SHOP 2
C/. Doctor Castelo, 14 - 28009 MADRID
Teléfono (91) 274 98 43

REM SHOP 3
C/. Modesto Lafuente, 33 - 28003 MADRID
Teléfono (91) 23383 19

REM SHOP BARCELONA
C/. Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA
Teléfono (93) 253 26 18

REM SHOP LAS PALMAS
C/. General Mas de Gaminde, 45 - LAS PALMAS
Teléfono (928) 23 02 90

REM SHOP BILBAO
C/. General Concha, 12 - 48008 BILBAO
Teléfono (94) 444 68 68

REM SHOP OVIEDO
C/. Matemético Pedrayes, 6 - 33005 OVIEDO
Teléfono (985) 25 25 95

73113 ctite @

abre el club

ENTRA EN LA MAGIA!

ESPECIALISTAS EN ORDENADORES

persoNALEs ATARI

DIPUTACION, 296
08009 BARCELONA

CONCON

La primera revista didactica de
informatica para el Spectrum.
«PIDELA EN TU KIOSKO»
o Suscribete un ano a:

Sift, S. A.

Apartado de Correos 46340. Madrid.
o llamando al teléfono (91) 456 63 74

- [
MM M

— Distribucién floppys y minifioppys.

— Control de calidad 100 % free error,
realizado en Espana.

— Servicio rapido de copias bajo tecnologia
formaster.

— Protecciéon de software, con sistema copy-lock.
Asistido por formaster.

Alava, 61. Tel. (93)309 69 13
Telex: 97.557 MAG-E
08005 BARCELONA

‘ﬁﬁf DRAGON-SHOP
& MICROORDENADORES

NO ES UNA TIENDA CUALQUIERA DE
MICROORDENADORES. ES UN CENTRO
INFORMATICO FORMADO POR
PROFESIONALES QUE LE ABRIRAN LAS
PUERTAS DE LA MICROINFORMATICA DE
FORMA SERIA'Y COMPLETA

Tel. 21517 07
733 83 51

2/ DRAGON-SHOP
—\—% PROCENTER

BRAVO MURILLO, 359 LOCAL 11
JARDIN INTERIOR-PARKING GRATUITO
PARA NUESTROS CLENTES EN EL
MISMO EDIFICIO (PARKING AYESA)
JUNTO AL AYUNTAMIENTO TETUAN
(METRO VALDEACEDERAS)

U Sl i
K-H1T5
ORDENAMOS TU 0OCIO

o SINCLAIR eSPECTRAVIDEO
¢COMMODORE ¢DRAGON
¢ AMSTRAD e APPLE

ESTUDIAMOS TU FINANCIACION

COMPUT, S. A.
BARQUILLO, 15
28004 MADRID

TEL. 232 57 37
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A. P. Mullan
Gustavo Gili
Barcelona, 1985

A. P. Mullan, el autor de este
libro, ha sido profesor durante
diez afios, y ha estado relaciona-
do con el mundo de los ordena-
dores durante doce.

«El ordenador en la educacién
bésica» estd dedicado a los
maestros de todo el mundo y a
cuantos estén interesados en la
aplicacién de los microordena-
dores a la escuela primaria. Para
leer este libro no se requiere
ningin conocimiento especial de
informéatica o matemadticas, si
bien proporciona una guia muy
completa a través de las posibili-
dades educativas de los ordena-
dores.

El lenguaje empleado en la
traduccién de este volumen por
Jordi Abadal, ingeniero indus-
trial, es claro y preciso, y el lec-
tor no encontrard problema algu-
no en su lectura.

Después de exponer una bre-
ve historia de los ordenadores,
asi como las razones que han im-

pulsado en todo el mundo desa-,

rrollado a introducir su uso en
las escuelas, A. P. Mullan repasa
las posibilidades del ordenador
«maestro», como «ayuda a la en-
sefianza», «<herramienta» y el or-
denador «objeto de programa-
cién».

Asimismo, se presentan las li-
neas a Seguir con respecto a qué
es lo que hay que buscar en ca-
da programa y cémo utilizarlos
mejor.

Seguidamente se dedican dos
capitulos al nifio como progra-
mador, ademas de describir una

metodologia que utiliza el len-
guaje LOGO vy la tortuga de sue-
lo.

Contenido: Introduccién al or-
denador, El ordenador en clase.

Software, El maestro como
programador, El nifio como pro-
gramador.

El nifio como programador:
lenguajes, finalidades y objeti-
vos. Una posible metodologia, El
ordenador ¥ el plan de estudios.

C. Prigmore
Gustavo Gili
Barcelona, 1985

«Microsoft Basic» es una guia
para aprender a programar or-
denadores de una forma autodi-
dacta, paso a paso. Esta pensada
y escrita para aquellos poseedo-
res de ordenadores y para quie-
nes deseen aprender a escribir
SuS proplos programas.

Puede utilizarse con los orde-
nadores domeésticos mas popula-
res, incluidos los siguientes: Sin-
clair ZX 81, Spectrum y QL, Vic
20, Commodore 64, Oric 1, Dra-
gbén 32/64, Apple Ile, TRS 80,
BBC Micro y Electron, Lynx, Te-
xas Instruments 99/4A, Atari 400,
600 XL y 800 XL.

Este libro no presupone nin-
gun conocimiento previo en ma-
teria de informdtica. Hace hinca-
pié en la resolucién de proble-
mas y en los métodos y procedi-
mientos generales de programa-
cién en Basic, mas que sobre los
detalles técnicos.

Los programas se desarrollan
en el texto en forma de ejemplos
y estdn llenos de anotaciones
que muestran el funcionamiento
del programa, paso a paso. Se
incluyen también ejercicios
préacticos dentro y al final de ca-
da capitulo, de los que se pro-
porcionan las soluciones.

Es légico suponer que este li-
bro serd de mayor utilidad para
quienes posean un microordena-
dor. Esto permitira ejecutar los
programas a medida que se
aprenden. Si bien, «Microsoft

LCurso de
auloensenanza

96 / MICROS N-° 20

Basic» estd pensado para que
resulte ameno e instructivo a los
lectores que aun no han tenido
ocasién de adquirirlo.
Contenido: ¢(Qué es un orde-
nador?, Coémo escribir sus pri-
meros programas, Decisiones,
Cadena de caracteres, Bucles y
listas, Diagramas y gréaficos, Nu-
meros aleatorios y subrutinas,
Clasificacién y busqueda, Archi-
vos y menus, Refinamientos.

Tim Hartnell
Ra-Ma Editorial
Madrid, 1985

En este libro de introduccién a
la programacién en el llamado
«SuperBasic» que Incorpora el
Sinclair QL, puesto de actualidad
en las Ultimas semanas por la
presentacién de la versién espa-
fiola, con efes, cedilla y vocales
acentuadas.

«Manual de referencia para el
Sinclair QL» esta dividido en va-
rias secciones. En las primeras,
el lector puede encontrar los
«componentes» fundamentales
del Basic del QL, con los que,
posteriormente, se construirdn
los programas. Asimismo, a me-
dida que se vayan realizando es-
tos primeros programas, Se mos-
trardn otras formas o trucos de
desarrollo.

Una vez aprendido todo esto,
el libro se introduce en la pro-
gramacién con otros lenguajes
como el Forth, que puede ser
emulado facilmente con el Su-
perBasic. Si bien se trata tan sélo
de una introduccién al Forth
que permitird estudiar la llama-
da «notacién Polaca inversa» que
se emplea en numerosas calcu-
ladoras.

Otro de los lenguajes que ana-
liza este libro es el Logo, tam-
bién de candente actualidad por
su inclusién en el proyecto Ate-
nea de introduccién de la infor-
matica en la ensenanza espafio-
la. Se ofrece un programa que
emula una gran parte del poten-
te Logo, aunque no todo.

P. Melusson
Marcombo
Barcelona, 1984

El microprocesador, el verda-
dero «corazén» de los ordenado-
res, se describe en este libro de
forma detallada, tomando como
referencia una unidad de control
industrial, el MC14500B, proce-
sador monobit de tecnologia
CMOS.

Segun se explica en el prefa-
cio, el autor ha preferido utiliza-
do como referencia este micro-
procesador, poco conocido por
otra parte en ambientes no es-
pecializados, porque al tener un
tamano de palabra de tan sélo 1
bit, resultan més sencillas las ex-
plicaciones que si se trabajara
con otros procesadores mas mo-
dernos de 8, 16 ¢ 32 bits.

En sus paginas se aborda la
explicacién del funcionamiento y
del empleo de un sistema mi-
croordenador desarrollado en
torno al MC14500B. Este conoci-
miento del sistema, tanto en el
plano de los circuitos cableados
como en el de la programacién,
puede servir como punto de par-
tida indispensable para quien
desee introducirse con pleno co-
nocimiento en cualquier aplica-
cién especifica, incluso con otros
microprocesadores.

Al final del volumen se descri-
be una aplicacién sencilla, a titu-
lo de ejemplo, que permitird al
lector sacar sus propias conclu-
siones con otras aplicaciones
mAas Comunes.

GUSTAVO GILI: Rosellén, 87-89.
08029-Barcelona.

RA-MA: Chinquinquira, 29 (Con-
cuy). 28033-Madrid.

MARCOMBO: Cran Via de las
Cortes Catalanas, 594. 08007-Bar-
celona.

para
principiantes




Esta pagina es una tribuna abilerta a
los profesionales cuya opinion, ciencia

y verbo puede ilustrar al gran publico sobre
la utilidad practica de la informatica y, en
particular, del ordenador.

En esta ocasién, Ramén Baiges Mir¢,

director de Barna House, nos transmite
sus experiencias en la ensenanza de idiomas

e informatica.

LA INFORMATICA EN LA ENSENANZA

A pesar de las declaraciones de «in-
terés preferente» por parte del Go-
bierno, Espana esta ain muy retrasada
en el camino de una progresiva e irre-
nunciable informatizacién de la socie-
dad. El mismo proyecto ATENEA del
Ministerio de Educaciéon y Ciencia,
aungque supone un primer paso, queda
muy por debajo de las perspectivas
equivalentes de otros paises europeos.
El proyecto ATENEA prevé la distni-
bucién de algo mas de 9.000 microor-
denadores en las escuelas espanolas
para dentro de cinco afos, mientras
Francia en el mismo periodo va a ins-
talar unos 120.000

A las puertas del Mercado Comun,
estamos ahora en la fase de sensibili-
zar a la opinién publica, desarraigando
los temores que en algunos sectores
sociales todavia despierta la incorpo-
racién de la informatica en la industria,
el comercio y los servicios. No esta de
maés recordar que en lineas generales
los paises que mas invierten en tecno-
logia son también los que presentan
indices mas bajos de desempleo (véa-
se el ejemplo del Japdn). La tentacion
magquinoclasta, inviable en el entorno
en el que nos movemos, s6lo enmasca-
raria la realidad y aumentaria nuestra
dependencia del exterior.

No obstante, la importacién o fabri-
cacién nacional de sofisticados equi-
pos no servird de nada si no va prece-
dida de una campana de formacién de
educadores. Asi lo confirma la reac-
cién del mercado ante una difusién de
ordenadores domésticos que resultd
prematura y consumista por la falta de

preparacion de distribuidores y usua-
Tios.

Para superar la colonizacién tecnolo-
gica hemos de invertir, sobre todo, en
educacion. Si ello es valido como con-
signa general, es especlalemente acu-
clante en la ensefianza de la informati-
ca. Las tendencias actuales se orientan
hacia una estandarizacién de progra-
mas y sistemas operativos que han de
facilitar la adaptacion de la informatica
a la filosofia de la educacién.

El aula informatizada del futuro sera
cien veces mas potente y eficaz de lo
que podemos imaginar a través de los
titubeos actuales, donde el esfuerzo de
unos hombres entusiastas y creativos
se estrella contra la falta de medios
adecuados.

Hoy ya no es utépico pensar en una
configuracién ideal a nivel nacional
compuesta de un ordenador central
con gran capacidad de almacenamien-
to y una plantilla de profesores y técni-
cos que cubra las necesidades de las
distintas comunidades auténomas (or-
denadores regionales conectados al
central), quienes a su vez conectarian
con los distintos centros de ensefianza
provistos de un ordenador local multi-
puesto con terminales en las aulas a
disposicién de profesores y alumnos.

Técnicamente este planteamiento es
ya posible, aunque resultaria mas caro
de lo que el pais puede permitirse.
Entre tanto, el futuro préximo decidira
cémo acaba la polémica inciplente
que cuestiona la necesidad de ensefiar
lenguajes concretos (Basic, Pascal, Co-
bol..) que se supone seran superados

por los lenguajes de la 4.* generacién
y por potentes aplicaciones nacidas al
amparo de la telemética y la compati-
bilidad entre las distintas marcas de
ordenadores.

La introduccién a la informdatica a ni-
vel escolar debe contemplar tres as-
pectos: 1. Desmitificaciéon de la tec-
nologia (teoria sobre la historia, funcio-
namiento de los ordenadores).
2. Elaboracién de una ciencia infor-
matica con materiales adaptados a la
edad y especializacién de los alumnos,
y3. Produccién de programas para
cada ambito didactico, entrando ya en
el campo de la ensenanza asistida por
ordenador (EAQ), lo que en el mundo
angloparlante se conoce como compu-
ter assisted learning (CAL). Un comité
u organismo superior deberia poten-
ciar el intercambio de software educa-
tivo entre los distintos centros, supervi-
sar los esfuerzos de cada area temati-
ca para evitar duplicacién de progra-
mas y mantener informados a todos los
intereses de los logros individuales.

En suma, la inversién tecnolégica,
con ser importante, quedaria desapro-
vechada si no se hiciera un esfuerzo
previo y paralelo para reciclar al me-
dio millén de profesores encargados
de formar a las nuevas generaciones.

Sélo asi tendra pleno sentido incorpo-

rar como elementos didacticos los vi-
deodiscos v las videocintas conectadas
a ordenadores que permitirdn dispo-
ner en cada centro de una informacion
rédpida, barata, comoda (por no consu-
mir espacio fisico) y siempre actualiza-
da.
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Saber lo que ocurre en casa del vecino puede ser una mala costumbre. Sin embargo, en materia de
microinformatica, conocer los avatares sufridos por otros paises europeos, como por ejemplo Francia,
puede ayudarnos a no caer en determinados errores.

La fiebre de los videojuegos,
lejos de ser un hecho
efimero, ha dado lugar a una
nueva generacion de
desarrollos software que
destacan, entre otras
peculiaridades, por el culto
a la imagen.

El lenguaje de programacion
Logo se ha revelado en los
ultimos afnos como el
instrumento mds adecuado
para la educacién con
ordenadores. En el préximo
nimero de MICROS se
ofrece un andlisis en
profundidad de sus
posibilidades.

e Dragon 200
e Atari 130 XE
e Libros sobre ordenadores de lectura obligada
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La nueva impresora de SEIKOSHA SP-800, con un ordenador personal puede
escribir 96 combinaciones de letra diferentes, desde 96 caracteres por segundo
a 20 con muy alta calidad de letra, ademds es grafica en alta densidad.

Su precio es de 69.900 E con introductor automitico hoja a hoja. '

Con un pequefio ordenador personal, un procesador de textos puede costar
alrededor de cien mil pesetas. i

Inférmese y comprenderd por qué las maquinas de escribir tienen demasiados aflos.

Nuestra calidad es "SEIKO”; ESTOE SONM NUESTROE MODELDE!

nuestros precios, Gnicos MODELO veLac10aD |coLunnas [T1Pos oE | TNYEREACE
Si desea mas informacién, | LETRA |PARALELG

consulte con nuestro distribuidor aP-506 BEL SPECTRUM
mis cercano, llame o escriba a: sgguomcn

DIRECCION COMERCIAL: e La Bgnggég'}o"
Av. Blasco Ibafiez, 114-116 DE OFICINA
46022 VALENCIA BP-5420 MAS RAPIDA
Tel. (96) 372 88 89
Telex 62220 ¥ Los precios indicados son los recomendados para conexion tipo
DIRECCION COMERCIAL EN CATALUNA; Parslelo Centronics, para otro tipo de conexion,sufren un ligero
C/Muntaner, 60-2-4Pta incrementc:
08011 BARCELONA
Tel . ¢33) 323 32 19 Z
Este pie de pagina ha sido realizado integramente con la nueva impresora:

SEIKOSHA SP—800
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